EFEKTY KSZTALCENIA
dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW

na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediow
Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu

studia dwustopniowe, Il stopien, studia magisterskie — profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarach ksztatcenia:
Kierunek studidw Sztuka Mediéw nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki

Objasnienia oznaczen:

K — kierunkowe efekty ksztatcenia

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) — kategoria kompetenciji spotecznych

A 2 — efekty ksztalcenia w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki dla studidéw drugiego stopnia
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia

zal. nr 3b

i mechanizméw kreowania idei

Odniesienie
Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztatcenia
e Po ukonczeniu studiéw Il stopnia l‘:; :tt;?::rr:ae
na kierunku studiow SZTUKA MEDIOW absolwent: w zakresie
sztuki
WIEDZA
zna terminologie i podstawowe zagadnienia z zakresu teorii i praktyki sztuki medidw,
K_W01 posiada wiedze na temat podstawowych kategorii estetycznych, rozumie potrzebe A2_W11
uwzglednienia ogolokulturowej perspektywy w refleksji nad sztukg
ma wiedze dotyczaca specyfiki socjologii kultury, zna wybrane definicje kultury, zna
K_W02 i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji wytwordw kultury; ma wiedze A2_W09
o rodzajach struktur, instytucji i wiezi spotecznych, o zachodzgcych miedzy nimi
relacjach i rzadzgcych nimi prawidtowosciach
wykazuje znajomos¢ tradycji, kondyciji i kierunkéw rozwojowych sztuki nowych medidw, A2 W09
K_W03 zna zarys historyczny oraz terminologie wiasciwg dla obszaréw sztuki mediow A2:W11
ma znajomos$¢ problematyki wspotczesnej reklamy i marketingu, zagadnien
K W04 dotyczgcych szerokiego kontekstu reklamy, zasad skutecznej perswazji mechanizmoéow A2 W11
- psychologicznych reklamy -
ma wiedze w zakresie: planowania produkcji obrazu filmowego, poszukiwania nowych
mozliwosci realizacji obrazu i optymalizacji tego procesu; zna wspétczesne A2_WO09
K_W05 oprogramowanie i systemy wspomagajgce postprodukcje obrazu filmowego i wideo; A2_W11
ma wiedze z zakresu technik i strategii narracji w obrazie filmowym i wideo A2_W12
ma wiedze w zakresie tgczenia réoznych form wypowiedzi artystycznej z grafikg A2 W09
K W06 i animacjg 3D; ma wiedze na temat ré6znorodnych metod pracy z programami 3D, oraz A2 WA
— interpretacji pojec¢: grafika hybrydalna i animacja 3D —
A2_W12
ma zaawansowang wiedze z obszaru sztuki mediow w zakresie mediéw
. . . . - - ; . . A2_WO09
interaktywnych; teorii, terminologii, technologii, oraz znaczenia we wspétczesnej A2 W10
K_Wo07 kulturze, wie jak zaprojektowaé i zaprezentowac koncepcje pracy artystycznej w tej A2 W11
dziedzinie A2:W1 5
ma zaawansowang wiedze praktyczng, opartg na doswiadczeniu z obszaréw: relacji A2 W09
interpersonalnych, budowania audiowizualnych komunikatow intencjonalnych, inzynierii A2 W10
K_Wo08 emocji, kontekstow spotecznych i kulturowych, uwarunkowan medialnych A% W11

A2_W12
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. . . < do efektow
Efekty ksztatcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW ksztalcenia
) Po ukoriczeniu studi6w Il stopnia I‘(A; :tk;?::r:?ae
na kierunku studiow SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
ma zaawansowang wiedze z obszaru sztuki mediéw w zakresie: kreacji przestrzeni
multimedialnej, integrowania réznych obszardéw percepciji i kreacji medialnej, A2_W09
K_W09 interpretacji pojecia kreacji przestrzeni multimedialnej w sztuce oraz ich konotacji A2_W10
we wspotczesnej kulturze ukierunkowanej na $wiadome i aktywne w niej uczestnictwo ﬁg—xvvrz
ma zaawansowang wiedze z obszaru sztuki medidow w zakresie dziatan intermedialnych A2_WO09
K W10 odnoszacych sie do fenomendw zréznicowanego pola sztuki wspétczesnej, ma A2_W10
— poszerzong wiedze z zakresu adekwatnego warsztatu i techniki A2_W11
A2 W12
ma zaawansowang wiedze w zakresie projektowania multimedialnego, wynajdywania, A2_W09
selekcji, pozyskiwania, syntezy i opracowywania niezbednych informacji w celu A2_W10
K_W11 . ; ; g . S S
- przygotowania do kreowania wiasnej oryginalnej wypowiedzi artystycznej, Swiadomego A2_W11
przekazu medialnego o charakterze uzytkowym A2_W12
ma wiedze w zakresie programowania multimediow: znajomos$¢ podstawowych pojeé A2 W09
K_W12 oraz zasad programowania (strukturalnego i obiektowego); orientacje w dostepnych A2 W11
srodowiskach programistycznych (ich przeznaczenie, mozliwosci, ograniczenia) -
ma wiedze w zakresie fotografii w obszarze teorii i praktyki; integrowania réznych A2_WO09
obszarow percepciji i kreacji medialnej w sztuce oraz ich konotacji we wspotczesnej A2_W10
K_W13 . - . o . ; i
- kulturze; zna wewnetrzng strukturg materii fotograficznej i rozumie autonomicznos¢ A2_W11
fotografii jako odrebnej dyscypliny sztuki A2_W12
ma wiedze na temat projektowania ekranowego, znajomos¢ formatéw obowigzujgcych
K_W14 dla prezentacji ekranowej A2_WO08
ma wiedze o uwarunkowaniach formalnych i gatunkowych form wydawniczych: plakatu,
ksigzki, prasy; ma wiedze dotyczgca projektowania komunikatéw reklamowycj oraz A2 W08
K_W15 indentyfikacji wizualnej; ma wiedze o tradycji | kierunkach rozwojowych projektowania A2 W11
graficznego;
ma wiedze o systemowych uwarunkowaniach identyfikacji wizualnej w odniesieniu
K_W16 do tozsamosci podmiotow zlecajgcych A2_W09
K_ W17 ma wiedze z zakresu uregulowania prawa autorskiego A2_W09
ma zaawansowang wiedze z zakresu teorii i praktyki w dziedzinie rysunku oraz A2 W08
K_ W18 dodatkowo w wybranej dziedzinie: malarstwa, rzezby lub grafiki warsztatowe;j A2 W11
ma wiedze z obszaru sztuki mediow w zakresie percepciji, rejestracji oraz przetwarzania
dzwieku, zna procesy prowadzgce do przeksztatcania dzwiekdw otoczenia w
K_W19 . : X - A2_W08
zorganizowane struktury muzyczne, ma wiedze w zakresie tworzenia form
interaktywnych angazujgcych dzwigk.
UMIEJETNOSCI
potrafi sformutowac i wyrazi¢ wtasng oryginalng koncepcje artystyczng; ma swiadomosé A2 U1
zwigzkow miedzy wyrazanymi tresciami a uzytymi sSrodkami formalnymi; umie A2 U12
K_U01 podejmowac samodzielnie decyzje w zakresie realizacji prac artystycznych A2 U13
A2_U17
umie krytycznie analizowa¢ i interpretowaé argumenty debaty socjologicznej A2 U18
K_U02 i kulturoznawczej, potrafi scharakteryzowac rodzaje struktur, instytucji i wiezi A2 U2
spotecznych, zachodzgce miedzy nimi relacje i rzadzgcych nimi prawidtowosci _U20
potrafi interpretowac i komentowac teksty z obszaru kultury wizualnej; rozpoznaje
koncepty i strategie dziatania artystow wykorzystujgcych w swej dziatalnosci nowe A2 U18
K_U03 media, przeprowadza samodzielnie ich krytyczng analize w celu okreslenia idei A2 U20

i znaczen w nich zawartych oraz wartosci estetycznej i waloréw artystycznych jakie
prace te przedstawiajg
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w zakresie
sztuki
umie rozrézniaé formy innowacyjne i typowe dla sztuki mediéw, rozumie
K_U04 wielowymiarowos$c¢ technologii uzywanych w sztuce wspotczesnej A2_U17
potrafi rozpoznawac, opisywac i interpretowa¢ zachowania konsumentow, projektowac
K_U05 i dobierajgc odpowiednie metody i srodki efektywnie wykonac¢ przekaz reklamowy A2_U14
ma zaawansowane umiejetnosci z obszaru sztuki medidw w zakresie integracji
oprogramowania do nieliniowego montazu wideo, postprodukgiji filmowej oraz kompresiji A2_U12
K_U06 i authoringu obrazu do celéw emisji w réznych mediach, wykorzystuje w produkcji A2 U13
obrazu nowoczesne techniki i systemy obrazu jednokanatowego, stereoskopowego A2_U15
i obrazowana czasu rzeczywistego
potrafi wykona¢ prace, w ktorej dzwiek powstaje lub jest przetwarzany w czasie realnym
lub wchodzi i w interakcje z otoczeniem; ma umiejetnosci komunikowania i integrowania
K_Uo07 . : ) f : o . A2_U16
i synchronizowania ze sobg programéw muzycznych i do przetwarzania wideo w czasie
realnym;
ma zaawansowane umiejetnosci z obszaru sztuki medidow w zakresie analogowych
i cyfrowych technik rejestracji, edycji i emisji obrazu i dzwieku oraz przygotowanie A2_U14
K_U08 do kreowania wiasnej oryginalnej wypowiedzi artystycznej, a tym samym $wiadomego A2_U16
przekazu medialnego, cechujgcego sie wysokimi walorami artystycznymi A2_U17
lub uzytkowymi
umiejetnosci z zakresu tgczenia i mieszania réznych form wypowiedzi artystyczne;j
K_U09 z grafikg i animacjg 3D, formutuje wtasne idee artystyczne oraz dobiera wiasciwe $rodki A2_U16
wyrazu w oparciu o grafike i animacje 3D
ma umiejetnosci z obszaru sztuki mediow w zakresie kreacji wkasnej oryginalnej
wypowiedzi artystycznej z uzyciem narzedzi charakterystycznych dla mediow A2_U12
K_U10 interaktywnych, kreacji inteface'éw, jest zdolny do samodzielnego poprowadzenia A2_U13
projektu; potrafi krytycznie odnies$¢ sie do wybranego obszaru z dziedziny mediéw A2_U15
interaktywnych
ma umiejetnosci: artykutowania i kreowania idei, tworzenia kontrolowanej autorsko
K U11 formy przekazu, doboru narzedzi i warsztatu medialnego, selekcji znaczeniowe;j, A2_U11
- organizowania i budowania kontaktow interpersonalnych i tworzenia komunikatow A2_U15
perswazyjnych
ma zaawansowane umiejetnosci w zakresie: konstruowania przestrzeni i obiektéw
K U12 wizualnych i dzwiekowych, tgczenia przestrzeni rzeczywistej z iluzyjng, tworzenia A2 U16
- instalacji i obiektéw multimedialnych, aranzowania akcji polisensorycznych, przestrzeni -
wirtualnych zwigzanych z wydarzeniami muzycznymi, teatralnymi i wystawienniczymi
ma umiejetnosci pozwalajgce na kreacje i realizacje wtasnego projektu audiowizualnego
o charakterze uzytkowym ze szczegélnym uwzglednieniem tresci, formy oraz uzytych A2 U12
K_U13 Srodkéw technicznych i medialnych, potrafi zbiera¢ i selekcjonowaé informacje A2 U15
potrzebne do realizacji projektu, prezentowac je w postaci konspektu i storyboardu, -
wspotpracowac z interdyscyplinarnym zespotem
ma umiejetnosci z obszaru sztuki mediéow w zakresie programowania na poziomie A2 U12
podstawowym lub $rednio-zaawansowanym w wybranym jezyku programowania oraz —
K_U14 . X - : AR . A2_U13
- przygotowania materiatu multimedialnego do obrébki w srodowiskach A2 U15
programistycznych -
ma zaawansowane umiejetnosci w zakresie: fotograficznego zapisu analogowego
i cyfrowego, technik i technologii fotografii, fotografii studyjnej i eksperymentalnej, A2 U1
K_U15 zdolnosc¢ do eksperymentowania w zakresie technologii i idei, kreacji i prowokacji, A2 U16
sprawnie dziata na pograniczu mediéw tgczac fotografie z ingerencjg malarska, -
rysunkowa, tworzy foto-obiekty i foto-instalacje
ma umiejetnosci w rozpoznawaniu oraz interpretowaniu najwazniejszych obrazéw A2 U17
K _U16 i postaw artystycznych w historii fotografii, jest $wiadom wptywu techniki na A2 U18

wypracowane w obrebie fotografii Srodki wyrazu artystycznego
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w zakresie
sztuki
postuguje sie fotografig w jej aspekcie dokumentalnym, katalogowym, oraz A2 U17
K U17 reklamowym, potrafi wykorzysta¢ rozmaite strategie kreacyjne: od dokumentu, poprzez A2 U13
- martwg nature, portret, inscenizacje, fotomontaz, pastisz, estetyke btedu,oraz inne A2 U12
ma umiejetnos¢ przygotowania i zrealizowania projektu rozpowszechnianego drogg
K_U18 elektroniczng A2_U16
potrafi projektowa¢ uwzgledniajgc catg szerokos¢ i zakres przynaleznych mediéw w tym A2 U16
K U19 zréznicowane intencje przekazu graficznego takie jak perswazja, orientacja, o$wiata, A2 U13
— cele estetyczne; ma umiejetno$ci nadawania dzietom literackim oraz innym utworom A2 U14
tekstowym szaty graficznej odpowiadajgcej ich cechom funkcjonalnym i treSciowym —
ma ugruntowane umiejetnosci w zakresie klasycznych form obrazowania: rysunek,
K_U20 malarstwo, rzezba, grafika warsztatowa, potrafi operowac jedng z nich wykorzystujac A2_U16
optymalnie jej wtasciwosci jak i Swiadomie tgczy¢ techniki
umie samodzielnie oceni¢ sytuacje prawng w zakresie realizacji prac artystycznych
K_U21 wykorzystujgc znajomos$é obowigzujgcego prawa autorskiego; A2_U14
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystg wykorzystujgcym nowe media,
K_KO01 zdolnym do abstrahowania, konceptualizowania zatozen wtasnych projektéw oraz A2_KO02
kreowania postaw opiniotwérczych
jest wrazliwy na otaczajgcy Swiat; ma wypracowang umiejetno$¢ pracy w grupie;
K_K02 pogtebione i poszerzone zdolnosci teoretycznej refleksji nad zyciem codziennym. A2_K02
Swiadomie ksztaltuje i pielegnuje wtasne upodobania kulturalne; ma umiejetnosci A2 K02
K_KO03 samodzielnego interpretowania zjawisk wizualnych jako bazy dla ré6znorodnej A2 KO3
aktywnosci tworczej -
ma wyrobiony analityczny i krytyczny stosunek do dokonan artystow wykorzystujgcych
K_K04 nowe media A2_Ko04
potrafi krytycznie interpretowac¢ konkretne dzieta i zjawiska artystyczne w sztuce
K_KO05 mediow; potrafi formutowac wtasne, kompetentne opinie i sady na ich temat; Swiadomie A2_K04
podchodzi do wytwordéw kultury popularnej i produkcji kulturalnej
K K06 potrafi broni¢ swoich zatozen czy koncepcji w dyskusji, jest zdolny do krytycznej oceny A2_KO03
- wiasnej tworczosci A2_K04
ma umiejetnos¢ nadawanie funkciji i kontekstu spotecznego opracowywanemu
K_KO07 projektowi; ma kompetencje w podjeciu wazkiego spotecznie tematu adresowanego do A2_KO05
sfery publicznej bgdz prywatne;j
K K08 jest partnerem dla rezyserow, dyrektoréw artystycznych, kreatywnych, etc. w dziedzinie A2 KO5
- realizacji obrazu filmowego i wideo -
ma kompetencje w zakresie interpretacji zachowan interpersonalnych w powigzaniu A2_KO01
K_KO09 z kontekstem spotecznym i kulturowym A2_KO02
A2_KO05
ma kompetencje w zakresie wspétdziatania z innymi twércami, grupami i instytucjami
K_K10 artystycznymi, wspotpracy i kierowania zespotem w realizacji projektow angazujgcych ﬁg—ioz
przestrzen rzeczywistg i wirtualng, instalacji i wydarzen kulturalnych _KO05
ma kompetencje w obszarze sztuki mediow w zakresie rozumienia specyfiki dziatan A2_KO1
K_K11 intermedialnych oraz umiejetnosci pracy zespotowej A2_KO02
A2_KO05
K K12 ma kompetencje w zakresie komunikacji, kierowania i wspotpracy nad projektem A2_K02

multimedialnym z osobami reprezentujgcymi inne dziedziny nauki oraz sferg biznesu

A2_K05
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ma kompetencje w obszarze sztuki mediéw w zakresie specyfiki foto-medialnego nurtu A2 KO1
K K13 sztuki, uczestnictwa w zyciu artystycznym, umiejetnosci pracy zespotowej oraz A2 K02
- edukacyjnego i promocyjnego wykorzystania nabytej wiedzy A2 KO5
ma kompetencje w obszarze sztuki mediow w zakresie $wiadomego postugiwania sie A2_KO01
K_K14 komputerem jako narzedziem pracy tworczej, komunikowania sie i wspotpracy A2_K02
z programistami, umiejetnosci algorytmizacji wybranych probleméw A2_KO05
ma $wiadomos$¢ réznic pomiedzy komputerowymi platformami systemowymi, potrafi
K_K15 przygotowac¢ materiaty, prezentacje niezaleznie od wymagan sprzetowych A2_KO02
i systemowych
K K16 umie sprawnie komunikowac sie z wydawnictwami i agencjami reklamowymi, jest A2 KO5
— otwarty na spoteczne i rynkowe aspekty projektowania graficznego i reklamy -
umie samodzielnie oceni¢ sytuacje prawng w zakresie realizacji prac artystycznych
wykorzystujgc znajomosé obowigzujgcego prawa autorskiego; potrafi podejmowac
K_K17 podstawowe czynno$ci obrotu prawnego w zakresie prawa autorskiego — w tym ocenic A2_KO06
w kategoriach prawnych skutki zawarcia umoéw dotyczgcych dziatalno$ci artystycznej
oraz zakres mozliwosci korzystania z dostepnych w obrocie przekazéw intelektualnych
posiada zakres wiedzy dotyczgcy finansowych, marketingowych i prawnych aspektow
K K18 zawodu artysty nowych medidéw w stopniu umozliwiajgcym swobodne poruszanie sie po A2 K02
— rynku sztuki, jako samodzielny twérca, jak i w ramach wspotpracy w realizaciji A2_KO06

wigkszego przedsiewziecia
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