EFEKTY KSZTALCENIA
dla kierunku studiow SZTUKA MEDIOW
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studia dwustopniowe, | stopien, studia licencjackie — profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarach ksztatcenia:
Kierunek studiow Sztuka Mediow nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki

Objasnienia oznaczen:

K — kierunkowe efekty ksztatcenia

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) — kategoria kompetenciji spotecznych

A 1 — efekty ksztalcenia w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki dla studidw pierwszego stopnia
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia

Zat. nr 3a

Odniesienie
. do efekto
Efekty ksztatcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW O elekiow
ksztalcenia
Symtel Po ukonczeniu studiéw | stopnia :;:g:::::
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
WIEDZA
ma wiedze z zakresu historii oraz teorii sztuki i estetyki; zna i rozumie problematyke
sztuki i estetyki wspotczesnej; Swiadomie porusza sie we wspotczesnych zjawiskach A1 W11
K_WO1 artystycznych i dyskusjach teoretycznych dotyczacych sztuki, estetyki, kultury wizualnej A1l W12
oraz ewolucji mediéw masowego przekazu -
zna podstawowe zagadnienia dotyczace zasad efektywnosci reklamy, zna kontekst
K_Wo02 dziatania i psychologicznych mechanizméw reklamy A1_W15
ma podstawowg wiedze z zakresu filozofii, jej podstawowych kierunkéw, wybranej
K_W03 problematyki oraz analizy pogladéw najwazniejszych myslicieli A1_W11
ma wiedze dotyczaca zasad percepcji wizualnej, sposobow notacji obrazu, budowy A1 W15
K_Wo04 obrazu, semiotyki w powigzaniu ze sztukg -
A1_W1N1
ma znajomos$¢ podstawowych zagadnien zwigzanych z fizjologicznymi
i psychologicznymi podstawami procesu postrzegania wzrokowego; zna fizjologiczne
K W05 | Podstawy postrzegania przestrzeni, ksztaltéw, jasnosci oraz barw; zagadnienie zludzen; | A1_W13
- wybrane zagadnienia z zakresu tzw. fenomenologii percepcji oraz wybrane koncepcje A1_W15
teoretyczne dotyczgce percepcji
ma wiedze z obszaru Sztuki Mediéw w zakresie znajomosci wybranych pojec i teorii
K_W06 nauk $cistych A1_W13
zna i stosuje wybrane metody i techniki inwentyczne w przetamywaniu stereotypéw,
konwencji, kodéw i schematéw wizualnych oraz ma swiadomosc roli intuicji i rozumu,
K_W07 analizy i syntezy, jezyka, asocjacji, analogii, antytezy i paradoksu w mysleniu i dziataniu A1_W10
tworczym
ma podstawowg wiedze w zakresie: technologii i zasad funkcjonowania serwiséw
i przegladarek internetowych; projektowania stron WWW - ich funkcjonalnosci, sfery A1_W10
K_W08 prezentacji wizualnej; ma wiedze z zakresu wspétczesnych standardéw sieciowych A1 W13
w dziedzinie projektowania aplikacji internetowych i mobilnych -




Odniesienie

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztalcenia
Symbol obszarze
y Po ukonczeniu studiéw | stopnia l‘:;ztaI:en:a
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
ma podstawowg wiedze z obszaru Sztuki Medidw w zakresie: korekcji barwnej obrazu, A1 W10
K_W09 postprodukgiji i tworzenia efektow specjalnych oraz animacji obrazu filmowego; zna -
technologie przygotowania obrazu do emisiji AT1_W13
ma podstawowg wiedze z obszaru Sztuki Medidw w zakresie: technik filmowania, A1 W10
K_W10 kadrowania, ruchu wewnatrz-kadrowego, standardowych formatéw materiatéw A 1_W 13
audio/wideo, montazu filmowego oraz kompresji obrazu -
ma wiedze z obszaru sztuki medidw w zakresie percepciji, rejestracji oraz przetwarzania
K_ W11 dzwieku; zna procesy prowadzace do przeksztatcania dzwiekéw otoczenia A1_W13
w zorganizowane struktury muzyczne
ma wiedze z obszaru sztuki mediéw w zakresie technik edycji dzwieku, metod jego
K_W12 | syntezowania oraz restaurowania nagran; $wiadomie dysponuje czasem w muzyce A1_W13
ma podstawowg wiedze dotyczgcg praktycznego zastosowania wybranych metod A1 W13
K_W13 i technik animacji i w obszarze swobodnej kreacji artystycznej oraz projektowania A 1_W 15
uzytkowego, ma ogolng wiedze dotyczgca warsztatu filmu animowanego -
ma wiedze z obszaréw zastosowania grafiki 3D, réznorodnych metod pracy A1_W13
K_W14 |z programami 3D A1_W15
ma podstawowg wiedze z obszaru sztuki mediéw w zakresie mediow interaktywnych; A1 W10
K_W15 potrafi zdefiniowac i zinterpretowaé pojecie interakcji w sztuce i kulturze, zna rodzaje A 1_W 15
interakcji oraz terminologie tego zjawiska -
ma podstawowg wiedze z obszaru Sztuki Medidw w zakresie funkcjonowania projektéw
K W16 interdyscyplinarnych, integrowania réznych obszaréw percepciji i kreacji medialnej, A1 W10
- interpretacji pojecia projekt interdyscyplinarny w sztuce -
ma opartg na doswiadczeniu wiedze z obszaréw: budowania audiowizualnych
K W17 komunikatéw intencjonalnych, inzynierii emocji, kontekstow spotecznych i kulturowych, A1_W10
- uwarunkowan medialnych i mechanizmoéw kreowania idei A1_W15
ma wiedze z zakresu sztuki mediéw przydatng do formutowania i rozwigzywania A1 W10
K_W18 probleméw dotyczacych kreacji przestrzeni multimedialnej A1 W15
ma wiedzeg z obszaru sztuki mediow w zakresie dziatan intermedialnych, integrowania
réznych obszaréw percepcji i kreacji medialnej, interpretacji pojecia intermediow A1 W10
K_W19 w sztuce oraz odczytywania koncepcji artystycznych wyznaczajgcych przestrzenie A 1_W 15
sztuki wspotczesnej -
ma wiedze z obszaru Sztuki Medidéw w zakresie projektowania multimedialnego, a takze
K W20 | Wynajdywania, selekcji, pozyskiwania, syntezy i opracowywania niezbednych informagji | A1_W10
- w celu konstruowania ztozonych przekazéw o cechach nowatorskich A1_W15
ma podstawowg wiedze z obszaru sztuki Mediéw w zakresie fotografii; interpretacji A1 W15
pojecia fotografii w sztuce; jego konotacji we wspoétczesnej kulturze; zna gtéwne nurty -
K_W21 w dotychczasowym rozwoju fotografii oraz nazwiska najistotniejszych dla niej tworcow AT_W11
i prawidlowo umiejscawia ich twérczos$¢ w czasie, zna najwazniejsze ich dzieta A1_W12
jest zaznajomiony z wewnetrzng strukturg materii fotograficznej i rozumie
autonomiczno$¢ fotografii jako odrebnej dyscypliny sztuki, zna zasady prezentacji A1_W13
K_W22
- fotografii w obiegu galeryjnym, posiada wiedze na temat podstaw korzystania A1_W15
z fotograficznych $rodkéw wyrazu w fotografii kreacyjnej i uzytkowe;j
ma podstawowe wiadomosci z zakresu fotochemii oraz obrobki materiatow
K W23 Swiattoczutych, optyki, budowy i typéw aparatu fotograficznego, o$wietlenia naturalnego A1 W13

i studyjnego oraz pomiaru ekspozycji, kompozycji obrazu fotograficznego, techniki
wykonywania powigkszen pozytywowych, fotografii cyfrowej




Odniesienie

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztalcenia
Symbol obszarze
y Po ukonczeniu studiéw | stopnia l‘:;ztaI:en:a
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
ma wiedze teoretyczng i praktyczng na temat fenomenu inscenizacji, rozumianego jako
K_W24 specyficzna metoda i wiodacy element kreacji artystycznej na poziomie rejestraciji A1_W15
i postprodukcji obrazu w obszarze nowych mediéw
jest zapoznany z terminologig z obszaru typografii i projektowania graficznego;
ma orientacje w klasyfikowaniu pism drukarskich i form wydawniczych; zna zasady A1 W13
K_W25 tworzenia layout'u graficznego, makietowania i projektowania interface'u; zna A1_W15
podstawowe zasady typografii; zna niezbedne oprogramowanie; zna technike -
przygotowania publikacji do druku oraz medioéw elektronicznych
K W26 ma ogolnoplastyczng i teoretyczng wiedze z wybranych przedmiotéw z zakresu: A1_W11
— rysunku, malarstwa, rzezby, grafiki warsztatowej A1 W15
K W27 ma podstawowg wiedze w zakresie wybranego jezyka obcego dotyczgcg opisu procesu A1 W15
— tworczego i artystycznego poszczegolnych technik artystycznych -
K W28 ma podstawowg wiedze z zakresu uregulowania prawa autorskiego A1 W14
UMIEJETNOSCI
ma umiejetnosc¢ analizy i interpretacji historycznych i wspotczesnych dziet sztuki;
K U01 Swiadomie postuguje sie aparatem pojeciowym z obszaru estetyki, filozofii i teorii kultury A1 U22
- i sztuki -
potrafi rozpoznawac, opisywac i interpretowac¢ zachowania konsumentéw; potrafi A1 U22
K_U02 projektowac efektywny przekaz reklamowy z dostosowaniem do specyfiki grupy A‘I_U1 7
docelowej, charakterystyki produktu i miejsca —
potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia z zakresu psychofizjologii widzenia, $wiadomie
korzysta z ustalonej terminologii, potrafi wyjasni¢ niektore zjawiska percepcji
K_U03 na przyktadach z historii sztuki, potrafi krytycznie ocenié i poréwna¢ odmienne A1_U22
stanowiska teoretyczne dotyczace teorii widzenia
potrafi syntetycznie ujg¢ oraz zaprezentowac¢ problemy nauki; potrafi korzysta¢
K_U04 z inspiracji zagadnieniami nauki we wtasnej pracy tworczej A1_U14
posiada umiejetno$¢ wykorzystywania metod inwentycznych do stymulacji kreatywnego
K_U05 myslenia i dziatania dla celéw artystycznych i projektowych A1_U21
ma podstawowe umiejetnosci w zakresie tworzenia i czytania storyboardow,
K U0B postugiwania sie oprogramowaniem do nieliniowego montazu filmowego; potrafi A1_U19
— samodzielnie przygotowac plan zdjeciowy (przygotowac elementy scenografii, ustawié¢ A1_U20
oswietlenie, zaplanowac¢ ruch aktoréw) oraz wykonac zdjecia filmowe
ma umiejetnosci w zakresie postugiwania sie oprogramowaniem do postprodukcji
K Uo7 | filmowej, kompresii i authoringu, potrafi zaplanowac, zaprojektowac | zrealizowac A1_U16
- wybrane rodzaje efektéw specjalnych w materiale filmowym A1_U19
ma umiejetnosci pozwalajgce na swobodne poruszanie sie w obszarze rejestracji
i montazu dzwieku oraz synchronizowania go z obrazem wideo; potrafi postugiwac sie A1 U19
K_U08 narzedziami do edycji, restauracji oraz syntezy dzwieku; potrafi przygotowa¢ materiat A 1_U 20
wyjsciowy w formie wtasciwej dla r6znych form prezentacji; potrafi samodzielnie -
zorganizowac sobie prace z dzwiekiem w studio oraz w plenerze
ma umiejetnosci w zakresie projektowania statycznych i multimedialnych elementow Al U1
K U09 graficznych przeznaczonych do publikacji w internecie; posiada podstawowe A1_U19

umiejetnosci samodzielnego tworzenia stron WWW z wykorzystaniem technologii
HTML, CSS oraz wspomagajgcych




Odniesienie

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztalcenia
Symbol obszarze
y Po ukonczeniu studiéw | stopnia l‘:;ztaI:enTa
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
ma podstawowe umiejetnosci wykorzystywania metod animacji filmowej do stymulacji A1_U14
kreatywnego myslenia i dziatania dla celéw artystycznych i projektowych; potrafi A1 U15
K_U10 zorganizowac¢ wiasny warsztat filmu animowanego, obstugiwac podstawowe programy A1_U16
komputerowe do animacji 2D; A1_U19
ma podstawowe umiejetnosci z zakresu postugiwania sie programami 3D; A1_U15
ma podstawowe umiejetnosci z zakresu modelowania i animacji obiektow 3D; A1 U16
K_U11 umie samodzielnie poszerzac wiedzeg i wyszukiwaé informacje na temat grafiki 3D A1_U19
A1_U20
ma podstawowe umiejetno$ci w zakresie programowania oraz przygotowania do A1_U14
K U12 kreowania wlasnej wypowiedzi artystycznej z uzyciem narzedzi charakterystycznych A1 U15
- dla mediéw interaktywnych, potrafi postugiwac sie schematami opisujgcymi projekt A1_U16
ma umiejetnos¢ z obszaru projektowania i przeprowadzenia projektu artystycznego
wspottworzonego z osobami z innych dyscyplin, umie kreowac oryginalng wypowiedz A1 U18
K_U13 artystyczng, swiadomy przekaz medialny bedgcy efektem pracy grupowej, umie A‘I_U24
poszerza¢ swojg wiedze z zakresu innych dyscyplin -
ma umiejetnosci: formutowania komunikatéw perswazyjnych, doboru narzedzi A1 U14
K U14 i warsztatu medialnego, selekcji znaczeniowej, tworzenia kontrolowanej autorsko formy A1_U17
- przekazu, artykutowania i kreowania idei A‘I_U18
ma podstawowe umiejetnosci z obszaru sztuki Mediow w zakresie wykorzystania
analogowych i cyfrowych technik dla realizacji wlasnych koncepcji artystycznych,
K_U15 taczenia réznorodnych technologii i Srodkéw wyrazowych, wykorzystania warsztatu A1_U19
multimedialnego w dziataniach przestrzennych
ma umiejetnosci w zakresie praktycznego rozpoznania zjawisk medialnych w sztuce
K U16 ze szczegolnym uwzglednieniem intermediow, tworzenia relacji i struktur integracyjnych A1_U14
— z uzyciem mediéw analogowych i cyfrowych, ma umiejetno$é poszukiwania A1_U19
i asymilowania dla sztuki niekonwencjonalnych form wypowiedzi
K U17 ma umiejetnos¢ samodzielnego konstruowania przekazéw audiowizualnych A1 U19
— ze szczegolnym uwzglednieniem strony projektowej i uzytkowej -
potrafi samodzielnie wykonac¢ fotografie w technice analogowej i cyfrowej; potrafi
postugiwac sie sprzetem, w ktéry wyposazone jest studio fotograficzne: oswietlenie A1_U15
K U18 ciggte i fleszowe, reflektory Swiatta skupionego, softboxy, dyfuzory, zaluzje, stoty A1 U16
- bezcieniowe, kamery Srednioformatowe, wielkoformatowe, $Swiattomierze swiatta A1_U19
odbitego i padajgcego, statywy fotograficzne, zmienne ttafiltry; -
postrzega fotografie jako narzedzie, ktére mozna alternatywnie wprowadzi¢ w obszar A1 U15
K_U19 dziatan plastycznych, podda¢ rozmaitym zabiegom w ramach obrébki chemicznej, A1_U16
komputerowej lub w celu kreacji dzieta intermedialnego -
potrafi zrealizowac zadanie fotograficzne o charakterze problemowym; wykonac¢
K U20 | zadania z obszaru fotografii kreacyjnej i uzytkowej, ma podstawowe umiejgtnosci A1_U15
- wykorzystania fotografii w technikach projektowania graficznego A1_U16
rozréznia podstawowe konwencje estetyczne w fotografii: dokument i fotografia
kreacyjna oraz poszczegdlne ich odmiany, jak reportaz, inscenizacja fotograficzna, A1 U19
K_U21 dokument metaforyczny (subiektywny), fotografia jako tworzywo w plastyce, jako A1_U21
medium idei konceptualnych, postuguje sie w podstawowym zakresie terminologig —
z obszaru historii i teorii fotografii
potrafi Swiadomie wykorzystywac¢ srodki wyrazowe jezyka graficznego i typografii; ma
znajomos$¢ mozliwosci realizacyjnych oprogramowania stuzgcego do projektowania A1_U16
K_U22 graficznego; ma umiejetno$¢ poprawnego przygotowania projektu graficznego do druku A1_U17
oraz do mediéw elektronicznych; potrafi projektowac znaki i logotypowe utwory A1_U14

graficzne




Odniesienie

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztalcenia
Symbol obszarze
y Po ukonczeniu studiéw | stopnia l‘:;ztaI:en:a
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: .
w zakresie
sztuki
ma podstawowe umiejetnosci klasycznych form obrazowania z zakresu wybranych
K _U23 przedmiotoéw: rysunek, malarstwo, rzezba, grafika warsztatowa, potrafi operowac¢ jedng A1_U15
z nich wykorzystujgc optymalnie jej wtasciwosci jak i Swiadomie tgczy¢ techniki
ma umiejetnosci tworzenia prezentacji w formie pisemnej i ustnej réwniez w jezyku
K U24 obcym; potrafi zaprezentowa¢ swoje wtasne prace i osiggniecia artystyczne; umie Al U23
— opisac proces tworczy zaréwno w aspekcie technicznym i warsztatowym, -
jak i artystycznym
umie samodzielnie oceni¢ sytuacje prawng w zakresie realizacji prac artystycznych
K_U25 wykorzystujgc znajomosé obowigzujgcego prawa autorskiego; A1_U24
student potrafi analizowaé otaczajgca rzeczywisto$¢ pod katem poszukiwan
K U26 wizualnych, potrafi dokona¢ uproszczenia obrazu rzeczywistosci do jego wewnetrznej A1 U15
- struktury, stosuje zasady percepcji wizualnej do analizy obrazu -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
student potrafi krytycznie interpretowaé konkretne dzieta, zjawiska artystyczne A1 KO1
K_KO01 i fenomeny estetyczne; potrafi formutowaé wtasne, kompetentne opinie i sgdy na ich A1_K04
temat oraz prezentowac je publicznie —
potrafi postugiwac¢ sie pojeciami z zakresu psychofizjologii widzenia, krytycznie A1 K02
K_K02 interpretowa¢ wspotczesne realizacje wizualne sztuki mediéw (w tym wiasnego A1_K05
autorstwa), uczestniczy¢ w dyskusiji, argumentowac i przedstawia¢ witasne stanowisko -
ma kompetencje w obszarze sztuki medidw w zakresie humanistycznej refleksji nad
K_KO03 tworczoscig intelektualng cztowieka, ktorej baze stanowi matematyka, logika, filozofia A1_KO02
oraz nauki przyrodnicze
ma kompetencje w zakresie rozumienia mechanizmow procesu tworczego oraz A1 KO5
K_K04 kreatywnej pracy w zespole A1_KO4
jest w stanie sprosta¢ podstawowym wymaganiom stawianym przez rezyserow,
K K05 dyrektoréw artystycznych, kreatywnych, etc w dziedzinie realizacji obrazu filmowego A1_KO03
- i wideo A1_KO05
potrafi pracowa¢ w zespole filmowym, jest zdolny do interpretacji scenariusza A1_KO03
K_K06 filmowego i prezentacji wlasnej koncepcji przedstawienia akcji i plastyki obrazu A1_KO05
A1_K04
moze podjgc prace jako czionek zespotu projektowego zajmujgcego sie tworzeniem
K_KO7 aplikacji internetowych A1_K05
K KO8 rozumie specyfike i role sciezki dzwiekowej w pracach wideo, jest przygotowany A1 KO5
— do pracy w zespole na wszystkich etapach powstawania pracy —
K K09 posiada kompetencje w obszarze sztuki medidéw w zakresie rozumienia specyfiki i roli A1_KO02
— animacji i modelowania 3D oraz umiejetnosci pracy zespotowej A1_K05
ma kompetencje w obszarze sztuki mediéw w zakresie rozumienia oraz krytycznej
K K10 oceny specyfiki medidw interaktywnych we wspotczesnej kulturze i sztuce, potrafi A1_K02
- zbiera¢ i analizowa¢ niezbedne dla projektu informacje, pracowac i komunikowac sie A1_KO05
w zespole
ma kompetencje w obszarze sztuki medidw w zakresie rozumienia specyfiki projektow A1 KO5
K_K11 interdyscyplinarnych: pracy zespotowej, systematycznosci, podziatu rél, wspétpracy z A 1_K0 4
osobami z innych srodowisk -
K K12 ma kompetencje w zakresie rozumienia specyfiki mechanizméw perswazyjnych oraz A1_KO03
— ich stosowania w powigzaniu z kontekstem spotecznym i kulturowym A1_K05
K K13 ma kompetencje w zakresie rozumienia specyfiki kreacji przestrzeni multimedialne;j, A1_KO03

potrafi tworzy¢ i komunikowaé niezalezne idee

A1_K05




Odniesienie

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW do efektow
ksztatcenia
Symbol Po ukonczeniu studiéw | stopnia :; ;:f::::
na kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW absolwent: )
w zakresie
sztuki
ma kompetencje w obszarze sztuki mediéw w zakresie rozumienia specyfiki dziatan A1 KO3
K K14 intermedialnych, umiejetnosci pracy zespotowej oraz budowania relacji z réznymi A1_K05
podmiotami tworczymi -
ma kompetencje w obszarze projektowania multimedialnego, kompetencje w obszarze A1 KO3
K_K15 komunikacji spotecznej (wynajdywanie, selekcja, pozyskiwanie posrednie A1_K05
i bezposrednie informaciji) -
ma podstawowe kompetencje technologiczne z zakresu fotografii; Swiadomie
K_K16 uczestniczy w zyciu kulturalnym (instytucje kultury, edukacja, media) A1_KO1
jak i w niezaleznych grupach i stowarzyszeniach artystycznych
ma niezbedne kwalifikacje pozwalajgce na podjecie pracy zawodowej w reklamie,
K_K17 wydawnictwach, w instytucjach promocyjnych, osrodkach i instytucjach kultury, sztuki A1_KO05
i edukacji pozaszkolnej (muzeach, galeriach, domach kultury itp.)
K K18 orientuje sie w zasadniczych pozycjach literatury dotyczacej historii fotografii i ma A1 KO2
— rozbudzong potrzebe samodzielnego pogtebiania wiedzy w tym zakresie —
potrafi w wybranym jezyku obcym: zaprezentowa¢ swoje wtasne prace artystyczne.
komunikowac sie w zakresie podstawowej tematyki artystycznej, komunikowac sie
K_K19 z osobami obcojezycznymi w mowie i piSmie w zakresie tematyki ogdinej, jest A1_KO05
przygotowany do uczestnictwa w programach stypendialnych i wymiany studentéw
(program Erasmus)
potrafi podejmowac podstawowe czynnosci obrotu prawnego w zakresie prawa
K K20 autorskiego — w tym oceni¢ w kategoriach prawnych skutki zawarcia uméw dotyczgcych A1 K06

dziatalnos$ci artystycznej oraz zakres mozliwosci korzystania z dostepnych w obrocie
przekazéw intelektualnych
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