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Jednostka
prowadzaca

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu MEDIA ELEKTRONICZNE

Wydziat Malarstwa

Profil studiéow

ogélnoakademicki

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/ kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

studia niestacjonarne

Rok studiéw / semestr

111 rok/ 5-6 semestr
1V rok/7-8 semestr

Wymiar zajeé (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

Il rok: 30
111 rok: 30

Wymiar zajeé (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

111 rok/ 5-6 semestr 2/2
IV rok/7-8 semestr 2/2

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

111 rok/5-6 semestr 70/70
1V rok/7-8 semestr 70/70

Liczba punktéw
ECTS

111 rok/5 semestr - 4, 6 semestr 4
IV rok/7 semestr - 4, 8 semestr 4

Rodzaj zajeé (wyklad,
¢wiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria.

Pracownia (jesli

Media Elektroniczne

przedmiot

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Michat Sikorski
pracownie

Osoba/zespot dr hab. Michat Sikorski
prowadzacy lab. Maciej Kalbarczyk




Cel ksztalcenia
przedmiotu

Przygotowanie studentek i studentéw do korzystania z nowoczesnych mediéw
elektronicznych i ich praktycznego zastosowania w tworzeniu sztuki wspolczesne;.
Poznanie cyfrowych technik i narzgdzi, a nast¢pnie doskonalenie ich swobodnego
uzywania.

Wymagania wstepne

Studenci i studentki powinni posiada¢ podstawowa umiejetno$¢ obshugi komputera i
sprzetu elektronicznego (Stanowiska do animacji poklatkowej, aparat, kamera, skaner,
drukarka itp..). Powinni by¢ tez otwarci na nowe zjawiska w sztuce wspotczesnej i
wykazywa¢ motywacje do nauki nowych technologii.

Efekty uczenia sie¢: Kod Odniesienie
efektow do efektow
przedmioto- | kierunko-
wych wych

— wiedza (zna i Rozroznia techniki stuzace do cyfrowej edycji obrazu i W14 K MI W07

rozumie) wideo. K MI W07

) N ) ) ) W15 K MI W02
Zna wlasciwos$ci 1 mozliwosci cyfrowych mediow. -
. . . . . W16
Posiada wiedzg pozwalajaca na uzasadnienie zatozen
koncepcyjnych swojej pracy.
— umiejetnosci (potrafi) | Potrafi postugiwac si¢ podstawowymi technikami i Ul12 K MI U03
narzedziami cyfrowymi. K MI U03
Swiadomie wykorzystuje réznorodne $rodki wyrazu tworzac | {713 K MI U09
odpowiedz na zadany temat. K MI U03
Potrafi przygotowac i zaprezentowa¢ dokumentacje dzieta. Ul4 - -
Wykazuje otwartos¢ na nowe technologie i gotowos¢ do
K Uls
eksperymentu.
— kompetencje Jest gotowy do pracy indywidualnej i prezentacji dokonan w | K13 K MI K01
spoteczne przestrzeni publicznej. K MI K02
(jest gotow do) Potrafi omowi¢ swoje pomysly i jest otwarty na dyskusje K14 K MI K03
Uczestniczy w dzialaniach grupy, jest gotowy do pracy K15 K MI K03
zespotowej. -~
Zachowuje otwartos¢ wobec nowych zjawisk artystycznych i
K16
kulturowych

Ogolna tresé zajeé

W trakcie zaje¢ studentki i studenci poznaja, jak tworzy¢ sztuke za pomocg nowoczesnych
medidw elektronicznych. Program obejmuje m.in.: obstuge oprogramowania stuzacego do
tworzenia grafiki rastrowej, montazu wideo, animacji poklatkowej i interaktywnych
instalacji. Umiejetnosci te wykorzystane sg w realizacji autorskich projektow
artystycznych, ktdre za zadanie majg rozwing¢ umieje¢tnoséci postugiwania si¢ nowymi
technologiami w celu tworzenia wyjatkowych dziet sztuki.

Kryteria oceny

Podstawowym Kkryterium oceny jest to w jaki sposéb student zrealizowal program
pracowni. Pod uwage brane s3:
e  Jakos¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
e Frekwencja i zaangazowanie na zaj¢ciach, samodzielno$¢ studenta i spos6b
prezentacji na przegladzie.




Metody oceny Portfolio, przeglad prac
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,

esej/referat,

przentacja/portfolio,

przeglad prac)

Sposdb zaliczenia 5sem. ZS, 6 sem. ZS 7 sem. ZS, 8 sem. Z

(Z,ZS,E,PE)

Literatura e Hockney David, Wiedza tajemna. Sekrety technik malarskich Dawnych Mistrzow,
uzupelniajaca Krakow 2006

nieobowiazkowa e McLuhan Marshall, Zrozumie¢ media

Dziamski Grzegorz, Sztuka po koricu sztuki. Sztuka poczqtku XXI wieku. Poznan
2009

Benjamin Walter, Dziefo sztuki w dobie reprodukcji technicznej, Poznan 1996
Kaminski Bogdan, Obraz cyfrowy. Teoria obrazu, Warszawa 2003
Hendrykowski Marek, Jezyk ruchomych obrazéw, Poznan 1999

Block Bruce, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie,
telewizji i mediach cyfrowych, ttum. M. Kuczbajska, Warszawa 2010

Jezyk wykladowy Polski, mozliwo$¢ komunikacji po Angielsku




SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

Jednostka
prowadzaca

MEDIA ELEKTRONICZNE

Wydzial Malarstwa

Rok akademicki

111 rok/ 5-6 semestr

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

jednolite studia magisterskie / kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

studia stacjonarne

Rok studiow / semestr

111 rok, semestr 3,4

Pracownia (jesli

Pracownia Medioéw Elektronicznych

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Michat Sikorski
pracowni¢

Osoba/zesp6t Lab. Maciej Kalbarczyk
prowadzacy dr hab. Michat Sikorski
przedmiot

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Poglebianie wiedzy i umiejg¢tnosci w zakresie edytowania obrazu cyfrowego. Poznanie i
praktyczne zastosowanie technik umozliwiajacych swobodng wypowiedz formutowang za
pomocg cyfrowych narzedzi oraz nowych mediow.

Program pracowni

Program pracowni obejmuje:
e  Kurs programu Adobe Photoshop - stuzagcego do edycji i tworzenia grafiki
rastrowej. Kurs konczy si¢ praktycznym kolokwium.
e  Realizacja autorskich projektéw zgodnie z okre§lonymi tematami. Praca nad
projektami jest prowadzona w formie otwartych konsultacji z elementami
wyktadow i dyskusji.

Szczegolowa
tres¢ zajed

Tematy zadan:
e  Zadanie “Gluchy telefon” - badanie cyfrowych medidw i ich wptywu na obraz
zgodnie z teoria Marshalla McLuhana The Medium Is the Massage.
e  Zadanie “Jak patrze¢?” - subwersywne badanie wybranej
estetyki/stylistyki/konwencji.
e Inne zadania opracowane specjalnie dla grupy studenckiej na podstawie
mozliwosci, potencjatu oraz zainteresowania os6b studenckich.




Metody dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, ¢wiczenia
warsztatowe,
éwiczenia projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne, korekty
zespolowe)

Wyktad, pokaz, dyskusja, metoda sytuacyjna, ¢wiczenia warsztatowe, ¢wiczenia
projektowe, prace/projekty zespotowe, konsultacje indywidualne, korekty zespotowe.

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest to w jaki sposéb student zrealizowal program
pracowni. Pod uwage brane sa:
Jakos¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
Ocena z kolokwium podsumowujacego kurs programu Adobe Photoshop.
Frekwencja i zaangazowanie na zaj¢ciach, samodzielno$¢ studenta i spos6b
prezentacji na przegladzie.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

111 rok/5 semestr - ZS, 6 semestr ZS

Nazwa przedmiotu

MEDIA ELEKTRONICZNE ‘

Jednostka Wydzial Malarstwa
prowadzaca

Rok akademicki 2023-2024
Kierunek Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

jednolite studia magisterskie / kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

studia stacjonarne

Rok studioéw / semestr

1V rok, semestr V, VI

Pracownia (jesli
dotyczy)

Pracownia Medioéw Elektronicznych

Prowadzacy
pracowni¢

dr hab. Michat Sikorski




Osoba/zespél
prowadzacy
przedmiot

dr hab. Michat Sikorski
Lab. Maciej Kalbarczyk

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Poglebianie wiedzy i umiejetnosci w zakresie tworzenia i montazu video. Poznanie i
praktyczne zastosowanie technik umozliwiajacych swobodna wypowiedz formutowang za
pomoca cyfrowych narzgdzi oraz nowych mediow.

Program pracowni

Program pracowni obejmuje:
e  Kurs programu Adobe Premiere - stuzgcego do edycji i montazu video. Kurs
konczy si¢ praktycznym kolokwium.
e  Kurs obstugi sprzgtu wideo i podstawowych technik filmowych.
e  Realizacja autorskich projektéw zgodnie z okre§lonymi tematami. Praca nad
projektami jest prowadzona w formie otwartych konsultacji z elementami
wyktadow i dyskusji.

Szczegolowa
tresé zajeé

Tematy zadan:
e  Zadanie “Strona lewa, strona prawa” - dziatanie artystyczne z wykorzystaniem
techniki animacji pokaltkowej
e  Zadanie “Kiedy to si¢ zmieni?” - dziatanie artystyczne z wykorzystaniem
techniki animacji pokaltkowej z rozszerzeniem zajec¢ z akresu video i audio.

¢ Inne zadania opracowane specjalnie dla grupy studenckiej na podstawie
mozliwosci, potencjatu oraz zainteresowania osOb studenckich.

Metody dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, ¢wiczenia
warsztatowe,
¢wiczenia projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne, korekty
zespolowe)

Wyktad, pokaz, dyskusja, metoda sytuacyjna, ¢wiczenia warsztatowe, ¢wiczenia
projektowe, prace/projekty zespotowe, konsultacje indywidualne, korekty zespotowe.

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest to w jaki sposéb student zrealizowal program
pracowni. Pod uwage brane s3:
e  Jakosc¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
e  QOcena z kolokwium podsumowujacego kurs programu Adobe Premiere.
e Frekwencja i zaangazowanie na zajeciach, samodzielno$¢ studenta i spos6b
prezentacji na przegladzie.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Spos6b zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

1V rok/7 semestr - ZS, 8 semestr Z




