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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu MULTIMEDIA

Jednostka
prowadzaca

Wydzial Malarstwa

Profil studiéow

ogélnoakademicki

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia drugiego stopnia/ kwalifikacje poziomu VII

Forma studiow

studia niestacjonarne

Rok studiéw / semestr

| rok/ 1-2 semestr
11 rok/3 semestr

Wymiar zaje¢ (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

I rok/ 1-2 semestr 45/45
Il rok/3 semestr 60

Wymiar zajeé (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

I rok/ 1-2 semestr 3/3
Il rok/3 semestr 4

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

| rok/ 1-2 semestr 130/130
11 rok/3 semestr 240

Liczba punktow
ECTS

I rok/ 1-2 semestr 7/7
11 rok/3 semestr 12

Rodzaj zajeé (wyklad,
¢wiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria.

przedmiot

Pracownia (jesli 320P

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni
pracownie

Osoba/zespot dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni
prowadzacy




Cel ksztalcenia
przedmiotu

Przygotowanie grupy studenckiej do przygotowania i zrealizowania projektéw
artystycznych w szeroko rozumianych dziataniach multimedialnych. Rezultatem pracy
studentow moga by¢ prace wideo, animacja rysunkowa, poklatkowa, obiekty, instalacje -
w potaczeniu z mediami klasycznymi i z wykorzystaniem mediéw elektronicznych.

Wymagania wstepne

Studenci i studentki powinni posiada¢ wiedzg dotyczaca sztuki wspolczesnej, nowych

zjawisk w sztuce wspolczesnej oraz umiejetnosé obstugi komputera i sprzetu

elektronicznego (aparat, kamera, skaner, drukarka itp..) a takze elementarne doswiadczenie

w realizacji obiektéw przestrzennych.

Efekty uczenia si¢: Kod Odniesienie
efektow do efektow
przedmioto- | kierunko-
wych wych

—Wwiedza (zna i Rozrdznia i wyjasnia podstawowe pojecia dotyczace sztuki | W18 K _MII_W07

rozumie) wspotczesnej. K _MII W04

Posiada wiedz¢ pozwalajaca dostosowa¢ medium W19 K_MIl_W08
wypowiedzi do tematu zadnia i uzasadni¢ swoja decyzj¢. K_MII_W02
K_MII_W13
Samodzielnie dobiera teksty, ktore moga stanowi¢ inspiracj¢ W20
w trakcie realizacji zadania i by¢ zrodtem wiedzy. K_MII_W06
— umiejetnosci (potrafi) | Potrafi postugiwac si¢ technikami stuzacymi do edycji u23 K MII U03
cyfrowego obrazu i wideo.
Swiadomie wykorzystuje roznorodne $rodki wyrazu K MII U03
artystycznego (rowniez cyfrowe) tworzac wlasng wypowiedz | (724 K MII U06
artystyczna. I
K_MII_U07
Samodzielnie decyduje w jaki sposob rozwigzaé stawiane U2s
przed nim zadania, a w tej decyzji jest gotowos¢ na
eksperyment i nowatorskie rozwiazania.
L . K MII U1l
Potrafi samodzielnie zaprezentowac swoje prace. U26 - -
K MII U1l
Dba o estetyke wykonania i prezentacji pracy. u27 - -
o U28 K MII Ul1
Potrafi przygotowa¢ poprawna dokumentacj¢ dzieta. K MII U03
L L . L U29
Potrafi postugiwac si¢ narz¢dziami cyfrowymi, rozwiazuje K MII U08

napotkane problemy techniczne.

u30




K_MII Ul1
Potrafi wyrazi¢ opini¢ o swojej pracy, a takze pracach
innych studentow.
U31
Potrafi wlasciwie przygotowa¢ materiat w formie
analogowej i cyfrowej do prezentacji na przegladzie i
wystawie.
— kompetencje Jest gotowy/a do pracy indywidualnej jak i grupowe;. K13 K_MII K03
spoleczne
(jest gotow do) K MII Kol
Potrafi omowié swoje pomysty i jest otwarty/a na K14 -
dyskusje. K_MII_K03
Aktywnie uczestniczy w dziataniach grupy. K15
K MII K06
Angazuje si¢ w zycie kulturalne i jest gotowy do znalezienia
wlasnego miejsca w $wiecie sztuki wspotczesne;j. K16

Ogolna tresé zajeé

W trakcie zaje¢ studentki i studenci poznaja, jak tworzy¢ sztuke za pomoca réznorodnych
srodkow wyrazu artystycznego. Uczg si¢ umiejetnosci taczenia kontekstéw, poszukiwania
wlasnych sposobéw wypowiedzi oraz samodzielnego poszukiwania wlasnego obszaru
zainteresowan. Na zajgciach studenci i studentki doskonalg warsztat postugiwania si¢
narzgdziami cyfrowymi i tworzenia obiektow przestrzennych. Dokonujg samodzielnego
wyboru medium (wideo, fotografia cyfrowa, animacja itd.) stosownie do charakteru
koncepcji, a w trakcie realizacji pracy uczg si¢ rozwigzywac napotkane problemy
techniczne. Waznym elementem dziatan w pracowni jest proces nabywania tzw.
umiejetnosci migkkich dotyczacych autoprezentacji, pracy zespotowej i krytycznego
myslenia.

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest to w jaki sposob student/tka zrealizowal/a program
pracowni. Pod uwage brane sa:
e  Jakosc¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
e  Frekwencja i zaangazowanie na zaj¢ciach, samodzielno$¢ studenta i sposéb
prezentacji na przegladzie.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

1sem. ZS, 2 sem. PE 3 sem. ZS




Literatura
uzupekniajaca
nieobowiazkowa

LINTERMEDIALNOSC” (w kulturze konca XX wieku) Wyd. ,, Trans Humana”
str. 305 Biatystok 1998r. Artykut A. Porczak na stronie 312. Medialna Grota.
Nowe zjawiska w sztuce polskiej po 2000, wyd.: CSW Z.Uj., W-a 2007, ISBN:
8385142746

Pisma i witryny intemet.: Arteon, Obieg, Notes na 6 tyg. (Fund. Bgc Zmiana), ,,Kunstforum”,
,,Art. Monthly”, “Art in America”, “Contemporary Visual Arts”

Katalogi wystaw Triennale Rysunku we Wroctawiu: 2016-2022
(Migdzynarodowe Triennale Rysunku, Miedzynarodowy Konkurs Rysunku,
Triennale Rysunku Wroctaw)

Ryszard Kluszczynski, Film wideo multimedia, Krakdw, 2002

Fukasz Guzek, Sztuka instalacji, Warszawa 2007

Dick Higgins INTERMEDIA | INNE ESEJE, Warszawa, 1985.

Ludwinski Jerzy. Sztuka w epoce postartystycznej i inne teksty. 2011.
Sienkiewicz Karol, Zatariczq Ci co chcieli. Polska sztuka krytyczna. 2014,
Peet-to-peer. Praktyki kolektywne w nowej sztuce. Muzeum Sztuki w Lodzi.
2018.

Jezyk wykladowy

Polski




Nazwa przedmiotu

Jednostka
prowadzaca

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

MULTIMEDIA

Wydziat Malarstwa

Rok akademicki

I rok/ 1-2 semestr

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

Studia drugiego stopnia/kwalifikacje poziomu VII

Forma studiéw

studia niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

| rok, semestr 1,2

Pracownia (jesli
dotyczy)

320P

Prowadzacy
pracownie

dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni

Cel ksztatcenia
przedmiotu

Rozwijanie umiejetnoéci tworczego dziatania w przestrzeni multimedialnej i
intermedialnej poprzez realizacje ¢wiczenh i zadania semestralne. Poznanie
technik dotyczgcych pracy w obszarze nowych mediéw i dziataniach o
charakterze obiektowym i instalacyjnym. Rozumienie i prowadzenie dziatan o
charakterze site specific.

Program pracowni

Program pracowni obejmuije:

- zapoznanie studentow ze specyfikg przedmiotu poprzez prezentacje i dyskusje
- wieloetapowa praca nad wyborem kierunku wiasnego rozwoju we wskazanym
obszarze

- realizacja projektu wg opracowanych tematéw semestralnych

- dyskusja w grupie na kazdym etapie realizacji projektéw tworczych

- omoéwienie wynikow realizacji prac, refleksja nad wymowag, znaczeniem i
jakoscig zrealizowanych projektéw

Szczegdtowa
tres¢ zajeé

Konsultacje | wspélna dyskusja nad kolejnymi etapami realizacji tematow
semestralnych.
Lista tematow:

ZABAWA Z CIALEM / GRY Z CIALEM — nasze ciato jest narzedziem, ktérym
dysponujemy, ktérym kontaktujemy sie z Swiatem zewnetrznym, jest
przedmiotem ciekawosci, radosci i smutku; zaproponuj jakgs zabawe, gre z
ciatem dotykajgc, malujac, oswietlajac je, itd.);




Forma realizacji: do uzgodnienia, preferowana forma: rejestracja wideo

SASIEDZI. Na podstawie informacji, ktére docierajg do Ciebie zza $cian
(dzwieki, obrazy zza okna, wizjera, zapachy dobywajgce sie przez kanaty
wentylacyjne, itd.), stwérz opowies¢ o swoich sgsiadach. Twoim zadaniem nie
jest stworzenie wiernego wizerunku, opowiedzenie ,prawdy” o nich — wrecz
przeciwnie. Skoncentruj sie na kilku umiejetnie dobranych elementach, dzieki
ktérym stworzysz obraz znieksztatcony, fatszywy, stronniczy, chorobliwy,
paranoiczny. Przeanalizuj swoj stosunek do sgsiaddw, fobie, ktdre byé moze
posiadasz, a ktére odciskajg swoj znak na relacjach z sgsiadami. Bardzo wielu
ludzi ma zwyczaj oceny innych ludzi na podstawie zaledwie garsci informacji.
Wykorzystaj ten rodzaj postawy, ktéra znieksztatca rzeczywistos¢, tworzgc
»obcych”, .niebezpiecznych”, ,gorszych”. Jednym z mozliwych wariantéw
realizacji tematu jest stworzenie opowiesci o niebezpieczenstwie i szalehstwie
podgladactwa. W istocie jest to projekt takze lub gtéwnie o Tobie. Forma
realizacji: do uzgodnienia, preferowana forma: rejestracja wideo, rejestracja
dzwiekowa, instalacja;

2. MAM WAM COS OD SIEBIE DO POWIEDZENIA. Zrealizuj prace postugujac
sie zdaniem lub zestawem wyrazéw o dowolnej dtugosci, w ktéorym zawrzesz
istotng z Twojego punktu widzenia tres¢ / przekaz. Moze by¢ Twoim
filozoficznym credo, reakcja na tematy aktualne, krzykiem, ktéry powinien
zabrzmie¢, itd. Praca ma charakter tekstowy. Jedng z cech tej pracy powinno
by¢ uzycie przynajmniej jednej wyrazistej barwy. Istotnym elementem catosci
jest decyzja, gdzie praca zostanie pokazana / zainstalowana. Forma realizaciji:
do uzgodnienia, preferowana forma: obiekt lub instalacja, instalacja wideo

Metody
dydaktyczne
(wyktad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
éwiczenia
warsztatowe,
¢éwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespotowe)

Prezentacje, konsultacje indywidualne, prace/projekty zespotowe, dyskusja,
¢wiczenia warsztatowe ¢wiczenia projektowe,

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest zaangazowanie we wiasny rozwoj tworczy,
w realizacje tematdéw semestralnych i rezultaty w postaci wykonanych dziet.
Brane jest pod uwage do jakiego stopnia samodzielnie i twdrczo student
podszedt to tematu, jaka jest jakos¢ wykonania i sita oddziatywania
zrealizowanej pracy.




Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

prezentacje i przeglad prac

Sposob zaliczenia

| rok/1 semestr - ZS, 2 semestr PE

(Z,ZS,E,PE)

Nazwa MULTIMEDIA
przedmiotu

Jednostka Wydziat Malarstwa

prowadzaca

Rok akademicki

Il rok, 3 semestr

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studioéw /
poziom
kwalifikacji

studia drugiego stopnia / kwalifikacje poziomu VII

Forma studiéw

studia niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Il rok, semestr Il

Pracownia (jesli
dotyczy)

320P

Prowadzacy
pracownie

dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni

Osobal/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr hab. Przemek Pintal, prof. uczelni

Cel ksztalcenia

Przygotowanie studentow do zrealizowania wybranej koncepcji pracy

przedmiotu dyplomowej z zakresu multimediéw, poprzez dyskusje na temat pomystéw i
warsztatu wykonawczego. Wspdlna praca nad rezultatem koncowym.

Program Studenci prezentujg i omawiajg kolejne etapy realizacji pracy dyplomowe;.

pracowni Omawiana jest zardbwno strategia tworczo jak i czysto techniczne aspekty

wykonania pracy. Jest to takze czas optymalizacji wybranej techniki i lepszej
wiedzy materiatowe;.




Szczegoétowa
tres¢ zajec

Przechodzenie w kolejnych etapach od koncepcji do realizacji. Sprawdzanie
roznych wersji i wariantow realizowanego dzieta. Wskazywane jest zasadnos$¢ jak
najsilniejszego wyczulenia na site oddziatywania i wartos¢ artystyczng
wykonywanego dzieta.

Metody
dydaktyczne
(wyktad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
¢éwiczenia
warsztatowe,
éwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty
zespotowe)

Konsultacje indywidualne.
Praca nad projektem oraz realizacjami pracy dyplomowej z zakresu multimediow.

Kryteria oceny

Jako$¢ artystyczna i warsztatowa wykonanej pracy dyplomowe;.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Spos6b zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

11 rok/3 semestr - ZS




