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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu MULTIMEDIA

Jednostka
prowadzaca

Wydziat Malarstwa

Profil studiéow

ogélnoakademicki

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia drugiego stopnia/ kwalifikacje poziomu VII

Forma studiow

studia niestacjonarne

Rok studiéw / semestr

| rok/ 1-2 semestr
11 rok/3 semestr

Wymiar zaje¢ (liczba
godzin kontaktowych)
semestr

I rok/ 1-2 semestr 45/45
11 rok/3 semestr 60

Wymiar zajeé (liczba
godzin kontaktowych)
tydzien

| rok/ 1-2 semestr 3/3
11 rok/3 semestr 4

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

| rok/ 1-2 semestr 130/130
11 rok/3 semestr 240

Liczba punktow
ECTS

| rok/ 1-2 semestr 7/7
11 rok/3 semestr 12

Rodzaj zajeé (wyklad,
¢wiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria.

przedmiot

Pracownia (jesli 403 T

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Michat Sikorski
pracownie dr Iwona Ogrodzka
Osoba/zespol dr hab. Michat Sikorski
prowadzacy dr lwona Ogrodzka




Cel ksztalcenia
przedmiotu

Celem ksztalcenia jest przygotowanie studentek i studentow do realizacji réznorodnych
formalnie prac artystycznych i umiejetnosci postugiwania si¢ narzedziami cyfrowymi.

Wymagania wste¢pne

Studenci i studentki powinni posiada¢ wiedz¢ dotyczaca najnowszych zjawisk w sztuce
wspolczesnej oraz umiejetnosé obstugi komputera i sprzetu elektronicznego (aparat,

kamera, skaner, drukarka itp..).

Efekty uczenia sie: Kod Odniesienie
efektow do efektéw
przedmioto- | kierunko-
wych wych

—wiedza (zna i Rozréznia i wyjasnia podstawowe pojecia dotyczace sztuki W18 K MII W07

rozumie) wspolczesne;. K MII W04

Posiada wiedzg¢ pozwalajaca dostosowa¢ medium wypowiedzi | W19 K_MIl_W08
do tematu zadnia i uzasadni¢ swoja decyzjg. K_MII_W02
K_MII_W13
Samodzielnie dobiera teksty, ktore mogg stanowic inspiracje W20
w trakcie realizacji zadania i by¢ zrodtem wiedzy. K_MII_W06
— umiejetnosci (potrafi) | Potrafi postugiwacé sig technikami stuzacymi do edycji U23 K_MII_U03
cyfrowego obrazu i wideo.
Swiadomie wykorzystuje roznorodne srodki wyrazu K_MII_U03
artystycznego (roéwniez cyfrowe) tworzac wlasna wypowiedz | U24 K_MII_U06
artystyczna.
Samodzielnie decyduje w jaki sposob rozwigzaé stawiane K_MII Uo7
przed nim zadania, a w tej decyzji jest gotowos¢ na U25
eksperyment i nowatorskie rozwigzania.
Potrafi samodzielnie zaprezentowa¢ swoje prace. u26 K_MI Ul
. . U27 K MII U1l
Dba o estetyke wykonania i prezentacji pracy. - -
U28 K_MII U1l
Potrafi przygotowaé poprawng dokumentacj¢ dzieta.
K MII U03
Potrafi postugiwacé si¢ narzedziami cyfrowymi, rozwiazuje U29
napotkane problemy techniczne.
Potrafi wyrazi¢ opini¢ o swojej pracy, a takze pracach innych U30 K MII U08

studentow.




Potrafi wla$ciwie przygotowac material w formie analogowej | U31 K_MII_UII
i cyfrowej do prezentacji na przegladzie i wystawie.

— kompetencje Jest gotowy/a do pracy indywidualne;j jak i grupowe;j. K13 K_MII_K03

spoleczne

(jest gotow do)

Potrafi omowi¢ swoje pomysty i jest otwarty/a na K14 K_MII_KO1
dyskusje.
Aktywnie uczestniczy w dziataniach grupy. K15 K_MII_K03
Angazuje si¢ w zycie kulturalne i jest gotowy do
znal?zwma Wlasnego miejsca w §wiecie sztuki K16 K MII K06
wspoltczesnej. i

Ogllna tresé zajeé

W trakcie zajeé studentki i studenci poznaja, jak tworzy¢ sztuke za pomoca réznorodnych
srodkow wyrazu artystycznego. Uczg si¢ umiejetnosci taczenia kontekstow, poszukiwania
wlasnych sposobéw wypowiedzi oraz samodzielnego poszukiwania wlasnego obszaru
zainteresowan. Na zajgciach studenci i studentki doskonalg warsztat postugiwania si¢
narzedziami cyfrowymi. Dokonujg samodzielnego wyboru medium (wideo, fotografia
cyfrowa, animacja itd.), a w trakcie realizacji pracy uczg si¢ rozwigzywac napotkane
problemy techniczne. Waznym elementem dziatan w pracowni jest proces nabywania tzw.
umiejetnosci migkkich dotyczacych autoprezentacji, pracy zespotowej i krytycznego
mys$lenia.

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest to w jaki sposéb student/tka zrealizowal/a program
pracowni. Pod uwage brane sa:
e  Jakos¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
e  Frekwencja i zaangazowanie na zajeciach, samodzielno$¢ studenta i spos6b
prezentacji na przegladzie.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Spos6b zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

1 sem. ZS, 2 sem. PE 3 sem. ZS

Literatura
uzupelniajaca
nieobowiazkowa

Claire Bishop: Sztuczne piekta. Sztuka partycypacyjna i polityka widowni, 2015
Miessen Makus. Koszmar Partycypacji + Niezalezna praktyka. 2016.
Ludwinski Jerzy. Sztuka w epoce postartystycznej i inne teksty. 2011.
Sienkiewicz Karol, Zatariczq Ci co chcieli. Polska sztuka krytyczna. 2014,
Szreder Lukasz, ABC Projektariatu. O nedzy projektowego zZycia.

Peet-to-peer. Praktyki kolektywne w nowej sztuce. Muzeum Sztuki w Lodzi.
2018.

e Wright Stephen, Leksykon P. W strong leksykonu uzytkowania. 2014.

e Wyd. Zbiorowe. Nie postuszenstwo. Teoria i praktyka. 2014.




e  ZOEpolis. Budujac wspblnote ludzko-nie-ludzka. 2020.

Jezyk wykladowy

Polski, mozliwos¢ komunikacji po Angielsku




Nazwa przedmiotu

Jednostka
prowadzaca

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

MULTIMEDIA

Wydzial Malarstwa

Rok akademicki

Il rok/ 1-2 semestr

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

Studia drugiego stopnia/kwalifikacje poziomu VII

Forma studiow

studia niestacjonarne

Rok studiow / semestr

| rok, semestr 1,2

Pracownia (jesli 403 T

dotyczy)

Prowadzacy dr hab. Michat Sikorski
pracownie dr Iwona Ogrodzka
Osoba/zespot dr hab. Michat Sikorski
prowadzacy dr lwona Ogrodzka
przedmiot

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Rozwijanie umigjtno$ci po przez ¢wiczenia i zadania semestralne. Poznanie technik dotycz
acych pracy w obszarze nowych mediow.

Program pracowni Program pracowni obejmuje:
e Realizacja zadania zgodnie z okreslonymi tematami. Praca nad projektami jest
prowadzona w formie otwartych konsultacji z elementami wyktadow i dyskusji.
e  Prezentacje indywidualne i udziat w dyskusjach.

Szczegdlowa Tematy zadan:

tres¢ zajeé e Zadanie “Spacer” - multimedialna realizacja artystyczna bedaca odpowiedzig na
zadanie dotyczace réznych aspektow zwiazanych z poruszaniem si¢ w
przestrzeni. Omoéwienie kontekstow spotecznych, tekstow kultury i strategii
artystycznych zwiazanych z przemieszczaniem si¢. Realizacja pracy w grupie.

e  Zadanie “Bank wiedzy?” - przygotowanie i prezentacja indywidualnych
prezentacji dotyczacych wilasnych zainteresowan, hobby i pasji. Dyskusja.




Metody dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, ¢wiczenia
warsztatowe,
éwiczenia projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne, korekty
zespolowe)

Prezentacje, ¢wiczenia projektowe, konsultacje indywidualne, prace/projekty zespotowe,
dyskusja, ¢wiczenia warsztatowe, konsultacje zespotowe, wyklad.

Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest to w jaki sposéb student zrealizowal program
pracowni. Pod uwage brane sa:
Jako$¢ zrealizowanych prac, terminowo$¢ ich wykonania, oryginalno$¢
zastosowanych rozwigzan.
Ocena z kolokwium podsumowujacego kurs programu Adobe Photoshop.
Frekwencja i zaangazowanie na zaj¢ciach, samodzielno$¢ studenta i spos6b
prezentacji na przegladzie.

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Prezentacje prac w technice cyfrowej, instalacja, site specific, video.

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

| rok/1 semestr - ZS, 2 semestr PE

Nazwa przedmiotu

Jednostka
prowadzaca

MULTIMEDIA ‘

Wydziat Malarstwa, Katedra Malarstwa Architektonicznego i Multimediow

Rok akademicki

11 rok, 3 semestr

Kierunek

Malarstwo

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia drugiego stopnia / kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

studia niestacjonarne

Rok studioéw / semestr

Il rok, semestr 11

Pracownia (jesli
dotyczy)

Prowadzacy
pracowni¢

dr hab. Michat Sikorski




Osoba/zespél
prowadzacy
przedmiot

dr hab. Michat Sikorski

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Realizacje zatozen dotyczacych realizacji pracy dyplomowej z zakresu multimediow.

Program pracowni

Realizacja zadan dyplomowych. Rozszerzenie wiedzy i umiejetnosci odn.technik dotycz
acych pracy w obszarze multimediow oraz technik, ktore wykorzystywane sa w

realizacjach dyplomowych.

Szczegolowa
tresc zajec

Program pracowni obejmuje:

e Realizacja zadania zgodnie z okre$lonymi zatozeniami dotyczace realizacji pracy
dyplomowej. Praca nad projektami jest prowadzona w formie otwartych
konsultacji z elementami wyktaddw i dyskusji.

e Prezentacje indywidualne.

Metody dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna, ¢wiczenia
warsztatowe,
éwiczenia projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne, korekty
zespolowe)

Konsultacje indywidualne. Praca nad projektem oraz realizajami pracy dyplomowej z

zakresu multimediéw.

Kryteria oceny

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio,
przeglad prac)

Portfolio, przeglad prac

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

11 rok/3 semestr - ZS




