Kody Kierunkowe efekty uczenia si¢ z obszaru wiedzy Odniesienie do
cfekt6w (absolwentka/absolwent zna i rozumie) efektéw uczenia sie
kierunko- PRK

wych

K S wol Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z P7U W P7S WG
rozwojem procesu tworczego, percepcji wzrokowe;j i ksztalceniem P7Z WZ
warsztatu rysownika, malarza, rzezbiarza; dostrzega r6znorodnos¢ funkcji P7Z WO
medium rysunkowego, malarskiego i rzezbiarskiego, ich wielorakie
zastosowanie; samodzielnie poszerza §wiadomo$¢ dotyczaca réznorodnosci
srodkow stylistycznych 1 konwencji w obszarze rysunku, malarstwa i
rzezby; rozumie cechy i zasady perspektywy, formy, kompozycji,
konstrukceji, gamy kolorystycznej, skali walorowej, proporcji i anatomii.

K S w02 Zna odpowiednie stownictwo branzowe oraz terminologi¢ niezbedna do P7U W P7S WG
opisu tworczego poszczegolnych technik i procesow tworczych, rozumie P7S_ WK
konieczno$¢ stosowania jej na polu praktyki zawodowe;.

K S W03 Dysponuje szczegotowa wiedzg z obszardw historii teatru i dramatu, filmu, | P7U W | P7S WG
ubioru i wnetrz, niezbedna do formutowania i rozwigzywania ztozonych P7S WK
zagadnien w zakresie projektowania scenografii teatralnej, filmowe;j,
kostiumu oraz realizacji intermedialnych.

K S wo4 Dysponuje rozszerzong wiedza na temat kontekstu historycznego i P7U W | P7S WG
kulturowego teatru i filmu oraz ich zwiazkow z innymi dziedzinami P7S_ WK
wspoblczesnego zycia.

K S W05 Rozumienie wzajemne relacji pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi P7U W | P7S WG
aspektami studiow, a takze potrafi wykorzystac te wiedz¢ dla dalszego P7S_ WK
rozwoju artystycznego.

K S W06 Zna i rozumie zakres obowigzkdéw scenografki/scenografa przy produkcji P7U W P7S_ WK
spektaklu teatralnego dla teatru dramatycznego, teatru lalek oraz realizacji
filmowej i telewizyjnej, a takze samodzielnego tworcy wizualnego,
korzystajacego z wachlarza okototeatralnych, intermedialnych srodkow
plastycznego wyrazu przy realizacji indywidualnej pracy artystycznej.

K S wWo07 Zna specyfike multimediow i rozumie artystyczne konsekwencje ich P7U W P7S WG
zastosowania w obrgbie realizacji scenograficznej lub autorskiego dzieta. P7Z WT
Zna urzadzenia i technologie cyfrowe z tego obszaru. P7Z WO

K S W08 Posiada zaawansowang wiedz¢ dotyczaca procesu projektowania i realizacji | P7U W P7S WG
scenografii, rekwizytow, kostiumow, plakatow teatralnych, o§wietlenia oraz P7Z WT
samodzielnych prac intermedialnych.

K S W09 Posiada rozszerzong wiedzg¢ z zakresu techniki i technologii programéw P7U W P7S WG
graficznych 2D i 3D w zakresie realizacji autorskich projektow, tworzenia P72 WT
dokumentacji technicznej oraz w procesie wspomagania projektowania; P72 WZ
zna, potrafi rozpoznac i trafnie dobraé do potrzeb projektu ré6znorodne P7Z WO
narzedzia narzedzia komputerowe.

K S W10 Zna materialy i rozwigzania technologiczne wykorzystywane do budowy P7U W P7Z WT
scenografii, tworzenia kostiumow i realizacji innych form opracowania P7Z WZ
plastycznego spektakli teatralnych i filmoéw. Rozumie wptyw ich P7Z WO
zastosowania na aspekty techniczne i wyraz artystyczny autorskiego
projektu.

K S Wil Posiada wiedze¢ z zakresu rodzajow scen teatralnych, obiektow i planow P7U W P7S_ WG

filmowych, techniki sceny i urzadzen wykorzystywanych na planie
zdjeciowym; rozumie ich mozliwoS$ci techniczne i ograniczenia, a takze ich
wplyw na proces projektowy oraz realizacj¢ spektaklu teatralnego i

P7Z WT
P7Z WZ




produkcji filmowej lub telewizyjne;.

K S W12 Posiada nabyte w trakcie studiow doswiadczenie w realizowaniu wiasnych P7U W P7S WG
projektow artystycznych opartych na zréznicowanych stylistycznie P7S_WK
koncepcjach, wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego wykorzystania
indywidualnej wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci.

K S wWi3 Posiada wiedz¢ w zakresie organizacji i przeprowadzania procesu P7U W P7S WG
projektowego, w tym pracy w zespole realizatorskim spektaklu lub filmu P7Z WO
oraz wspotpracy z podwykonawcami projektow scenograficznych.

K S wWi4 Zna jezykowe i formalne wymogi pisemnej czesci pracy magisterskie;j. P7U W P7S WK

K S W15 Posiada wiedz¢ w zakresie gramatyki i stownictwa specjalistycznego w P7U W P7S WG
jezyku obcym, samodzielnego konstruowania wypowiedzi na zadany temat,
brania czynnego udziatu w wyktadach, warsztatach i innych formach zajeé
prowadzonych w jezyku obcym na poziomie B2+ .

K S W16 Posiada wiedze¢ z obszaru kultury fizycznej oraz z zakresu wybranych P7U W P7S_ WK
dyscyplin sportowych i rozumie wptyw aktywnos$ci ruchowej na
zachowanie zdrowia.

Kody Kierunkowe efekty uczenia si¢ z obszaru umiejetnosci Odniesienie do

efektow efektow uczenia sie

Kierunko- (absolwentka/absolwent potrafi) PRK

wych

K S U001 Potrafi, poprzez samodzielng prace, rozwija¢ indywidualny warsztat P7U U P7S UU
tworczy w obszarach z zakresu sztuk plastycznych, teatralnych i filmowych P7Z UO
w kontekscie zmieniajgcych si¢ uwarunkowan artystycznych, spotecznych i P7Z Ul
technologicznych. P7Z UN

K S U02 Potrafi wnikliwie analizowaé otaczajacg rzeczywisto$¢ pod katem P7U U P7S_ UW
zlozonych problemdw natury plastycznej i spotecznej oraz czerpa¢ z nich
inspiracj¢ do tworzenia autorskiej wypowiedzi artystycznej za pomoca
szerokiego wachlarza §rodkéw wyrazu plastycznego z obszaru sztuk
plastycznych, teatralnych i filmowych.

K S U003 Potrafi wnikliwie analizowa¢ utwory dramatyczne i teksty kultury o P7U U P7S_ UW
ztozonej problematyce 1 umiejgtnie dobieraé wspotczesne srodki wyrazu
plastycznego do ich atrakcyjnej, spojnej wizualnie i znaczeniowo
interpretacji w obszarze teatru, filmu lub szeroko rozumianych sztuk
plastycznych.

K S U004 Potrafi dokona¢ szczegdtowej analizy postaci dramatu lub innego utworu P7U U P7S UW
literackiego, a nastgpnie stworzy¢ ich spojne wizualnie i znaczeniowo
wizerunki za pomocg szerokiego wachlarza srodkow wizualnych z
obszaréw kostiumu teatralnego, filmowego i roznorodnych form
plastycznych z gruntu teatru lalek.

K S U005 Potrafi przygotowac¢ ztozona dokumentacj¢ projektowsg i techniczna, P7U U P7S UW
prezentujacg w czytelny i atrakcyjny sposdb autorska koncepcje scenografii, P7S UK
kostiumoéw, lalek, masek lub innego dzieta z obszaru sztuk plastycznych. P7Z_UO

K S U06 Potrafi postugiwac si¢ materiatami i technologiami wykorzystywanymi do P7U U P7S_ UW
budowy scenografii, tworzenia kostiumow i realizacji innych form P7Z UN
opracowania plastycznego spektakli teatralnych i filméw. Umie P7Z UU

rozpoznawac i trafnie dobiera¢ odpowiednie media i $rodki techniczne, a
takze poszukiwaé wlasnych rozwigzan, dostosowanych do potrzeb
konceptualizacji i realizacji autorskiego projektu.




K S 007 Potrafi projektowac scenografi¢ w kontekscie roznych rodzajow scen P7U U P7S_ UW
teatralnych, obiektow i plandw filmowych, dostepnej techniki sceniczne;j i P7Z UO
urzadzen na planie zdjgciowym oraz w tworczy sposob wykorzystywac P7Z UN
mozliwosci i ograniczenia techniczne podczas konceptualizacji i realizacji
autorskich projektow.

K S U08 Potrafi w stopniu zaawansowanym postugiwac si¢ oprogramowaniem P7U U P7S UW
komputerowym 2D i 3D oraz wykorzystywac i taczy¢ réznorodne poznane P7Z UN
narzedzia i technologie cyfrowe w zakresie tworzenia autorskich prac,
opracowywania dokumentacji technicznej lub wspomagania procesu
projektowania.

K S U09 Potrafi samodzielnie korzystaé z urzgdzen stosowanych do o$wietlenia P7U U P7S_ UW
scenicznego, filmowego oraz roznego rodzaju projekeji swietlnych jako P7Z UO
funkcjonalnych narzedzi oraz artystycznych mediow w tworzeniu P7Z UN
plastycznej narracji spektaklu, filmu lub autorskiej realizacji intermedialne;.

K S U10 Potrafi korzystaé z urzadzen do cyfrowe;j rejestracji obrazu i dzwigku oraz P7U U P7S_UW
oprogramowania komputerowego do ich pdzniejszej edycji na potrzeby P7Z UO
animacji, filmu i telewizji, autorskiej realizacji intermedialnej lub P7Z_UN
dokumentacji zrealizowanego projektu.

K S Ull Potrafi korzystaé¢ z réznorodnych mediow, konwencji i strategii P7U U P7S UW
artystycznych z gruntu sztuk wizualnych, teatralnych i filmowych, P7Z UN
swiadomie dobierajac i integrujac je w obregbie autorskiego projektu Iub
innego dzieta plastycznego.

K S UI2 Posiada zaawansowane umiejetnosci w zakresie pracy rysunkowej, P7U U P7S_ UW
malarskiej i rzezbiarskiej oraz potrafi korzysta¢ z nich w szeroko P7Z UN
rozumianej, indywidualnej praktyce projektowe;j i artystyczne;.

K S UI13 Posiada umiejetnosci z zakresu tworzenia rozbudowanych prezentacji P7U U P7S_ UW
stownych w formie ustnej i pisemnej na zadany temat, z wykorzystaniem
podstawowych ujeé teoretycznych i zréznicowanych zrodet oraz materiatlow P7S UK
pomocniczych.

K S U14 Potrafi swobodnie postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ P7U U P7S UK
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, umie dokonaé
analizy tekstow branzowych i artystycznych w jezyku obcym, wyrazac¢
opinie z obszaru sztuki i projektowania, zarowno w formie pisemnej oraz
ustnej, potrafi zaprezentowaé wlasne osiaggnigcia artystyczne i umie opisaé
proces tworczy zardbwno w aspekcie technicznym, jak i artystycznym.

K S U5 Potrafi samodzielnie dba¢ o zdrowie i sprawnos¢ fizyczng poprzez P7U U P7S UU
podejmowanie regularnej aktywnos$ci ruchowej oraz wykonywaé poprawnie
podstawowe elementy techniki w zakresie wybranych dyscyplin
sportowych.

Kody Kierunkowe efekty uczenia si¢ z obszaru kompetencji Odniesienie do

efektow q z efektow uczenia si¢

Kierunko- | SPolecznych (absolwentka/absolwent jest gotéw do) PRK

wych

K S KO01 Jest gotowa/gotow do krytycznej interpretacji, formutowania opinii i sgdow | P7U K P7S KK
na temat artystycznych dziatan z obszaru sztuk plastycznych, teatralnych i
filmowych oraz poddania takiej ocenie wlasnej pracy tworcze;j.

K S K02 Jest gotowa/gotowy do przeprowadzenia krotkiego wystgpienia publicznego | P7U K P7S KK

na zadany temat oraz do prezentacji autorskich projektéw w sposob
efektowny i zrozumiaty dla odbiorcow.




K S K03 Jest gotowa/gotowy do tworczej wspolpracy z rezyserka/rezyserem, P7U K P7S KK
zespotem aktorskim i pozostatymi realizatorami spektaklu lub filmu. Potrafi P7Z _KP
w sposob komunikatywny przedstawia¢ werbalnie istot¢ swoich propozycji P7Z KW
artystycznych, broni¢ ich za pomocg racjonalnej argumentacji oraz P7Z KO
modyfikowaé, poszukujac tworczych kompromisow.

K S K04 Jest gotowa/gotowy do przewodzenia grupa podwykonawcow, organizacji P7U K P7Z KP
procesu realizacji swoich projektéw przez osoby trzecie i ponoszenia P7Z KW
odpowiedzialnosci za jej efekty. P7Z KO

K S K05 Posiada kompetencje spoteczne i znajomosc¢ specjalistycznego jezyka P7U K P7S KK
niezbednego do realizacji swoich projektow, umozliwiajace komunikacje¢ z P7S KO
podwykonawcami.

K S K06 Jest gotowa/gotowy do racjonalnego wykorzystywania wiedzy z r6znych P7U K P7S KK
obszaréw sztuki 1 nauki w celu tworzenia oryginalnych, autorskich P7S KR
przekazow artystycznych.

K S K07 Jest gotowa/gotowy do odpowiedzialnego wykonywania zawodu, P7U K P7S_KO
podtrzymywania, promowania i rozwijania zasad etyki zawodowej wlasna P7S KR
postawa. P7Z _KP

K S K08 Jest gotowa/gotowy do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac P7U K P7S KR
projektowych i dziatan autopromocyjnych oraz organizowania wystawy
autorskiej

K S K09 Jest gotowa/gotowy zaprezentowaé swoje osiagnigcia artystyczne, P7U K

dyskutowa¢ i komunikowac si¢ w zakresie ogolnej wiedzy artystycznej w
jezyku obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.




