Regulamin Konkursu ,,Driven by Design ” 2023

I. Postanowienia Ogdlne

’

1. Regulamin (,,Regulamin”) okresla warunki i przebieg Konkursu ,,Driven by Design ” nazywanego
dalej(,,Konkurs”).

2. Celem Konkursu jest promowanie uzdolnionych studentéw, studiujgcych na uczelniach na ktérych
zostat ogtoszony konkurs (zwane dalej ,Uczelniami”), poprzez wyrdznienie najlepszych prac
designerskich 2D, oraz promocja marki Spline na Polskim rynku.

3. Podmiotem odpowiedzialnym za organizacje Konkursu jest Spline spétka cywilna (s.c.), ktérej dane
kontaktowe znajdujg sie pod adresem Spline, dalej zwanym: , Organizatorem”.

4. Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne, poza kosztami uczestnictwa w Konkursie, ktére ponosi
Uczestnik (np. dostep do Internetu, komputera, poswiecony czas i zaangazowanie w wykonanie pracy
konkursowej itp.).

Il. Warunki uczestnictwa

1. W Konkursie uczestniczy¢ mogg studenci studiow pierwszego i drugiego stopnia, jednolitych studiéw
magisterskich oraz absolwenci (do roku) bedacy aktywnymi studentami/absolwentami Uczelni, na
ktorych Spline ogtosito konkurs. Konkurs adresowany jest do wszystkich studentéw zainteresowanych
tematyka Konkursu (,Uczestnik”).

2. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ studenci spoza Uczelni, na ktérych Spline ogtosito konkurs.

3. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby fizyczne, nieprowadzace dziatalnosci
gospodarcze;j.

4. Uczestnicy Konkursu muszg spetnia¢ wyzej wymienione kryteria przez caty okres trwania Konkursu,
a Organizator moze zada¢ weryfikacji i przedstawienia dokumentéw potwierdzajgcych dane
Uczestnikéw (m.in. takich jak aktualna legitymacja studencka).

5. Warunkiem zgtoszenia Uczestnika do udziatu w Konkursie jest:

a. wystanie wtasnej pracy na adres e-mail: academy@spline.pl, w terminie: od 15 paZdziernika do dnia
31 grudnia 2023 r. do godziny 23:59, gdzie w tresci wiadomosci podany bedzie temat pracy wraz z jej
opisem, kategorig oraz nazwg uczelni. Po wskazanym wyzej terminie zgtoszenia do Konkursu nie beda
przyjmowane.

b. Uczestnik zgtaszajgc swojg prace do Konkursu oswiadcza, ze wyraza dobrowolng zgode na:

-W przypadku otrzymania tytutu laureata danej kategorii, lub wyréznienia przekazanie praw
wiasnosci rezultatu wszelkich efektéw wykonanej pracy utrwalonych w jakiejkolwiek formie oraz
autorskich praw majgtkowych do Utworu w dacie jego utrwalenia. Laureat/osoba wyrdzniona
zobowigzuje sie ponadto do przekazania Organizatorowi wszelkich koncepcji, pomystow, idei
powstatych w zwigzku ze ztozong pracg konkursowa i koniecznych do jej realizacji. Przeniesienie
autorskich praw majgtkowych, nastepuje bez koniecznosci sktadania dodatkowych oswiadczen z
chwilg utrwalenia oraz uprawnia Organizatora do nieograniczonego w czasie i co do terytorium,
korzystania i rozporzgdzania Utworem w kraju i za granicg, na polach eksploatacji okreslonych w art.
50 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych;

-dla laureatéw: naniesienie ewentualnych poprawek w pracy ztozonej na Konkurs, zgodnie z
wytycznymi Organizatora;
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- rozpowszechnianie i przetwarzanie przez spétke Spline w celach promocyjnych swojego wizerunku i
wynikéw swojej pracy w nizej wymieniony sposob:

e publikacja w intranecie,

e publikacja w komunikatorach stuzacych do porozumiewania sie na odlegtosc,
e publikacja w wewnetrznych, informacyjnych materiatach pracodawcy,

e publikacja na profilach portali spotecznosciowych.

lll. Przebieg Konkursu

1. Konkurs zostanie przeprowadzony on-line, za posrednictwem strony internetowej Spline, a takze
poprzez poczte e-mail na adres: academy@spline.pl.

2. Tematyka prac podzielona zostata na trzy poszczegdlne kategorie:
1 UI/UX Design — Projekt Interfejsu wyswietlacza urzgdzenia monitorujgcego oddech dziecka;
Il Industrial Design — Projekt luksusowego zapachu do samochodu;

11l Styling — Projekt stylingu:
a. Interioru jachtu

b. Exterioru jachtu
3.Szczegbtowy opis do kazdej kategorii znajduje sie pod adresem https://spline.pl/academy

4. Prace powinny zosta¢ odestane najpdzniej do dnia 31.12.2023 r. do godziny 23:59, w postaci trzech
zatgcznikow:

-Pracy Gtéwnej: w dowolnym formacie oraz zawierajgcym numer kategorii, imie i nazwisko Uczestnika
w nazwie pliku (w przypadku kategorii lll, nalezy poda¢ podkategorie - a lub b), np. | Piotr Kowalski.
Prace zgtoszone po tym terminie nie bedg brane pod uwage.

- Plik 50cm x 70cm 300dpi, ktéry obrazuje efekt finalny pracy (bedzie wykorzystywany w celach
marketingowych)

- Plik A3 72 dpi, ktory obrazuje efekt finalny pracy (bedzie wykorzystywany w celach marketingowych)

UWAGA!
W przypadku Kategorii | UI/UX Design wymagany plik w figmie.

5. Organizator poinformuje Uczestnikdw o wynikach Konkursu drogg mailowg — na adres e-mail
Uczestnika, z ktdrego zostata nadestana praca konkursowa. Ogtoszenie wynikdw planowane jest na 12
stycznia 2024 r.

6. Laureatem Konkursu w danej kategorii lub podkategorii zostanie jedna osoba, ktdra uzyska
najwyzszg ocene sposrod przekazanych prac.

7. Kazda praca zostanie oceniona zgodnie z nastepujgcymi kryteriami: zgodnos¢ z tematem, jakos$¢
wykonania, pomystowos¢, estetyka.

8. Organizator przewiduje mozliwos¢ wyrdznienia prac dowolnej ilosci pozostatych Uczestnikéw
Konkursu.

9. Wyniki podane przez Organizatora sg ostateczne.
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IV. Nagrody
1. Nagrodami w Konkursie s3:
a. dla laureata w kategorii I/11/1lla/1llb nagroda pieniezna w kwocie 4000 zt.
b. dla wyrdznionych Uczestnikdw - przyznawana jest nagroda pieniezna w wysokosci 500 zt.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ poproszenia Uczestnika o wprowadzenie poprawek do
ztozonej na Konkurs pracy, a zastosowanie sie do tej prosby warunkuje otrzymanie nagrody.

3. Nagrody pieniezne s zwolnione z opodatkowania, zgodnie z ustawg o podatku dochodowym od
0s06b fizycznych.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ nieprzyznania nagrody zadnemu Uczestnikowi, jesli
nadestane prace nie beda kwalifikowaty sie wyrdznienia i nagrodzenia (ze wzgledu na niskg jakos¢
wykonania, niespdjng koncepcje pracy itd.).

V. Dane osobowe

1. Przystgpienie do udziatu w Konkursie oznacza zaakceptowanie Regulaminu i tym samym Uczestnik
potwierdza, ze otrzymat informacje, ze dane osobowe Uczestnika przetwarzane na potrzeby Konkursu
przez Organizatora sg przetwarzane w zwigzku z prawnie uzasadnionym interesem Organizatora,
ktérym jest przeprowadzenie Konkursu i aktywny udziat w nim Uczestnikow.

2. Administratorem danych osobowych Uczestnikdéw jest Organizator. Dane kontaktowe Organizatora
znajdujg sie w Dziale | pkt 3 Regulaminu.

3. Odbiorcg danych osobowych sg pracownicy i wspotpracownicy Organizatora oraz osoby
kontaktowe, zaangazowane we wspoétprace ze Spline z ramienia Uczelni. Przetwarzanie danych
osobowych przez Organizatora obejmuje takze ich ujawnienie niezaleznemu Jury Konkursu oraz innym
osobom dokonujgcym oceny materiatdw zgromadzonych na cele Konkursu.

4. Dane osobowe Uczestnikdéw biorgcych udziat w Konkursie bedg przechowywane w celach
zwigzanych z organizacjg Konkursu. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych, jest artykut
6 ust. 1 lit. a) lub f) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych (RODO).

5. Przetwarzane kategorie danych osobowych Uczestnikéw to dane osobowe, ktére pochodza
bezposrednio od Uczestnikdw (lub zostaty przekazane w imieniu Uczestnika - za stosownym
upowaznieniem do przekazania danych), w szczegdlnosci: imie, nazwisko, adres e-mail, telefon i
ewentualnie inne dane niezbedne do przekazania nagrody pieniezne;j.

6. Dane osobowe przechowywane i przetwarzane bedg do czasu zgtoszenia przez Uczestnika zgdania
ich usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze
zadania ich przeniesienia.

7. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania lub ma prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze
prawo do przenoszenia danych, w tym celu Uczestnicy, sg proszeni o kontakt z Organizatorem na adres:
piotr.wyderski@spline.pl. Zadanie usuniecia danych osobowych jest réwnoznaczne z rezygnacjg z
uczestnictwa w Konkursie i moze spowodowaé usuniecie wszystkich dotychczas zapisanych w
Konkursie danych i wynikow dotyczgcych danego Uczestnika.


mailto:piotr.wyderski@spline.pl

8. Dane osobowe przekazane Organizatorowi podawane sg mu dobrowolnie. Podanie przez Uczestnika
danych osobowych w e-mailu jest warunkiem uczestnictwa w Konkursie, brak podania tych danych
uniemozliwi Uczestnikowi udziat w Konkursie.

9. Uczestnik ma prawo wnies$¢ skarge do organu nadzorczego w zakresie przetwarzania danych
osobowych tj. do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (www.uodo.gov.pl).

10. W przypadku przekazania danych osobowych przez Uczestnika, ktore nie dotyczg Uczestnika
bezposrednio lub wprowadzenia danych osobowych Uczestnika przez osobe trzecig, Uczestnik lub
osoba trzecia zobowigzuje sie w imieniu Organizatora dopetni¢ wobec takich podmiotéw obowigzku
informacyjnego zgodnie z pkt. 2-9 niniejszego Dziatu.

VI. Postanowienia koricowe
1. Niniejszy Regulamin bedzie udostepniony na stronie https://spline.pl/academy

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, jezeli nie wptynie na pogorszenie warunkéw
uczestnictwa w Konkursie.

3. Zmiany postanowien niniejszego Regulaminu wchodzg w zycie od dnia nastepnego po dniu
zamieszczenia ich na stronie konkursowej/ po wystaniu do Uczestnikow wiadomosci e-mail o zmianie
zapiséw w Regulaminie.

4. Dla laureata oraz wyrdznionych Uczestnikdw Organizator przewiduje mozliwos¢ zdobycia umowy o
prace lub praktyki w dogodnym dla nagrodzonych i firmy terminie, nie pdzniejszym niz styczen 2025 r.

5. Spory odnoszace sie do i wynikajgce z Konkursu bedg rozwigzywane przez Organizatora. Wszelkie
decyzje Organizatora sg w tym zakresie wigzace i ostateczne.

6. Naruszenie przez ktéregokolwiek z Uczestnikow zasad przewidzianych niniejszym Regulaminem
stanowi podstawe do dyskwalifikacji Uczestnika. Dyskwalifikacja moze nastgpi¢ réwniez po
zakonczeniu Konkursu, jezeli powody dyskwalifikacji istniaty przed jego zakoriczeniem.

7. Niniejszy Regulamin oraz informacje przesytane Uczestnikom przez Organizatora na podstawie
niniejszego Regulaminu stanowia jedyne dokumenty okreslajace zasady Konkursu. Zgtoszenie sie do
Konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu. Organizator zastrzega sobie prawo
do dokonywania wigzgcej wykfadni niniejszego Regulaminu.

8. Wszelkie ewentualne roszczenia mogg zostac zgtoszone wytgcznie w stosunku do Organizatora.
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