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Dyplomy magisterskie Wydziatu Grafiki i Sztuki Mediéw
Akademii Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2017



WYDZIAt GRAFIKI I SZTUKI
MEDIOW
STRUKTURA

STUDIA STACJONARNE
Grafika / jednolite magisterskie

Sztuka Medidw / 11 stopien

STUDIA NIESTACJONARNE
GRAFIKA: Projektowanie Graficzne / Il stopien
Printmaking / studia w j. angielskim / 11 stopien

SZTUKA MEDIOW: Fotografia i multimedia / 11 stopien



KATEDRA GRAFIKI

ARTYSTYCZNE)




KLAUDYNA BANASZ
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Autoportret totalny. Ciato + ruch = rysunek + grafika.
Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

RECENZJA PROMOTORA

Autoportret totalny
rysunek
wielkoformatowy
taczony

wystawa dyplowa



,»Mysli nieuczesane” Stanistawa Jerzego Leca.
Ksigzka tradycyjna | ksigzka interaktywna.
Pracownia Ksiazki

PROMOTOR: Postraces bow ek
ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska Y-

ANEKS:

»Mysli nieuczesane” Stanistawa Jerzego Leca.
Ksigzka tradycyjna | ksigzka interaktywna.
Pracownia Komunikacji Medialnej

PROMOTOR:

prof. nadzw. Jakub Jernajczyk

Praca pisemna

Autoportret totalny. Ciato + ruch = rysunek + grafika.
RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

promotor:

prof. zw Jacek Szewczyk

dynkag2@gmail.com

Mysli nieuczesane
S.J. Leca,
dokumentacja

zZ wystawy,
ksiazki tradycyjne
i interaktywne

Performans 3 x Ch
dokumentacja
z perfromansu, mapping




ANGELIKA BILINSKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Tozsamos¢ przywtaszczona

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik Eksperymentalnych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksanrda Janik

RECENZJA PROMOTORA

Ocena pracy artystycznej: Praca artystyczna Pani Angeliki
Bilinskiej pt. Tozsamos$¢ przywtaszczona

jest bardzo osobista, w petni autorska propozycja,

ktéra zostata realizowana w dwoch pracowniach: grafiki
artystycznej oraz grafiki projektowej.

Na spojna catos¢ sktada sie: seria drzeworytow cyfrowych
oraz ksiagzka artystyczna - obie odwotuja sie do kultury
regionu Karkonoszy, gdzie autorka spedzita dziecirstwo
iz ktorym sie wewnetrznie utozsamia.

Dyplomantka poprzedzita swoja prace pogtebiona lektura
tekstéw badajacych kulture wizualna, kulture codzien-
nosci, legendy i mity regionu, religijno$¢ mieszkancow.
Przeanalizowata przyktady artystow, ktérych prace
bezposrednio odnosza sie do tej tematyki i miejsca.
Refleksje i wnioski z tej lektury oraz wtasne przemyslenia
zamkneta w pracy teoretycznej, ktéra pozwala lepiej
zrozumie¢ wybory mtodej artystki, wiele méwi o jej
zainteresowaniach, pasjach i niepokojach.

Wartoscia dyplomu jest osobiste potraktowanie tematu,
a warstwie technicznej profesjonalne opanowanie

i wykorzystanie mozliwosci lasera tngco-grawerujacego
w procesie tworzenia wielomatrycowego drzeworytu
barwnego. Wybér techniki nie jest przypadkowy. O swojej
fascynacji drzeworytem ludowym, jak réwniez drzewory-
tem japonskim ukiyo-e pisze autorka, nie kryjac emocji,
w pracy teoretycznej.



Ksiazka artystyczna, ktdra jest pamietnikiem i subiek-
tywnym przewodnikim po Karkonoszach, zawiera obok
wspomnianych wyzej drzeworytdéw, autorskie teksty oraz
syntetyczne i po prostu pigekne ilustracje. Angelika Bilin-
ska przez pig¢ lat studiéw wypracowywata swéj wtasny,
oryginalny, rozpoznawalny juz styl, ktérego przyktadem
jest dyplomowa realizacja. Pracownia llustracji

Tozsamos¢ przywtaszczona
Pracownia Ilustracji
PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

PRACA PISEMNA:

Tozsamos¢ przywtaszczona
RECENZENT:

ad. Mariusz Gorzelak
PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksanrda Janik

angela.bilinska@wp.pl




MALWINA DOMARADZKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Element powtarzalnosci w procesie twérczym.
Przeniesienie wartosci tkackich na medium graficzne
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

RECENZJA PROMOTORA

5squares N° 2
intaglio
100 cm x 60 cm, 2018

Carpet No3
90 x 60 cm, 2018

Carpet N° 3
intaglio
90 cm x 60 cm, 2018



Magazyn dziewiarski i system identyfikacji
dedykowany schematom dzianin

Pracownia Projektowania Ksiazki

PROMOTOR:

ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

PRACA PISEMNA

Element powtarzalnosci w procesie tworczym.
Przeniesienie wartosci tkackich na medium graficzne
recenzent:

as. Piotr Kmita

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

malwina.de@gmail.com
www.behance.net/malwinina

Magazyn Wool
oktadka, rozktadowki



ALEKSANDRA KOMAN
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Ucieczka z miasta.

Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

RECENZJA PROMOTORA

Bryly i cienie z serii
o przestrzeni
intaglio, 100 x 70 cm

Czesc i tryptyku
z serii Ucieczka z miasta
intaglio, 100 x 70 cm

N°4 z serii Ucieczka
z miasta
intaglio, 100 x 70 cm



Koman Design - Budowa wtasnej marRi.
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
prof. nadzw. Artur Skowronski

PRACA PISEMNA

Ucieczka z miasta.
RECENZENT:

as. Beata Filipowicz
PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

oliwia.koman@gmail.com
www.komandesign.pl

zdjecie z obrony

praca magisterska
w formie ksiazki
ekspozycja dyplomowa




MARTYNA KOSTRZYCKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Arche - ogien jako symbol kreacji, destrukcji
i odrodzenia

Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

RECENZJA PROMOTORA

Martyna Kostrzycka zinterpretowata graficznie stara in-
dianska legende o jaguarze. Seria ilustracji, ktéra powstata
do jej autorskiej ksiazki, to przyktad najwyzszej jakosci
malarskiego realizmu. Struktura gwaszu Swietnie oddaje
piekno natury, bogactwo pejzazu i cielesno$¢ zwierzecych
bohateréw. Oprawe graficzna ksiazki znakomicie uzupet-
niaja znaki inspirowane indiafskim systemem komunikacji.
Dyplom Martyny Kostrzyckiej to mistrzowstwo sztuki
ilustracyjno-projektowe;j.

Arche oblivious
akwaforta

zdjecie z wystawy



Ogien jako podstawa bytu - rézne formy wydawnicze
Pracownia llustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

PRACA PISEMNA

Arche - ogien jako symbol kreacji, destrukcji
i odrodzenia

RECENZENT:

prof. zw Christopher Nowicki

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

martyna.kostrzycka@gmail.com

How Coyote Brought Fire
To The People
ksiazka, rozktadéwka

How Coyote Brought Fire
To The People

ksiazka, ilustracja
(puma)



JOANNA KRAJEWSKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE)

Pigkne udreki - ikebana jako pretekst do obserwacji
konfliktow natury i cztowieka

Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

RECENZJA PROMOTORA

Ikebana
sucha igta, 50 x 70 cm
grafika cyfrowa, 20 x 30 cm

Proces powstawania
sucha igta, transfer,
rysunek 110 x 75 cm




Cwiczenia na pamieé i wyobraznig przestrzenng
Pracownia Interfejsu Garficznego

PROMOTOR:

ad. dr hab. Anna Trojanowska

ANEKS:

Cwiczenia na pamigé i wyobraznie przestrzenng
Pracownia Projektowania Gier i Form Wirtualnych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Marek Grzyb

Pigkne udreki - ikebana jako pretekst do obserwacji
konfliktéow natury i cztowieka

Pracownia Projektowania Multimedialnego

PROMOTOR:

prof. nadzw. Stanistaw Sasak

PRACA PISEMNA

Pigkne udreki - ikebana jako pretekst do obserwacji
konfliktow natury i cztowieka

RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

joannakrajewska@onet.eu
instagram.com/krwska

Cwiczenia na pamigé i wyobraznie przestrzenng
kadry z gry 3D

wazon do ikebany



MARIUSZ MASLANKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Mimikry 4

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik Eksperymentalnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

RECENZJA PROMOTORA 5_::’
=
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Bad Trip 11

ex hibition view I, 2019
Gaze (The Great Eye I)
2018, Acrylic glass,

100 x 60 cm

% Gaze (The Great Eye )
2018, Acrylic glass,
100 x 60 Cm

Paradise Lost, 2019
Shoes,
25 x 10 x 27 CM




Mimikry

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. zw Ryszard Jedro$

PRACA PISEMNA

Mimikry. Sztuki wizualne w dobie
postantropocentrycznej.
RECENZENT:

mgr Joanna Kobytt

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

mar.maslanka@gmail.com
https://www.instagram.com/mmmmaslanka

OSnakeskin I, 2019
rubber, 20 x 90 x 10 cm

Snakeskin 1,11, 2019
rubber, 20 x 90 x 10 cm

Snakeskin Il, 2019
rubber, 20 x 90 x 10 cm

Snakeskin 1,11, 2019
rubber, 20 x 90 x 10 cm



MONIKA SOCHANSKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE)

Zywioty. Analiza struktur organicznych
w gescie rysunkowym.

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

RECENZJA PROMOTORA

Zywioty

Into the wind
drzeworyt

200 cm x 70 €M, 2019

Mgta
drzeworyt
300 cm x 70 cm, 2019

L$nienie
drzeworyt
200 cm x 70 ¢mM, 2019

Sztorm
drzeworyt
70 cm x 70 cm, 2019

Burza
drzeworyt
70 cm x 70 cm, 2019




Ekologia. Plakat zaangazowany.

Pracownia Projektowania Pisma i Form Wydawniczych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Andrzej Moczydtowski

ANEKS:

Zywioty. Analiza struktur organicznych w gescie
rysunkowym.

Pracownia Rysunku

PROMOTOR:

prof. nadzw. Bogna Kozera-Radomska

Makro i mikro Swiaty. Analiza zaleznosci.
RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

sochanska.monika@gmail.com
https://www.behance.net/sochanskamonika

SRS W

Ekologia. Plakat zaangazowany
Oddech

plakat (grafika wektorowa/
rysunek/druk cyfrowy)

70 cm x 100 cm, 2019

Ekologia. Plakat zaangazowany
Topnienie

plakat (grafika wektorowa/
rysunek/druk cyfrowy)

70 cm x 100 €M, 2019

dokumentacja obrony



SARA SMOLEN
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE)

Estetyka i aranzacja znikajgcych obiektéw i miejsc
Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

RECENZJA PROMOTORA



Aplikacja mobilna - znikajgce obiekty i miejsca
krajobrazu PolsRi

Pracownia Projektowania Interfejsu Graficznego
PROMOTOR:

ad. dr hab. Anna Trojanowska

PRACA PISEMNA

Estetyka i aranzacja znikajgcych obiektow i miejsc
RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

sara.smolen.wro@gmail.com




ANNASZALWA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Smierci nie ma. Widowisko intermedialne.
Pracownia Ekspansji Graficznej

PROMOTOR:

prof. nadzw. Matgorzata Warlikowska

RECENZJA PROMOTORA

Zdjecie dokumentacyjne
wystawy absolutoryjnej, ktérej
elementy zostaty wykorzy-
stane do prezentacji pracy
dyplomowej w dniu obrony.
Zdjecie przedstawia

rysunek wielkoformatowy
,,WWspomnienia oniryczne”
oraz makiety (1,11,111), 2018

Teatr rysowania
,,WWspomnienia oniryczne”
dokumentacja performance
autor fotografii:

Wojciech Chrubasik, 2018



Smierci nie ma. Widowisko intermedialne.
Pracownia Dziatan Intermedialnych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Ireneusz Olszewski

PRACA PISEMNA

Przestrzen wewnetrzna.

Widowisko intermedialne. Moje inspiracje.
RECENZENT:

ad. Agnieszka Jarzab

PROMOTOR:

prof. nadzw. Matgorzata Warlikowska

annamariaszalwa@gmail.com

Smierci nie ma.

Widowisko intermedialne
performance, autor fotografii:
Wojciech Chrubasik, 2019

Smierci nie ma.

Widowisko intermedialne’
makiety jako element
scenografii, autor fotografii:
Wojciech Chrubasik, 2019



DAGNA SZWAJA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

W poszukiwaniu harmonii
Pracownia Serigrafii
PROMOTOR:

prof. zw Christopher Nowicki

RECENZJA PROMOTORA

Harmonia IV
serigrafia

Harmonia VI
serigrafia

Harmonia V
serigrafia

Harmonia |
serigrafia



Identyfikacja Wizualna firmy tekstylnej
Pracownia Identyfikacji Wizualnej
PROMOTOR:

ad. tukasz Paluch

PRACA PISEMNA

W poszukiwaniu harmonii
RECENZENT:

ad. dr hab. Anna Trojanowska
promotor:

prof. zw Christopher Nowicki

dagnaos@wp.pl
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Identyfikacja Wizualna
plakaty, wizytéwka

Tkaniny harmonia
sitodruk,

posciel i tkanina,
ozdobna serigrafia



MARTA ZWOLINSKA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE])

O potrzebie wtasnego miejsca
Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

RECENZJA PROMOTORA

O potrzebie wtasnego
miejsca

litografia

108 x 76 cm

ekspozycja dyplomowa
w Galerii Concrete




Nowy wizerunek Towarzystwa Pomocy im. sw. Brata
Alberta. Koto wroctawskie

Pracownia Reklamy I Informacji Wizualnej

PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

O potrzebie wtasnego miejsca.
RECENZENT:

ad. dr hab. Anna Trojanowska
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

maria.zwolinska@op.pl

Nowy wizerunek
Towarzystwa Pomocy im. Sw.
Brata Alberta.

Koto wroctawskie.
projektowanie graficzne



MARGARET MIDDLETON
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Hiding Out in the Open

Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

RECENZJA PROMOTORA

Hiding Out in the Open
ekspozycja dyplomowa



PRACA PISEMNA:

Imprints of Place:
Translation of Landscape
as Camouflage Pattern
RECENZENT:

Zofia Recznik

mmiddlet@oberlin.edu

Patatka
various printed and found fabrics
sewn together as a patchwork patatka

Rynek
offset plate lithography and relief
printed onto fabric and sewn as a shirt

ul. Igeilna
offset plate lithography and relief
printed onto fabric and sewn as a shirt



VINICIUS SORDI LIBARDONI
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Expired Futures
Pracownia Intaglio
PROMOTOR:

as.dr Agata Gertchen

RECENZJA PROMOTORA
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The End of the Line
intaglio, 100 x 70 cm

Derelict
intaglio, 100 x 70 cm




PRACA PISEMNA:

Expired Futures: A Personal Collection of Wroctaw’s
Architecture

RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

vlibardoni@gmail.com

Dissolving Boundaries
intaglio, 100 x 70 cm

ekspozycja BWA



MARTA ALLANDE-VALLEDOR GARCIA
KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Trash: the aesthetics of the useless
Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

as.dr Zuzanna Dyrda

RECENZJA PROMOTORA



PRACA PISEMNA:
Imprints of Place: Translation of Landscape as
Camouflage Pattern

RECENZENT:

Zofia Recznik

martucai99s@gmail.com
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KATEDRA

PROJEKTOWANIA
GRAFICZNEGO



KINGA BARTNIAK
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Swiat dystopijny. Interwencje w tkanke miejskq
i spotecznq.

Pracownia Projektowania Pisma i Form Wydawniczych
PROMOTOR:

prof. n. Andrzej Moczydtowski

RECENZJA PROMOTORA

Interferencja
dokumentacja wystawy
wydruki, paszport



Dystopia hipotetyczna - obraz spoteczernstwa.
Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedros

Praca pisemna:

Spoteczenstwo o znormalizowanych cechach.
Czy mozliwa jest naprawcza rola Srodkéw
komunikacji wizualnej?

RECENZENT:

mgr. Zofia Reznik

bartniak.kinga@gmail.com
https://bartniakkinga.wixsite.com/portfolio

Dokumentacja wystawy
galwanizacja

performance — samochdéd



IGA BRZEZINSKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Watki erotyczne w Biblii
Pracownia llustracji
PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Iga Brzezinska zaprojektowata i zilustrowata ksiazke,
ktéra omawia watki erotyczne w Biblii. Losy bohateréw
s3 dla autorki pretekstem do wykreowania zmystowego
Swiata form i barw przywotujacych orientalny klimat

z czasOw Starego Testamentu. Stylizowana typografia,
wykonane technika gwaszu ilustracje, tytuty rozdziatéow
i rozmaite graficzne drobiazgi czynia te ksiazke matym
dzietem sztuki edytorskiej.

Watki erotyczne w Biblii
ksiazka, ilustracje

optakuje smieré
Dawid opleks

ot s e5cad
it <Ocaalem 2 raetbiego obozur Raek!
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g tam stalo Opewedziat wic. el
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Ilustracje do Piesni nad Piesniami
Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw. Pawet Frackiewicz

PRACA PISEMNA

Watki erotyczne w Biblii
RECENZENT:

mgr. Zofia Reznik

igazbrzezinska@gmail.com

Watki erotyczne w Biblii
szkice




MARTA BUBILEK
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Ksigzka kucharska z autorskimi przepisami
Pracownia Identyfikacji Wizualnej

PROMOTOR:

ad. tukasz Paluch

RECENZJA PROMOTORA

Praca dyplomowa Marty Bubitek taczy jej pasje do
gotowania z projektowaniem graficznym. ,Cztery pory”

to ksiazka kucharska, ktora jest zbiorem jej autorskich
przepiséw. Ich wybér byt pokierowany ceng oraz szybko-
$cig przygotowania, poniewaz wydawnictwo jest dedy-
kowane ludziom mtodym, zwtaszcza studentom, zwykle
cierpiacym na deficyt finansowy i brak wolnego czasu.
Ksiazka dzieli sig¢ konstrukcyjnie na cztery czesci, odpo-
wiadajace kolejnym porom roku. Kazda z nich posiada
swoja kolorystyczna dominante. Ciekawym rozwigzaniem
sg asymetryczne skrzydetka, dotaczone do parzystych
stron z przepisami. Przedstawione sa na nich sktadniki
zilustrowane prostymi piktogramami.

Autorka wykonata kilkadziesiat ilustracji bedacych gra-
ficznym komentarzem do kulinarnych receptur. To one s3
gtownym atutem wydawnictwa i dominuja w neutralnym,
podporzadkowanym im layoucie. Ilustracje przedstawiaja
potrawy zatrzymane w czasie na réznych etapach ich
przygotowania. Mimo ograniczonych srodkéw plastyczne-
go wyrazu (rysunek wektorowy), ilustracje maja wyjatkowy
urok i zachecaja do kuchennych eksperymentdw.

/ e ) v Ksigzka kRucharska
%‘. ,ﬁ % ’m ) z autorskimi przepisami
? -3 (zestaw wybranych
| 2 o ilustracji z ksiazki
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i praca rysunkowa

(rysunek cyfrowy,
rysunek tradycyjny,
tusz, otowek, marker)
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Ksigzka kucharska
pt. ,Cztery pory” z au-
Ksigzka kucharska z autorskimi przepisami: torskimi, sezonowymi
zestaw wybranych ilustracji z ksigzki pOtraWami

i praca rysunkowa z drugigo przedmiotu.

(tacznie 48 przepisow)
i tekstami, na zdjeciu
oktadka

jeden z 4 rozdziatéw,
,Lato” (kazda pora roku
ma przyporzadkowany
kolor, ktory utatwia
nawigacje w ksiazce

przyktad strony

z przepisem
JFrancuskie na stodko”
z rozdziatu ,Lato”

i otwarta zaktadka

ze sktadnikami

rozktadéwka przed-
stawiajaca jeden

z czterech rozdziatow
JJesien”



Ksigzka kucharska

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. Jacek Szewczyk

PRACA PISEMNA:
Dawne i wspotczesne projektowanie
ksigzki kucharskiej

RECENZENT:
ad. Magdalena Wosik

marta.bubilekosz@gmail.com

Ksigzka kucharska:

na zdjeciu fragment
pracy rysunkowej
przedstawiajacej proce-
sy zachodzace w kuchni.
Zestaw rysunkoéw wyko-
nany w skali 1:1, cato$¢
300 x 70 cm, rysunek
tradycyjny (otéwek,
tusz, markery, akryl)
potaczony z rysunkiem
cyfrowym.



AGATA DOMZAL
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Budowa wtasnej marki
Pracownia Interfejsu graficznego
PROMOTOR:

dr. hab. Anna Trojanowska

RECENZJA PROMOTORA

Pani Agata Domzat w ramach swojej pracy dyplomowej
zajeta sie budowaniem wtasnej marki. Marka t3 jest sklep
i studio FIGLE (FIGLE atelier), w ktérym autorka prezentuje
wykonane przez siebie tekstylia - koszulki z haftem, koce/
pledy, lampy oraz stojaki na rosliny. Wszystkie wymie-
nione przedmioty zostaty przez nig zaprojektowane (lub
zaprojektowane w kooperacji z projektantem Bartoszem
Cebulg). Pozornie niezwigzane ze soba obiekty taczy lek-
kos¢ oraz przede wszystkim ilustratorski talent autorki,
ktorej rysunki, a wtasciwie wykonane wg nich hafty i pa-
tchworki zdobia elementy kolekgji. Figlarny charakter pro-
jektu autorka przemyca nawet do miejsc, gdzie najmniej
by$my sie tego spodziewali. w zaprojektowanej przez nia
sklepowej stronie internetowej przeznaczonej zaréwno
dla urzadzen mobilnych, jak i komputeréw stacjonarnych,
drapiezne i jednoczesnie zabawne ilustracje pojawiaja sie
na przyktad w opisach materiatéw, z ktérych wykonane sa
koszulki, komunikatach btedéw, informacjach dotyczacych
dostawy. Autorka zaprojektowata i wykonata dziatajace
makiety funkcjonale sklepu FIGLE atelier dla kilku wybra-
nych Sciezek uzytkownika, ktadac nacisk - co zrozumiate
w przypadku sklepu - na sama procedure zakupu produk-
tu. Autorka ograniczyta sie do bieli tta i dwoch koloréw -
oranzu i ultramaryny (obu w dwdch odcieniach) i dwéch
charakteréw ilustracji. Na biatych, lekkich stronach sklepu
lewituja lekkie wektorowe rysunki postaci, te same,

ktére pojawiaja sie w postaci haftéw na produktach. Na
ultramarynowych stronach informacyjnych z kolei pojawia

Elementy identyfikacji
wtasnej marki Figle.
wizytowki, wlepki,
metki, pocztowki

Projekt strony
internetowej,
aplikacji na smatfon
wtasnej marki Figle.
aplikacja, strona www

Produkty wtasnej
marRi Figle.
recznie haftowane
koszulki



sie ogromna dton, ktéra gestem ttumaczy poszczegélne
tresci. Obok ilustracji - co réwniez zrozumiate - pojawiaja
sie rowniez zdjecia produktéw na modelach. Nie sa to jed-
nak klasyczne neutralne obiektywne zdjecia. Fotografie -
podobnie jak ilustracje - maja w sobie lekko$¢ i Swiezos¢
lata, sa niewymuszone i kolorem przywodza na mysl game
znana ze zdje¢ polaroidowych. Figle obowigzuja réwniez
w siatce. Autorka budowata stroneg na siatce, ktéra
czasem decydowata sie Swiadomie zburzy¢ by uzyskac
tak charakterystyczne dla tego projektu niefrasobliwos¢,
lekkos¢ i figlarnosé.

Realizacja jest szeroka w swoim zakresie, a mimo to
spdjna. Poszczegolne elementy taczy nieposkromiony
talent ilustratorski i poczucie humoru autorki.

Kontrast i podobieristwo barwy a formy
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. Przemystaw Tyszkiewicz

PRACA PISEMNA
Relatywizm barwy i formy
RECENZENT:

prof. Ludwik Zelazniewicz

agataa.domzal@gmail.com

Elementy identyfikacji
wtasnej marRi Figle

Produkty wtasnej
marRi Figle

dokumentacja wystawy



KATARZYNA FEDRO
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Opracowanie nowej tozsamosci wizualnej

Zielonej Gory

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadz. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA

Zielona
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Przedwidoki

Pracownia Ksiazki Artystycznej
PROMOTOR:

prof. Anna Janusz-Strzyz

PRACA PISEMNA
Opracowanie nowej tozsamosci wizualnej
Zielonej Gory

prof. nadzw. Artur Skowronski

RECENZENT:

as. Nina Pawtowska

fedro.katarzyna@gmail.com

Cykl grafik Migawki
intaglio

Cykl grafik w krainie introspekcji
intaglio

Raster landscape/Compact landscape
intaglio



KATARZYNA JEDRZEJEK
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

System identyfikacji i Romunikacji wizualnej Ogrodu
Zoologicznego w Opolu

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej

promotor:

prof. n. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA

Celem projektu jest stworzenie $wiezego i pozytyw-

nego wizerunku instytucji, odnoszacego si¢ zaréwno

do charakterystyki miejsca jak i wspotczesnej funkcji
ogrodéw zoologicznych. Identyfikacja i wayfinding oparte
zostaty na idei promowania jedynych w Polsce uchatek
kalifornijskich, ktére sa mieszkancami opolskiego zoo.
Promocja odbywa sie za pomoca kreacji bohatera-uchatki,
maskotki zoo, ktéra towarzyszy odwiedzajacym podczas
catej wizyty. Dzieki wprowadzonej przez postac narracji,
przekazywana jest podstawowa wiedza na temat ochrony
gatunkoéw zagrozonych wymarciem, ekosystemoéw Ziemi

i dostepnych drég pomocy.

JAK MOGE POMOC
WILKOM

Wilk Europejski
——

AMERYKA

~ POLUDNIOWA

System identyfikacji

i kRomunikacji wizualnej
Ogrodu Zoologicznego
w Opolu

wizualizacja znakow
0 zwierzeciu

wizualizacja
znaku, mapa ogrodu
zoologicznego

wizualizacja znakow
reprezentujacych
strefy zoo.

sktadana ulotka
ilustrujaca zycie
uchatek kalifornijskich

widokdéwki
okolicznosciowe



Rozktad - seria grafik
Pracownia Serigrafii
PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki

PRACA PISEMNA
System identyfikacji i komunikacji wizualnej
Ogrodu Zoologicznego w Opolu

PROMOTOR:

prof. n. Artur Skowronski

RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

zjadtam.ksiezyc@gmail.com
www.behance.net/rzejek

Tygrys sumatrzanski
serigrafia

Uchatka nowozelandzka
serigrafia



MARIA tUC
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

W niebo - autorski projekt promujgcy
wspétczesnych swietych

Pracownia Ksiazki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

RECENZJA PROMOTORA

Wniebo. Autorski projekt promujacy wspétczesnych
Swietych to zestaw wydawnictw oraz film, ktére

w niezwykty sposdb prezentuja sylwetki ludzi
uznanych przez swoje otoczenie za zastugujacych na
miano $wietych. Ambicja autorki jest nadanie catosci
nowoczesnej, ciekawej estetyki. Siega po motywy

i graficzne zabiegi kojarzone i wykorzystywane
przez popkulture. W ten sposoéb stara si¢ przemycic¢
mtodziencza energie w czesto nieco skostniate
rejony wspotczesnej sztuki sakralnej. Istotnym
celem tych zabiegéw estetycznych jest dotarcie do
mtodego odbiorcy, przekazanie argumentéw nie
tylko merytorycznie ale i artystycznie atrakcyjnych.
Przy czym koniecznie trzeba zwréci¢ uwage na
ogrom pracy autorki przy zebraniu i przygotowaniu
wtasnie czesci merytorycznej - materiatéw, z kt6-
rych nastepnie budowata dyplomowa realizacje.
Poszczegélne czesci dyplomu tworzac spéjna catosé
stanowia jednoczes$nie odrebne, mocno zdefiniowa-
ne plastyczne byty. Podstawowy obiekt to kalendarz
ksigzkowy, elegancki i nowoczesny, zaprojektowany
z niezwykta konsekwencja w rezimie kilku wybranych
koloréw, stylistyki ilustracji i ustalonego uktadu
stron. Jest przeciwienstwem a jednoczes$nie dopet-
nieniem notesu-kalendarium, zdzieraka bedacego
zbiorem szalonych ilustracji, dla ktérego funkcja
kalendarza jest tylko pretekstem i niezobowiazujaca
do zachowania utylitarnego charakteru inspiracja.
Dyplomowa prezentacja mimo klasycznie statycznej
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W niebo - autorski
projekt promujgcy
wspotczesnych
Swietych
instalacja,
publikacje



pozycji obiektdw ksigzkowych zostata poruszona przez
Marie tuc za sprawa realizacji video, w ktdrej przeni-

kaja sie materiaty, z ktérych budowata kalendarze oraz
dokumentalne nagrania z licznych pielgrzymek i wyjazdow
podczas ktérych Maria miedzy innymi prowadzita akcje
wlepiania autorskich drukéw z wizerunkiem Marii — Matki
Boskiej w przestrzeni publicznej na catym $wiecie. Pre-
zentacja dyplomowa zostata przez autorke w przemyslany,
atrakcyjny sposob umieszczona najpierw w przestrzeni
galerii MDs a nastepnie réwnie satysfakcjonujaco zaadop-
towana do zaproponowanego jej miejsca w galerii BWA na
wroctawskim Dworcu Gtéwnym.

Maria tuc w swojej pracy dyplomowej w pewnym sensie
podsumowuje swoje sprecyzowane zainteresowania,

w ktdrych zawsze widoczna byta wrazliwo$¢ spoteczna,
ciekawos$¢ relacji miedzyludzkich, potrzeba graficznego
dialogu w obszarze religii i duchowosci. Dyplom zostat
wyrdzniony poprzez prezentacje na Wystawie Najlepsze
Dyplomy ASP 2019 w BWA we Wroctawiu.

A dom napetnit sie wonigq. Instalacja przestrzenna

z obiektéw graficznych

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik Eksperymentalnych
PROMOTOR:

prof. Aleksandra Janik

PRACA PISEMNA:
W niebo - autorski projekt promujgcy

wspotczesnych swietych

RECENZENT:
as. Marta Przeciszewska

marysia.luc@gmail.com

o

A dom napetnit
sie wonig.
instalacja

przestrzenna
z obiektéw
graficznych,
druk cyfrowy



AGNIESZKA LYSAK

V4
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO JAK POMOC

]ak pomagaé qurze? _ kampania spofeczna. GDY KTOS PROSI MNIE NA ULICY O JEDZENIE?

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej

prof. n Artur Skowronski GIVING M NEY Kazdy przypadek

— nalezy rozpatrywac

DOESN'T HELP 2

&

RECENZJA PROMOTORA

Nie nalezy ofiarowywac
takiej osobie pieniedzy,
raczej nalezy prébowac¢
zaoferowa¢ inng forme

pomocy.

Jednorazowe podarowanie
jedzenia nie rozwigze pro-
blemu. Prawdopodobnie
jutro obdarowana osoba
znéw bedzie gtodna

Podstawg madrego poma-
gania jest rozmowa z ze-
brzaca osoba, sprecyzowa-
nie potrzeb i skierowanie
do punktu pomocy.
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Fatum - seria drukéw ptaskich na papierze.
Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
prof. Pawet Frackiewicz

PRACA PISEMNA
Jak pomaga¢ mgdrze? - kampania spoteczna
PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

agnieszka.r.lysak@gmail.com
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OLIWIA MOSON

KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO [ A
V,
A&7 7AKOPANE
Zakopane - nowy brand 7/\§
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej V

PROMOTOR:
prof. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA

Zakopane - nowy brand
znak promocyjny,
materiaty promocyjne,
memory Zakopane
zestaw plakatéw,



Slady i gesty w opisie graficznym
Pracownia Ksiazki Artystycznej
PROMOTOR:

prof. Anna Janusz-Strzyz

PRACA PISEMNA
Zakopane - nowy brand
RECENZENT:

mgr Nina Pawtowska

mosoniowa@gmail.com

Slady i gesty w opisie
graficznym

intaglio, 50 x 100 cm
intaglio, 40 x 70 cm



AGNIESZKA OWEN
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Projekt gry mobilnej w stylistyce neo-noir
Pracownia Interfejsu Graficznego

PROMOTOR:

Dr hab. Anna Trojanowska

RECENZJA PROMOTORA

Stylistyka neo-noir juz od dawna przewijata sie

w realizacjach pani Agnieszki Owen i naturalng konse-
kwencja tej fascynacji jest projekt dyplomowy. To gra
platformowa MILO przeznaczona na telefony z systemem
android. Rozbudowany, wielopoziomowy $wiat gry to wizja
miasta wyjetego z czarnych filméw detektywistycznych

i potaczonych z futurystycznymi wizjami zamglonych,
rozéwietlonych neonami miejskich dzungli, jakie znamy
na przyktad z filmu Blade Runner. w realizacji dyplomowej
Agnieszki Owen odczyta¢ mozna szerokie spektrum
inspiracji znanych z filméw, komikséw czy gier oraz wta-
snych doswiadczen. Autorka byta na pdtrocznej wymianie
w Korei Potudniowej, gdzie chyba zaczeta juz kietkowa¢
mroczna, niepokojaca wizja miasta, ktéra Agnieszka
ukazuje w swojej realizacji.

Gra zostata zaprojektowana w najdrobniejszych szcze-
gbtach - poczawszy od wspomnianych tet - miasta

i budynkéw, w ktérych rozgrywa sie akcja gry, poprzez
logike, zadania, az do animacji postaci i animacji ,produk-
towych” pokazujacych sama rozgrywke.

Na uwage zastuguje dbatos¢ o szczegdty - poczawszy od
logiki, poprzez elementy interfejsu, a skoficzywszy na
mikrointerakcjach zachodzacych w aplikacji. Gra zaopa-
trzona zostata w samouczek, ktéry bez zbednych opiséw

i na zywym fragmencie gry pokazuje zasady jej dziatania:
sterowanie postacia, elementy aktywne, przemieszczanie
sie miedzy planszami.

Oczywiscie catos¢ nie jest gotowa dziatajaca gra - to
rodzaj prototypu z w zasadzie gotowymi najwazniejszymi
elementami. Od strony logiki i projektu praca jest dopieta
na ostatni guzik. Do wdrozenia (ktérego szczerze zycze)

Projekt gry mobilnej
w stylistyce neo-noir
grafika pogladowa



potrzebna jest jeszcze praca sztabu programistow.

Obie czesci dyplomu pani Agnieszki Owen wspieraja sie
nawzajem - zrealizowany w pracowni Rysunku Kreatyw-
nego komiks stanowi integralna czes$¢ gry. Stylistyka

i charakter obu czesci artystycznej pracy dyplomowej sa

spojne i konsekwentnie trzymaja si¢ obranego charakteru.

Autorski komiks artystyczny w stylistyce neo-noir
Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

Prof. Jacek Szewczyk

PRACA PISEMNA
Przedstawienie oraz rola miasta w gatunku
postmodernistycznego neo-noir

RECENZENT:

as. Nina Pawtowska

agnieszka.owen@gmail.com

Autorski komiks artystyczny
w stylistyce neo-noir
dokumentacja wystawy, komiks



SZYMON PALKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona PalRi
Pracownia llustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Szymon Palka opowiada historig jazzu i zaprasza na
scene, pardon, portretuje w ksiazce najwybitniejszych
przedstawicieli tego gatunku, btyszczac erudycja,
graficznym kunsztem i talentem karykaturzysty. Giganci
jazzu wg Szymona Palki sg bowiem godnymi kontynu-
atorami tradycji Waldemara Swierzego i jego plakatowej
serii z mistrzami trabki i saksofonu. Kreska autora jest jak
najlepsza jazzowa improwizacja. Owacje na stojaco!

Pave
BRVEECK

1««" 2 najbardzie] rozpozna-
'wanych muzykéw, uznawany
rowniez za najlepszego pianiste.
Kwartet, ktory prowadzil stal sie
jednym 2 najbardziej rozpozna-
wanych w histori jazzu. To dzie-
ki Brubeckowi | muzykom z nim
wystgpujacym zawdzigczamy.
utywanie nieparzystego metrum
w utworach jazzowych. Pianista
wezesnie wyksztalcit swj nezalez-
ny sty, ktorego waorce leza bardzie
po stronie muzyki klasyczne, a nie.
jazzowej, ajego, dojrzata ju? gra sta-
nowi ich potaczenie.

85

JazzStories Giganci Jazzu wedtug
Szymona Palki

oktadka, 21 x 14,8 cm, wyklejka,
rozktadéwka



Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona Palki
Pracownia Serigrafii

PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki

PRACA PISEMNA
Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona Palki
KONSULTANT:

st.wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Dorota Mitkowska

eszpalka@gmail.com

cerry
MVLLIGA

WestcoastJaz=

Be-bop
serigrafia
100 x 70 cm

Baker
serigrafia
70 x 50 cm

Mulligan
serigrafia
70 x 50 €M

ekspozycja dyplomowa w galerii
Chillout Room w kinie DCF



MARIA PINKOWSKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Typografia jako nieodtgczny element urbanistyki.
Rodzina pism jednoelementowych, bezszeryfowych,
przznaczona do zastosowan w broszurach, mapach
i aplikacjach mobilnych. Informacyjny kréj pisma
inspirowany architekturg rejonu ile-de-France.
Pracownia Projektowania Pisma i Form Wydawniczych
PROMOTOR:

prof. Andrzej Moczydtowski

RECENZJA PROMOTORA
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bruit regular
bruit bold

5868

Prezentacja autorskiego
kroju pisma
wystawa dyplomowa

przedstawienie kroju
Bruit podczas wystawy
dyplomowej

Wykorzystanie kroju
Bruit

wyszczegdlnienie trzech
odmian kroju

- regular, bold, italic



Urbanistyka typografi - typografia urbanistyki.
Wtasne rozwazania na temat litery w przestrzeni
miejsRiej. Seria linorytéw i kolografii z uzyciem farb
fluorestencyjnych.

Pracownia Ksiazki Artystycznej
PROMOTOR:
dr Mariusz Gorzelak

PRACA PISEMNA

Typografia jako nieodtgczny element urbanistyki
RECENZENT:

as. Maciej Majchrzak

mariapinkowska@wp.pl

i

il |

Wizualizacja mapy
mockup

CitE Curial-Cambrai,
CitE Pablo Picasso, Les
Orgues de Flandre

seria linorytéw

i kolografii przedsta-
wiajaca postmoderni-
styczne budynki rejonu
ile-de-France
technika:

linoryt + kolografia



AGNIESZKA PIOTROWSKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Tozsamos¢ wizualna Muzeum Geologicznego
we Wroctawiu

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA

Tozsamosc¢ wizualna Muzeum
Geologicznego we Wroctawiu
gablota, atol, wulkan plakaty, mapa

Wroctaw
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Metamorfizm - cyRl grafik

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik Eksperymentalnych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

PRACA PISEMNA
Tozsamos¢ wizualna Muzeum Geologicznego
we Wroctawiu

PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

piotrowskaya@gmail.com
www: www.behance.net/a_piotrowska

Metamorfizm
druk cyfrowy



OSKAR RACHWALSKI
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Autorskie opracowanie Asy Lind

PIASKOWY WILK. Seria ilustracji,
opracowanie typograficzne i introligatorskie
Pracownia Ksiazki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

RECENZJA PROMOTORA

Oskar Rachwalski zafascynowany kulturg i mitologia
nordycka siegnat po Piaskowego Wilka - opowieé¢ Asy
Lind o Karusi i jej wymys$lonym przyjacielu. Postanowit nie
tylko zilustrowac ja na nowo ale pochyli¢ sie takze nad
catosciowym projektem ksiazki. Realizacja dyplomowa
pokazuje, ze Oskar ma juz S$wietnie opanowany warsztat
zaréwno gdy postuguje sie tradycyjnymi technikami jak
komputerowymi programami graficznymi. w Piaskowym
Wilku zdecydowat sie barwne, nasycone obrazy wykona¢
za pomoca tabletu graficznego. Towarzysza one niemal
kazdemu rozdziatowi. By¢ moze dlatego, ze akcja ksiazki
rozgrywa sie nad morzem autor siegnat po ciepte zétcie

i odcienie btekitdw. Barwy pozyczone z ilustracji pojawia-
ja sie takze na stronach tytutowych rozdziatow.

Postaci zostaty potraktowane z szacunkiem dla zasad
anatomii i przedstawione realistycznie, autor takze
zachowuje perspektywe. Jak zaznacza w czesci pisemnej
pracy dyplomowej to decyzje wynikajace przede
wszystkim z checi stworzenia nowej jakosci ilustracji do
Piaskowego Wilka (wczesniej drukowane ilustracje Kristi-
ny Digman s3 rysowane czarng kreska i mocno upraszcza-
ja sylwetki bohaterow). Obrazy Oskara przenosza

nas do wykreowanego przez jego wyobraznie Swiata

iz pewnoscia potrafig sprawi¢, ze bedziemy juz zawsze
wyobrazac sobie Karusie i pozostate postaci tak jak on je
sobie wyobrazit i namalowat. Autor przedstawiajac
rodzicéw Karusi z wielka precyzja dobiera ich elementy

Piaskowy

Wilk

Asa Lind

Autorskie opracowanie ASY LIND Piaskowy Wilk
seria ilustracji, opracowanie typograficzne
iintroligatorskie

Przedstawienie wizualne run islandzkich,
uwzgledniajacych ich forme i uzycie

seria grafik w technice serigrafii.

ekspozycja dyplomowa



garderoby a jednoczesnie dba o catos¢ kompozycji ilu-
stracji. Rdwnie chetnie sigga po symboliczne przedstawie-
nia jak choéby w ilustracji koficowej gdzie Karusia oswaja
spersonifikowang Ciemnos¢. Kompozycje zamkniete sa

w kotach co mocno zawazyto takze na wyborze rozmiaru
stron i uktadu tekstu. w ilustracjach dyskretnie, a bardzo
zdecydowanie w uktadzie typograficznym widoczna jest
inspiracja runami - kazdy rozdziat posiada swoéj znak
umieszczony na okregu. Zaprojektowane przez Oskara
strony tytutowe rozdziatéw moga stanowi¢ dla czytelnika
pola gry zawierajace kolejne runicznie zaszyfrowane za-
gadki do odczytania. Autorowi udato sie stworzy¢ ksiazke
interesujaca i intrygujaca na wielu poziomach.

Na pierwszy rzut oka do$¢ klasycznie skomponowana ale
po wnikliwszej analizie odkrywajaca wiele ukrytych
smaczkéw i odniesien np. do mitologii. Ukrytych zaréwno
w warstwie ilustracyjnej jak i w cze$ci typograficzne;j.
Piaskowy Wilk w interpretacji Oskara Rachwalskiego

to ksiazka przyjazna dziecku, zbudowana z graficzna

i projektowa konsekwencja a jednoczesnie z pazurem

w postaci pomystéw na wciagniecie czytelnika do czytania
miedzy wierszami - czytania z ilustracji i z uktadu stron
tytutowych.

Seria grafik w technice serigrafii. Przedstawienie
wizualne run islandzkich, uwzgledniajgcych ich
forme i uzycie

Pracownia Sitodruku

PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki

PRACA PISEMNA
Piaskowy Wilk
RECENZENT:

mgr Piotr Masny

oskarachwalski@gmail.com

Seria grafik w technice
serigrafii. Przedstawie-
nie wizualne run islandz-
kich, uwzgledniajgcych
ich forme i uzycie

ekspozycja dyplomowa



BARBARA SZALANSKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Enuma Elisz - czyli babilonski poemat o stworzeniu
Swiata. Ksigzka ilustrowana

Pracownia Ksiazki

PROMOTOR:

Ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

RECENZJA PROMOTORA

Barbara Szatanska w swojej pracy dyplomowej, zaréwno
w czesci artystycznej jak i w pisemnej, postanowita
zgtebic i rozwina¢ temat kreacjonizmu. Po szczegéto-

wej analizie tematu, zapoznaniu sie z mitologia wielu
kultur - a tam watkiem stworzenia $wiata, zapadta
decyzja o wyborze babiloriskiego poematu Enuma Elisz
do zaprojektowania ksiazki ilustrowanej. Utwdr ten,
pierwotnie spisany na siedmiu glinianych tablicach, co
byto pretekstem do stworzenia siedmiu catostronicowych
ilustracji, traktuje o pierwszych dniach powstania Swiata
i cztowieka. Nie dzieje sie to jednak w spos6b dobrowolny
i spontaniczny, a krwawy wrecz momentami bestialski.
Stworzenie $wiata jest wynikiem walki bogéw, ich ofiar,
wszystko to w atmosferze zta i niepokoju. Akt stworzenia
okupiony jest aktem destrukgcji. Jednak w opozycji do
wyjatkowo krwawych i okrutnych scen, powstato siedem
wywazonych, spokojnych ilustracji, wykonanych w tech-
nice cyfrowej - wektorowej, o przemyslanej, stonowanej
gamie kolorystycznej i prostej, harmonijnej kresce. Jak
sama autorka pisze w swojej pracy pisemnej, wywotany
poprzez zestawienie uporzadkowanych, wektorowych
ilustracji z burzliwa trescig opowiadania kontrast, ma
pozwoli¢ czytelnikowi na lepszy i bardziej szczeg6towy
odbidr dzieta.

Sama publikacja ztozona zostata w sposoéb klasyczny.
Czytelny podziat ksiazki na siedem czesci, dobrze dobrany
font, przy catej ,ciezkosci” tematu i mocno specyficznym,
lirycznym jezyku dzieta - powoduje, iz ksiazka staje sig
tatwa w odbiorze. Autorka postawita na oprawe szyto-kle-

Enuma Elisz
ilustracje



jona, aby uzyskac wysoka jakos¢ wydrukéw zdecydowata
sie na druk atramentowy na wysoce wyspecjalizowanej
maszynie HP Indygo, dzieki czemu uzyskata jako$¢ podob-
na do tej, uzyskiwanej przy uzyciu techniki offsetowej.
Czes¢ projektowa dyplomu zostata dopetniona zestawem
prac z zakresu grafiki artystycznej. Barbara siegneta po
technike akwaforty i akwatinty, byt to w petni $wiadomy
wybor, bo jak przekonuje nas w swojej pracy pisemnej,
po kilku latach eksperymentéw z réznymi technikami
graficznymi, to wtasnie ta metoda pozwolita jej najlepiej
wyrazi¢ swoje emocje i odczucia, ktére chce nam prze-
kaza¢ w swojej sztuce. Swoje grafiki nazywa ,grafikami
stworzenia”, dotycza bowiem tematyki genesis, i maja na
celu ukaza¢ odbiorcy piekno tegoz procesu.

Subiektywny poemat o stworzeniu
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

Prof. zw. Przemystaw Tyszkiewicz

PRACA PISEMNA

Stworzenie swiata jako zrodto inspiracji
PROMOTOR:

Ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska
RECENZENT:

As. Karolina Wisniewska

basieek3@wp.pl
https://www.behance.net/basieek32b77

Genesis
intaglio, 2019

Structure2
intaglio, 2019



KLAUDIA SZNURA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Moja przestrzen w oczach innych - ksigzka autorska,
obiekt interaktywny

Pracownia Ksiazki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

RECENZJA PROMOTORA

Ksiazka obiekt interaktywny, o ktéorym mowa w temacie
pracy to zaledwie poczatek i inspiracja do wielu kolej-
nych dziatan, catego procesu odkrywania przez Klaudie
przeréznych zagadnien zwigzanych z jej widzeniem,

z jego ograniczeniami i mozliwosciami. Ksigzka zbudowa-
na z ptytek pleksi wycietych na grzbiecie w ksztatt profilu
autorki, tak by mozna ja byto ,zatozy¢” na twarz i czytaé
przez nia otaczajaca rzeczywistos¢ a nastepnie zapisywac,
opisywac i bada¢ dalej poczynione spostrzezenia.

To jednoczesnie pigkny obiekt wchodzacy w reakcje ze
Swiattem i mogacy stuzy¢ rysowaniu obrazéw na $cianie
kiedy go podswietlimy. Jedne z tych obrazéw sa zaplano-
wane - zapisane na ptytkach pleksi i opowiadaja oczom
odbiorcy o tym jak $wiat widzi Klaudia Sznura - autorka.
Inne mozemy po prostu odbiera¢ jako przypadkowa gre
btyskéw i cieni, ktéra jednak zawsze jest w pewien spos6b
fascynujaca tak jak jej zrédto - Swiatto.

Obok obiektu, ktory postuzyt do przeprowadzenia badan

i eksperymentéw na prace dyplomowa (z zakresu projek-
towania graficznego) sktada sie cykl plansz - plakatéw, na
ktorych autorka zawarta wnioski z dosSwiadczen. Zaprojek-
towata plakaty nieco jak okulistyczne tablice, opierajac

je jednak catkowicie na wtasnych wysnutych z pracy

z obiektem spostrzezeniach.

Prace dyplomowa Klaudii Sznury postrzegam nie tyle jako
zbiér omdéwionych powyzej obiektow ale jako proces, jej
droge twoércza, badania i poszukiwania. Akt tworzenia byt

SRR T
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Moja przestrzen

w oczach innych
ksiazka autorska,
obiekt interaktywny



dla samej autorki istotny zdecydowanie bardziej niz sam
ostateczny efekt czyli wystawa dyplomowa cho¢ ten efekt
jest absolutnie interesujacy i satysfakcjonujacy. Klaudia
Sznura to artystka. To miano przynalezne niespokojnym
duchom, drazacym tematy, ktdre je niepokoja. Dazacym
do znalezienia odpowiedzi. Obrona pracy dyplomowej
okazata sie tylko pewnym etapem, krétkim przystankiem
bedacym okazja aby przedstawi¢ dotychczasowe odkrycia
autorki. Jednoczesnie czutam, ze juz rodza sig kolejne
nurtujace ja pytania, ze juz pociagaja ja zagadnienia, na
ktére jeszcze nie znalazta odpowiedzi, a ktére pojawity sie
podczas jej dociekan.

Jestem przekonana, ze piekne i pociagajace realizacje
dyplomowe Klaudii Sznury to zaledwie maty krok na jej
twérczej drodze. z niecierpliwoscia czekam jakie beda
nastepne.

Obraz widzenia - instalacja graficzna
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. Przemystaw Tyszkiewicz

PRACA PISEMNA:

Zmienna percepcja przestrzeni
RECENZENT:

ad. Jakub Jernajczyk

senseis@poczta.onet.pl

Obraz widzenia
instalacja graficzna



ALEKSANDRA ZA)JDENC
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Aplikacja mobilna dla Narodowego

Parku Krugera w Republice Potudniowej Afryki
Pracownia Interfejsu graficznego

PROMOTOR:

dr hab. Anna Trojanowska

RECENZJA PROMOTORA

Na temat pracy pani Aleksandry Zajdenc wptynat pobyt

w Parku Krugera w Republice Potudniowej Afryki. To
miejsce i zwigzane z nim problemy odcisneto wyrazne
wrazenie na autorce, dlatego zdecydowata sie na realiza-
cje aplikacji, ktora pomogtaby turystom w nieinwazyjnym
i $wiadomym dos$wiadczaniu pigkna tego miejsca. Ogrom-
ny obszar parku i odwrdécenie rél, ktére znamy na przyktad
z ogrodow zoologicznych sktonito panig Aleksandre do
zaprojektowania aplikacji, ktéra pomogtaby na przyktad
w lokalizacji zwierzat czy rozpoznawaniu gatunkéw flory

i fauny zaobserwowanych z samochodu. Musimy pamietac¢,
ze w przypadku zwiedzania parku, gdzie dzikie zwierzeta
zyja na wolnosci na ogromnym obszarze, konieczne

jest zachowanie najwyzszej ostroznosci i korzystanie

z pojazdu, ktdry z jednej strony pomaga pokonywac
olbrzymie odlegtosci, z drugiej strony chroni przed
potencjalnym atakiem. Tu turysta jest ,w klatce”. Jednak
dzieki zastosowaniu Augmented Reality (rozszerzonej
rzeczywistosci) potaczonej z lokalizacjap, odwiedzajacy
jest w stanie namierzy¢ zwierzeta dobrze zazwyczaj
zamaskowane w swoim naturalnym $rodowisku. Aplikacja
pozwala réwniez na poszerzenie wiedzy na ich temat - po
kliknieciu w lokalizujace je znaczniki mozna sie przenies¢
do karty informacyjnej poszczegdlnego gatunku, czy
nawet konkretnych osobnikéw. Oprdcz lokalizacji, filtréw
czy map pozwalajacych na zorientowanie sie w terenie,
autorka wprowadzita do aplikacji mozliwos¢ rezerwacji
wycieczek i bardzo wazny z perspektywy bezpieczenstwa
Lpanic button”, ktéry pozwala na szybki kontakt ze

‘ KATALOG SAFARI I KARTA WYCIECZKL
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blice Potudniowej Afryki



stuzbami parku lub natychmiastowa informacje o sytuacji
zagrozenia czy na przyktad awarii pojazdu. Taki fizyczny
»panic button” znajdowat si¢ w kompleksie turystycznym
na terenie parku.

Aplikacja zostata zaprojektowana pod katem wielu
scenariuszy - $ciezek uzytkownika, czes¢ z nich zostata
przez autorke zanimowana w postaci tzw user flow na
postawie funkcjonalnego prototypu aplikacji autorstwa
pani Aleksandry.

Projekt ma réwniez drugie dno. Autorce zalezy na promo-
waniu $wiadomego turysty, ktéry z pokora i w zachwycie
obserwuje to, co nam jeszcze zostato z dziewiczej przyro-
dy. To postawa zgota inna od tej, ktora reprezentuja firmy
organizujace polowania na zagrozone gatunki i ,turysci”
z takiej mozliwosci korzystajacy. Obie czesci dyplomu sa
spdjne i sktaniaja do refleksji nad rola wspétczesnego
cztowieka w zachowaniu $wiata takiego, jaki zastat.

Nie ma miejsc dla dzikich zwierzqt
seria wielkoformatowych grafik
Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. Jacek Szewczyk

PRACA PISEMNA:

Nie ma miejsca dla dzikich zwierzgt
RECENZENT:

mgr Piotr Masny

aleksandrazs7s@gmail.com

Nie ma miejsc dla dzikich zwierzgt
seria wielkoformatowych grafik



PATRYCJA BRAZIUK
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Rodzinne smaki - ilustrowana ksigzka kucharska
Pracownia Projektowania Litery i Form Wydawniczych
PROMOTOR:

prof. Andrzej Moczydtowski

RECENZJA PROMOTORA

Ksiazka kucharska
rodzinne smaki

Skiadniki 2y
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Dodac do cukin.

Rodzinne smaki

ilustrowana ksiazka kucharska
ekspozycja dyplomowa, plakaty
promocyjne ksiazki kucharskiej



Ksigzka kucharska - tutorial
Pracownia Projektowania Gier i Form Wirtualnych
PROMOTOR: P}

prof. Marek Grzyb \Tﬁ @ ﬁ A \ v,

Rodzinne 90 minut Srednie 10 porcji

PRACA PISEMNA: ‘ ’
Rodzinne smaki - ilustrowana ksigzka kucharska N ‘

. ¥ ’
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SANDRA OLEKSYK
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Budowanie nowej marki NIC NOWEGO
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA

CUD. MIGD, MALINA

Budowanie nowej marki NIC NOWEGO
materialy promocyjne, zestawy kosmetykow,
materiaty informacyjne




Filmy reklamowe dla marki NIC NOWEGO
Pracownia Projektowania Gier i Form Wirtualnych
PROMOTOR:

prof. Marek Grzyb

Praca pisemna:

Budowanie nowej marki NIC NOWEGO
RECENZENT:

ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

sandra.oleksyk@gmail.com

Budowanie nowej marki
NIC NOWEGO
materialy promocyjne



BARTOSZ PARYS
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Budowanie wizerunku fundacji Fioletowy Pies
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

RECENZJA PROMOTORA
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POGLASZCZ MNigy

Budowanie wizerunku fundacji Fioletowy Pies
autor na tle dyplomu, druki informacyjne,
identyfikacja wizualna, materialy promujace



Aplikacja mobilna dla fundacji Fioletowy Pies
Pracownia Projektowania Gier Komputerowych i Form

Wizualnych —
PROMOTOR:
prof. nadzw. Marek Grzyb %
FUNDACJA .
FIOLETOWY piES -

PRACA PISEMNA:

Budowanie wizerunku fundacji Fioletowy Pies
PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

dr. Dorota Mitkowska

bartoszparys@gmail.com

Budowanie wizerunku fundacji
Fioletowy Pies
przypinki, plakaty reklamowe




MIKITA RASOLKA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Projekt i ilustracje do ksigzki Milorada Pavica
»Stownik chazarski”. Moja propozycja wydawnica.

Pracownia ilustracji
PROMOTOR:
ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Mikita Rasolka projektuje trzytomowa ksiazke ,Stownik
chazarski”. Zycie duchowe Chazaréw, narodu zamieszku-
jacego tereny zachodniej Azji, zdominowaty trzy religie:
islam, chrzescijanstwo i judaizm, i kazdej z nich poswigco-
ny jest jeden z tomoéw. Oryginalna kultura zainspirowata
autora do stworzenia serii przepieknych ilustracji o duzej

sile oddziatywania.

Milorad Pavié

SLOWNIR
CHAZARSRI

ZOLTA KSIEGA
it e et skl

»

CHAZAROWIR

—

SLOWNIR
CHAZARSRI

b st

e

.ft[lllllllk CHAZARSRI

o
Miorad Ravig (/SIS

Stownik chazarski.
Zétta ksiega.
digital-ilustracja

Stownik chazarski.
Zielona ksiega.
digital-ilustracja

Stownik chazarski.
Czerwona ksiega.
digital-ilustracja



Animacja promocyjna do ksigzki Milorada Pavica
»Stownik chazarsRi”

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych i Form
Wirtualnych - dyplomowa

PROMOTOR:

Prof. n. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Hipertekst Milorada Paviéa , Stownik chazarski”
jako inspiracja moej pracy dyplomowej
PROMOTOR:

st. wykt. E. Halawa

RECENZENT:

as. Michat Matoszko

nikita.rasolka@gmail.com
www.behance.net/mikitarasolka
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Animacja promocyjna
do ksigzRi Milorada
Pavica Stownik
chazarski

10 sekund

(gif zapetlony)
obrona dyplomu

w pracowni ilustracji



SIARHEI SILICH
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Autorski przewodnik po twérczosci Terry’ego
Pratchetta

Pracownia ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Siarhej Silich rozczytuje sie w prozie Terry'ego
Pratchetta i portretuje najciekawszych bohateréw
jego powiesci. Seria wizerunkéw w konwencji ko-
miksu bawi czarnym humorem, uwodzi narracyjnym
talentem, a mito$nikom karykatury daje mnéstwo
satysfakcji i zabawy. Przeglad typdw, charakteréw

i fizjonomii przedstawionych w ksiazce Silicza
uzupetnia mapka z miejscami, gdzie rozgrywaja sie
losy bohaterow.

Autorski przewodnik po twérczosci Terry’ego
Pratchetta

bohaterzy cyklu ksigzkowego Swiat Dysku

Geronimo Sebastian Procjusz ,,Gardto Sobie Podrzy-
nam” Dibbler, mieszkaniec Ankh-Morpork

Smier¢ - fikcyjny bohater serii ksigzek Swiat Dysku
Terry'ego Pratchetta

ksiazka



Internetowy przewodnik po swiecie dysku

T. Pratchetta

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych i Form
Wirtualnych dyplomowa

PROMOTOR:

Prof. n. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Autorski przewodnik po twérczosci Terry’ego
Pratchetta

PROMOTOR:

st.wykt. E.Halawa

RECENZENT:

ad. Tomasz Pietrek

Psyshit.by@gmail.com

Strona internetowa
Ankh-Morporka
screeny



AGNIESZKA SZELIGA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Agnieszka Szeliga projektuje ksiazke, ktérej bohaterkami
sg lalki. Wspotczesne, zakupione w sklepie zabawki

o figurach bezosobowych, anorektycznych modelek, dzieki
fotograficznym kadrom, oryginalnym makijazom, zapro-
jektowanym przez autorke kostiumom oraz graficznym
pomystom staja sie zywymi, petnokrwistymi postaciami.

Metamorfoza wspoétczesnych lalek
w postacie z basni
ksiazka, rozktad6wki



Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych

i Form Wirtualnych

PROMOTOR:

prof. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA

Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

RECENZENT:

ad. Magdalena Wosik

szelizanka@gmail.com

y

Made with
readymac

Metamorfoza
wspotczesnych lalek

w postacie z basni
kadry, strony
internetowej i fotografii



JOANNA SZLANGA
KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Opracowanie graficzne podrecznika
do gry SWIAT SRODKA

Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

RECENZJA PROMOTORA

Joanna Szlanga siega po popularna gre towarzyska i pro-
jektuje na nowo jej instrukcje obstugi. Dotychczasowa,
chaotyczna i przetadowana trescia, zostata zastapiona
nowoczesnie zaprojektowana ksiazeczka z czytelnym
uktadem graficznym i serig $wietnych ilustracji przesta-
wiajacych bohateréw i miejsca akgji.

10 Rasa.

historig ci takie wystepujg. Do

Odgrywajge swojego bohatera, dobrze byloby, gdybys wiedzial o rasie jak

najwigcej. Od teraz nie ma w grze ciebie, jest twoja postac. Dok

by
dybyé potrafil odpowiedzieé na chociarby najprostsze pytania, dotyczace

twojego bohatera,

Ponizej przedstawiamy ci po krotce informacje, ktore moga ci si¢ przydac.
Warto jednak poczyta¢ nieco wigeej w Bestiariuszu (strona ). Oczywiscie

ogsinymi ch cechami. To, e zazwyczaj kasnoludzi stronig od towarzystwa

innych

Pamigtaj,
sig wspolnie bawili,

SYRENY

calej grae, najwaznicjsze jest, Zebys ty i twoi znajomi, dobrze
I

Opracowanie graficzne podrecznika
do gry SWIAT SRODKA
rozktaddwki



Opracowanie graficzne elementéw do gry
Swiat SRODKA

Pracownia Ekspansji Graficznej

PROMOTOR:

prof. Matgorzata Warlikowska

PRACA PISEMNA:
Gry wyobrazni na przyktadzie SWIATA SRODKA

RECENZENT:
ad. Magdalena Wosik

jszlanga@yahoo.com

SWIAT
SRODKA

Opracowanie graficzne elementéw do gry SWIAT SRODKA
mapa, ekspozycja dyplomowa, woreczek, torby
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ZUZANNA ADAMCZYK
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

A zaczeto sie od narodzin.

Kreatywnosc - historia wyborow

Pracownia Narracji i Interakcji w Nowych Mediach
PROMOTOR:

dr hab. Maja Woliniska

RECENZJA PROMOTORA

A zaczeto sie

od narodzin - praca
interaktywna oraz film
182,88 x 102,73 CM

Kadr z filmu
o ludziach z pasjg
182,88 x 102,73 CM



PRACA PISEMNA:

Interaktywnos¢ nowych mediéw a problemy
podejmowania wyboréw Zyciowych
RECENZENT:

dr Marcin Rupocinski

zuz.adamczyk@gmail.com

Wideo Rlatka 1i 2



LAURA ADEL
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Hydroimaginacje

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedro$

KONSULTANT DS. PROGRAMOWANIA:

dr Marcin Rupocinski

RECENZJA PROMOTORA

Hydroimaginacje - to instalacja multimedialna na ktéra
sktada sig zestaw trzech projekcji wideo (nagrania ptyna-
cej wody) oraz zbiér generowanych w sposo6b interaktywny
nagran dzwiekowych ( zestaw wodnych efektow dzwigeko-
wych). Hydroimaginacje to instalacja typu site-specific.
Miejsce ktdre stato sie inspiracja do stworzenia realizacji
dyplomowej, to klatka schodowa na jednym z miejskich
parkingéw. Autorka umiescita swoja realizacje na trzech
pietrach klatki schodowej. Stopnie klatki schodowe;j
uzbrojone zostaty w czujniki ultradzwigekowe, ktére
poprzez ruch losowo uruchamiaja przypisane im dzwigki.
Klatka schodowa staje sie wiec swoistym instrumentem
dzwiekowym. Dzwigkowa sfera instalacji ma charakter
partycypacyjny. Widz przemieszczajac sie po schodach
generuje kolejne sekwencje dzwiekowe, stajac sie tym
samym istotnym elementem catego wydarzenia.

Warstwa znaczeniowa realizacji dyplomowej odnosi sie
do zywiotu wody, przywotujac jej symboliczne znaczenia,
zaréwno w sferze wizualnej jak i audialnej. Odpowiednio
dobrane miejsca projekcji jak i powstate podczas interak-
cji efekty dZzwiekowe tworza audiowizualne wydarzenie

o kontemplacyjnym charakterze.

Autorka w swojej pracy, poza projektorami multimedialny-
mi i czujnikami ultradzwiekowymi, wykorzystata oprogra-
mowanie Arduino oraz program Ma x /MSP.

Hydroimaginacje

interaktywna instalacja multimedialna typu site-specific,
projekcja w przestrzeni klatki ewakuacyjnej wykorzystujaca
architekture wnetrza — wejscie do instalacji — trzecie pietro

wielkoformatowa projekcja obejmujaca schody oraz sciany,
czwarte oraz piate pietro



PRACA PISEMNA:
Hydroimaginacje. Instalacja multimedialna typu
site-specific

RECENZENT:
dr Agnieszka Bandura

lauhra.adel@gmail.com

Hydroimaginacje

interaktywna instalacja multime-
dialna typu site-specific, projekcja

w przestrzeni klatki ewakuacyjnej
wykorzystujaca architekture wnetrza,
wielkoformatowa projekcja na $cianach,
widok z géry — piate pietro

wielkoformatowa projekcja
gra cieni, piate pietro



YANA FEDORYAK
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Homo technologicus

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedro$

RECENZJA PROMOTORA

»Homo-technologicus” to rodzaj audiowizual-
nego przedstawienia (performensu) w ktérym
autorka korzysta z bardzo réznych mediéw

i srodkéw wyrazowych. Catos$¢ taczy w sobie
animacje 2D i 3D z fotografig, nagraniami wideo,
a nawet wykorzystuje malarstwo. Na ponad 40
minutowy pokaz sktadaja projekcje prezentowa-
ne na trzech ekranach. Pomiedzy przenikajacymi
sie na ekranach wieloznacznymi obrazami,
pojawia si¢ symboliczna postac tancerza-perfor-
mera, ktéry prowadzi widza przez zmieniajace sie
srodowisko cztowieka — od Swiata pierwotnego
do wirtualnego. Jego ciato staje si¢ przedtu-
zeniem wspotczesnej technologii. Spektakl,
ktory jest zespoleniem trzech wieloznacznych
wartosci: obrazu, choreografii i dzwigku
miksowanego na zywo, poprzez wykorzystanie
najnowszej technologii multimedialnej, staje sie
autorska wizja wspétczesnego tworcy - architek-
ta przysztego Swiata. Twércy, ktory przekracza

i znacznie poszerza znane sposoby interpretacji
audiowizualnej.

Do realizacji swojego dyplomu autorka uzyta
miedzy innymi programéw: Resolume Arena

6, Adobe After Effect, Autodesk 3DsMax oraz
technike Motion Capture.

Homo-technologicus
animacja



PRACA PISEMNA:
Homo technologicus
RECENZENT:

dr Piotr Ferenski

yana.fedoryaki@gmail.com

Homo-technologicus
animacja




KRYSTIAN GRZYWACZ
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Mdli. Skrzepy symulacji

Pracownia Narracji i Interakcji w Nowych Mediach
PROMOTOR:

dr hab. Maja Wolinska

RECENZJA PROMOTORA

Fotografie przestrzeni
ekspozycyjnej



PRACA PISEMNA:

Mdli - studium utraty przytomnosci, problematyka
rozwarstwiania sie rzeczywistosci w kontekscie
rozwoju sztucznej inteligencji oraz hipotezy
symulacji Nicka Bostroma

RECENZENT:

dr Agnieska Bandura

vatatuku@gmail.com

Martwa Natura
kadry z filmu



DANIEL KUSAK
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Ciato [nie] niebieskie

Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. Andrzej Bator

RECENZJA PROMOTORA

Na realizacje dyplomowa pt.: ,Planeta [nie] Niebieska”
pana Daniela Kusaka sktada si¢ jeden foto-obiekt w for-
mie dmuchanej kuli, ktéra w stanie optymalnego napom-
powania osiaga $rednice dwdch metréw. Catos¢ konstruk-
cji opiera sie na szyciu wielkoformatowych drukéw na
podtozu poliestrowym przedstawiajacych zgrafizowana
mozaike oparta na serii kilkudziesigciu studyjnych
fotografii ludzkich dtoni bedacych w gescie splotu nasu-
wajacego na mysl splot wetnianej wtéczki. Obiekt w takiej
formie prezentuje sie atrakcyjnie wizualnie i intrygujaco,
co pozwalatoby uzna¢ go w jego autonomicznej formie za
satysfakcjonujacy, nalezy go jednak rozpatrywac w kon-
tekscie pernametnego procesu, ktérego jest elementem.
Proces ten zwigzany jest z dziatalnos$cia audiowizualnej
grupy ,Mikrokosmos”, w ktérej Kusak odpowiedzialny jest
za plastyczng oprawe wystepow scenicznych. Wystepy

te maja charakter interdyscyplinarny taczac w sobie
autorskie kompozycje muzyczne, komunikat werbalny

o charakterze zaangazowanego spotecznie manifestu,
projekcje graficzne oraz performens, ten najczesciej

ma charakter animujacego publiczno$¢ do mozliwie jak
najbardziej aktywnej partycypacji w catosci zdarzenia.
.Planeta [nie] Niebieska” Kusaka jest wtasnie jednym

z elementdéw temu stuzacych, gest dtoni zwartych ze soba
w przyjaznym nie budzacym niepokoju gescie ma wizuali-
zowacd rzeczywiste zdarzenie wspélnotowosci i beztroskiej
zabawy pitka.



Realizacja dyplomowa pana Daniela Kusaka zostata
zaprezentowana na wystawie pt. ,Things and Thoughts
w Galerii Imaginarium w ramach Miedzynarodowego
Festiwalu Fotografii ,t6dZ Fotofestiwal 2019”.

Prace dyplomowa pana Daniela Kusaka oceniam bardzo

wysoko.
PRACA PISEMNA:
Fotoobiekt jako instrument w realizacji

artystycznych dziatan prospotecznych

RECENZENT:
dr Agata Szuba

kusakdan@gmail.com




IDA KWASNICA
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Instagram Story - demitologizacja
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. Andrzej Bator

RECENZJA PROMOTORA

Instagram Story — demitologizacja to cyberperformens
bedacy zwienczeniem artystycznego projektu fotogra-
ficznego prowadzonego w sieci www przez niemal 3 lata.
U szczytu popularnosci autorka, dziatajaca w serwisie In-
stagram pod nickiem @ldabelle_k, decyduje sie zniszczy¢
wyidealizowana wirtualna tozsamos¢, aby ujawni¢ prawde
o swoim projekcie artystycznym. Podczas transmisji na
zywo dochodzi do zdemaskowania wykreowanej przez
autorke postaci blogerki i ujawnienie prawdziwej tozsa-
mosci. Sama manipulacja nie jest jednak istota projektu.
Poprzez publiczne obrazenie autorka chce zmierzy¢
obserwatordéw jej wyimaginowanego wizerunku z proble-
mami, ktére zdominowaty wspétczesng rzeczywistosc.
Realizacja dyplomowa pani Idy Kwasnicy zostata za-
prezentowana na wystawie pt. ,Things and Thoughts”

w Galerii Imaginarium w ramach Miedzynarodowego
Festiwalu Fotografii ,t6dzZ Fotofestiwal 2019” oraz na
Wystawie ,Najlepsze Dyplomy” w BWA we Wroctawiu.
Prace dyplomowa Pani Idy Kwasnicy oceniam bardzo
wysoko.

Instagram Story...
z wystawy
Things&Thoughts

Performens
#tidabelleLIVE
30.05.2019,
studio 609



PRACA PISEMNA:

Autokreacja artystyczna w internecie
RECENZENT:

dr Agata Szuba

ida2121@op.pl

N Q4 73%0

2010 ™ @ %

NAZYWO 77

Performens
#tidabelleLIVE
30.05.2019,
studio 609

Instagram Story
demitologizacja
ujecia z filmu



WIKTOR PRZYBYL
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Obliczenia na lgdolodzie brazylijskim. Maszyny sen
o cztowieku. Poemat wizualny

Pracownia Projektowania Gier i Form Wirtualnych
PROMOTOR:

dr hab. Marek Grzyb

RECENZJA PROMOTORA

Instalacja wideo ,Obliczenia na Ladolodzie Brazylijskim,
Wspomnienie Maszyny o Cztowieku " przedstawia autor-
ska wizje $wiata postapokaliptycznego - gdzie cztowiek
juz nie istnieje. Dziataja jednak maszyny cyfrowe, ktére
dzieki sztucznej inteligencji symuluja istnienie ludzi.
Ten stan autor przedstawit w postaci serii krétkich

form wideo, ktére stworzone zostaty dzieki algorytmom
sztucznej inteligencji. | to sztuczna inteligencja jest tu
bohaterem prezentowanej pracy.

Tworzy ona z archiwalnych filméw autora wtasne formy
filmowe w zaleznosci od ustawionych parametréw

i algorytmoéw. Autor oddaje jej ,swobode” w kreowaniu,
prezentujac caty wachlarz mozliwosci ingerencji sztucznej
inteligencji w obraz wideo.

To podejscie realizacyjne umozliwia stworzenie nieoczy-
wistych form filmowych w ktérych wida¢ maszynowe
podejscie do obrabianego filmowego materiatu. Aby nie
zaktocic tego ( pozadanego przez autora) efektu Pan
Wiktor taczy wykreowane sekwencje w dtuzsze formy.
Wiktor Przybyt stworzyt spojny ,wideoswiat” ztozony

z obrazowych mozliwosci sztucznej inteligencji oraz

z materiatéw wideo ktdére udostepnit jej do przetworzenia.
Powstato dzieto ktére konfrontuje nas z mozliwa przy-
sztoscia. Przysztoscia w ktérej bedziemy ogladac obrazy
ktére dzi$ sa jeszcze w laboratoriach lecz jutro beda

powszechne. Mysl Jodo Soaresa

projekcja gtéwna




Oprécz warstwy wizualnej praca Pana Przybyta ma nie-
zaprzeczalny element poznaczy i filozoficzny. Umozliwia
stawianie istotnych pytan o nature techniki oraz tego co
moze z jej rozwoju wynika¢ dla cztowieka.

Czy coraz czestsze oddawanie sztucznej inteligencji
mozliwosci ingerencji w otaczajacy nas $wiat obrazéw nie
pozostawi trwatych zmian w naszej kulturze i cywilizacji.

PRACA PISEMNA:
Obliczenia na lgdolodzie brazylijskim. Maszyny sen

o cztowieku”

RECENZENT:
dr Piotr Ferenski

wiktor.kmp@gmail.com

Mysl Jodo Soaresa
projekcja gtéwna

Obliczenia Jednostki
Muzeum Ziemi
projekcje poboczne



MARTYNA SZCZEPANIAK
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

SzRice codziennosci

Pracownia Fotografii Inscenizowanej
PROMOTOR:

dr hab. Piotr Komorowski

RECENZJA PROMOTORA

Praca podejmuje problematyke stanéw psychicznych jako
inspiracji twérczosci artystycznej, dotyczacej réznych re-
alizacji medialnych: od rysunku, notatek, filmu, fotografii,
az po dziatania na wtasnym ciele. Praca jest synteza
kilkuletniej, systematycznej dokumentacji codziennosci,
na ktoéra sktadaja sie zdarzenia btahe, nieistotne, jak

i strategiczne z pkt. widzenia zycia autorki. Realizacja
sktada sie z szesciu wielkoformatowych pionowych wydru-
kéw fotograficznych, bedacych autoportretami autorki
oraz powiekszonymi fragmentami jej ciata z widocznymi
nacieciami na skoérze. Cato$¢ uzupetniaja prace ekranowe
bedace dokumentalnym zapisem video procesu cielesnej
autodestrukcji oraz animacja wykonana na podstawie
fotograficznych autoportretéw. Istotnym kontekstem
prezentacji sa, tworzace atrakcyjna ikonosfere, setki
rozproszonych w nietadzie kartek A4, bedacych kopiami
ksero ze stron prywatnego szkicownika autorki z elemen-
tami notatek i rysunkow.

w realizacji "Szkice codziennosci" udato sie autorce
opisa¢ fragment wtasnej, intymnej, subiektywnej kondycji,
a jednoczesnie przedstawic jg w postaci rzeczywistosci
artystycznej, nawigzujacej do doswiadczen cztowieka

W znaczeniu szerszym, uniwersalnym. Poza intencjami
$ci$le merytorycznymi praca stanowi interesujaca pro-
pozycje wizualno-estetyczng, wspomagana elementami
audio.

Czes$¢ pisemna pracy wskazuje wyczerpujaco na zrodta
inspiracji autorskiej tak po stronie osobistych doswiad-
czen, jak i stosownych pozycji naukowych.



PRACA PISEMNA:
SzRice codziennosci
RECENZENT:

dr Piotr Ferenski

mszczepaniakge@gmail.com




DOROTA WROBLEWSKA
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

For madman only - miedzy grg, animacjg,

a literaturg

Pracownia Projektowania Gier i Form Wirtualnych
PROMOTOR:

dr hab. Marek Grzyb

RECENZJA PROMOTORA

Pani Dorota Wréblewska zrealizowata autorska, niezalez-
na gre komputerowa. Gre ktérej narracja oraz jej przebieg
zbudowany zostat oparty o fragmenty ksiazki Hermanna
Hesse ,Wilk Stepowy”.

Préba adaptacji literatury na formy multimedialne jest
bardzo odwaznym ruchem. Ramy wyznaczone przez litera-

ture bardzo czesto krepuja twérce chcacego ja adaptowac.

Takze oczekiwania czytelnikéw czesto rozmijaja sie z wizja
projektanta gier.

Pani Dorota wzieta z literackiego pierwowzoru tematyke,
nastéj oraz klimat budowany przez ksiazke co uchronito ja
przed wczesniej wymienionymi zagrozeniami.

Aby realizowa¢ swdj projekt uzyta wielu srodkéw jak rysu-
nek tradycyjny, grafika komputerowa, animacja poklat-
kowa czy animacja typu cut out. Wykreowata przestrzen
gry ktdra jest spdjna stylistycznie, w ktérej wida¢ dbatos¢
0 szczegbty wizualne jak i techniczne.

Pani Dorota stworzyta dzieto méwiace o zagadnieniach
uniwersalnych a jego oparcie na literaturze

tylko ten charakter podkreslito i uwypuklito. Powstato
dzieto hybrydalne taczace interakcje, animacje, dzwiek
oraz literature , dzieto ktére czerpie z kazdej z tych form
artystycznej dziatalnosci.

Dorota Wréblewska taczy je w przemyslany sposéb by
stworzy¢ dzieto méwiace przekonywujaco i niezaleznie

a oparcie jego na elementach prozy Hessego tylko
wzmacnia zaplanowany przekaz.

Gra For Madman Only jest dzietem autorskim nie tylko

w warstwie znaczeniowej ale i warstwie technicznej tak

[~

ey

-

For madman only
kadry z gry komputerowej



waznej w tego typu dzietach. Autorka nie tylko samodziel-
nie wykreowata wizualny $wiat gry ale takze oprogramo-
wata wszelkie interakcji i zdarzenia w grze.

Pisze o tym dlatego ze tworca gier ,,indy” powinien
wiedzie¢ a najlepiej umie¢ zrealizowac wszystkie etapy
tworzonej gry - bo tylko wtedy moze o sobie powiedzie¢
ze jest niezalezny, nie idac na kompromisy koncepcyj-

no - realizacyjne.

PRACA PISEMNA:

0 niezaleznych grach komputerowych
- tradycje i aktualne rozwigzania
RECENZENT:

mgr Agnieszka Talik

krzyzosiakd@gmail.com

For madman only
kadry z gry komputerowe;j



WOJCIECH BARTOSIEWICZ
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Aukcja obrazéw znalezionych

- fotoobiekt+performance+publikacja internetowa
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZJA PROMOTORA

Zatozeniem ideowym realizacji dyplomowej pana
Wojciecha Bartosiewicza pt.: ,Galeria powies sie”, byto
przywrdcenie wartosci artystycznej, poprzez zaistnienie
w przestrzeni paragaleryjnej, artefaktom odnalezionym
przez autora na $mietnikach jego rodzinnych, nadodrzan-
skich podwoérek. Wyselekcjonowany przez Bartosiewicza
zestaw ,odzyskanych” wyblaktych reprodukcji klasykéw
malarstwa zachodnioeuropejskiego, mniej lub bardziej
udanych, najczesciej catkowicie anonimowych land-
szaftéw, czy poddanych przez kadre naszej Akademii
surowej ocenie studenckich prac, autor poddat swoistemu
Jrecyclingowi”, dzieki ktéremu miaty one szanse stac sie
przedmiotem uznania - a takze idacego za nim w trakcie
wernisazowej aukcji zakupu - odbiorcéw, ktérym zapre-
zentowat je, dbajac przy tym o promocje i catosciowo
pozornie profesjonalna otoczke wydarzenia, w przestrzeni
swojej piwnicy, w ktérej na ta okoliczno$¢ powotat do
zycia autorska galerie ,Galeria powies sie”. Pomyst
Bartosiewicza, ktéry wcielit si¢ w role ekspercka: galer-
nika, animatora i kuratora sztuki, reprezentujacego swiat
rzeczy zaaprobowanych jako adekwatne dla prezentacji
szerokiemu odbiorcy jako ,dobre” wytwory artystyczne

- nie zdradzajac przy tym w szeroko zakrojonej kampanii
promocyjnej wernisazu ekspozycji ich faktycznego
pochodzenia i idacego za nim statutu — pozwolit mu
nada¢ w Swiadomosci widza odnalezionym przez niego
obiektom, nie tylko rangi ,prawdziwych” dziet sztuki, ale
réwniez za ich posrednictwem, pozwolit perceptorom jego
kuratorskiej wystawy doznac prawdziwej i bezinteresow-
nej przyjemnosci poznawczej.



Galeria wirtualna - strona internetowa

z tresciami generowanymi przez uzytkownikéw
Pracownia Komunikacji Medialnej

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

PRACA PISEMNA:

Fikcja artystyczna w przestrzeni internetu
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZENT:

ad. Agata Szuba

dzabberloki@gmail.com
www http://powies-sie.online/




PRZEMYStAW CZECH
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Pamietam, ze... Cykl wywiadéw

z zestaricami wojennymi na Wschéd
- realizacja wideo

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZJA PROMOTORA

Pamietam, ze... Cykl
wywiadow

z estaricami wojennymi
na Wschod

realizacja wideo



Swiadectwo - seria fotografii autorskich
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof.zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Rola dokumentu w kreowaniu
pamieci indywidualnej i zbiorowej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZENT:

prof. nadzw. Czestaw Chwiszczuk

pczech87@gmail.com

Swiadectwo - seria
fotografii autorskich
$wiadectwo czwarte

Swiadectwo piate



MARTA GROCHOWSKA
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Pamieci Grzegorza G - fotoinstalacja.
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZJA PROMOTORA

Instalacja pt.: ,Pamieci Grzegorza G.” odnosi sie do
rzeczywistosci eschatologicznej i jest proba zbudowania
sktadajacego sie z trzech elementéw pomnika, ktérego
przeznaczeniem jest upamietnienie $mierci ojca autorki.
Te elementy to: graficzne przedstawienie mapy ze
wskazanym miejscem spoczynku gtéwnego bohatera
pracy - wykonanym w skali i wedtug zasad wtasciwych dla
prawidtowego odwzorowania kartograficznego wycinka
rzeczywistosci, oraz przy uzyciu umownych znakéw
graficznych, materiatu wideo rejestrujacego niebo nad
cmentarzem, ktory stanowi odniesienie do zycia wieczne-
go, oraz ustawionego w bieli, fotograficznego autoportre-
tu autorki trzymajacej w dtoniach pamiatke po ojcu.
Praca M. Grochowskiej, oprocz jednostkowej manifestacji
dedykowanej konkretnemu podmiotowi, poswigcona jest
przede wszystkim refleksji nad duchowos$cia i wymyka-
jacemu sie racjonalnemu porzadkowi, doswiadczeniu
istoty istnienia, wyabstrahowanego z rzeczywistosci
materialnej. Zaproponowana przez autorke realizacja,
zaréwno w warstwie narracyjnej, opartej na wzajemnie
odsytajacych do siebie obiektach, jak i dobranych dla jej
urzeczywistnienia rozwigzan formalnych, wedle mojej
oceny, z powodzeniem wyraza zatozony przez artystke
komunikat.

Realizacja dyplomowa pani Marty Grochowskiej zostata
zaprezentowana na wystawie pt. ,Things and Thoughts”
w Galerii Imaginarium w ramach Miedzynarodowego
Festiwalu Fotografii ,£6dzZ Fotofestiwal 2019".

Prace dyplomowa Pani Marty Grochowskiej oceniam
bardzo wysoko.

Pamieci Grzegorza G.

instalacja

mapa ulozona na ptasko na podtodze,

nad nia wyswietlany obraz wideo nieba,

przy mapie ustawiony lightbox tak aby postac
stata twarza do cmentarza

mapa: ok 190 x 336 cm
niebo: rzut wideo z rzutnika
odpowiadajacy skali mapy
czas trwania: 50 min
lightbox: 80 x 196 cm



»,Zerwane poczucie bezpieczernstwa nie sprawito,
Ze przestatam Cie kochac - realizacja wideo”
Pracownia Narracji i Interakcji w Nowych Mediach
PROMOTOR:

prof. nadzw. Maja Woliriska

PRACA PISEMNA:

»~Pamigé, a fotografia - rola fotografii

w ksztattowaniu pamieci indywidualnej i zbiorowej”
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZENT:

ad. Agata Szuba

——y
grochowska.foto@gmail.com
-
i
i
y A o - Utracone poczucie
AN - bezpieczenstwa nie sprawilo
Sn- : ' v ze przestalam cie kochac

- wideo, czas trwania: 4:10 min



MONIKA JAKIMIUK
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Grawitacja - tor przeszRkdd. Projekt audiowizualny.
Pracownia Komunikacji Medialnej

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZJA PROMOTORA

Grawitacja
- tor przeszkéd
projekt audiowizualny




Wzgledny stan rownowagi - cyRl fotografii
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:
Performance a nowe media
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

as. dr Ewa Martyniszyn

monika_jakimiuk@o2.pl

Wzgledny stan réwnowagi
cykl fotografii




MARIA FERNANDA COSTA KIELTYKA
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Czekanie - projekt audiowizualny.
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZJA PROMOTORA



Brazylia - cyRl autoportretow.
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

CzeRanie. Audiowizualizacja stanu
emocjonalnego cztowieka.
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZENT:

prof. nadzw. Piotr Komorowski



MALGORZATA GWIAZDONIK-MULLER
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Haftuj przeciw przemocy - artystyczna akcja
spoteczna.

Pracownia Komunikacji Medialnej

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZJA PROMOTORA

Haftuj przeciw przemocy
tablau z portretami
uczestnikow

instagram



Auto[portret]. Komentarz - cyRl fotograficzny
Pracownia Fotografii Intermedialnej

PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Problemy przemocy wobec kRobiet w interpretacji

artystéow PROMOTOR:
prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

ad Agata Szuba

mgwiazdonik@gmail.com

www https://www.facebook.com/
haftujprzeciwprzemocy/?ref=bookmarks
https://www.instagram.com/
haftujprzeciwprzemocy/
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Auto[portret] komentarz
tablice z definicami
dotyczacymi problemoéw
przemocy domowej



AGATA NIZNIKIEWICZ
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Introspekcja - seria fotografii autorsRich
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZJA PROMOTORA

Na realizacje dyplomowa pani Agaty Niznikiewicz pt.:
JIntrospekcja”, sktada sie szes¢ wielkoformatowych
fotografii, bedacych efektem poszukiwan autorki takiego
sposobu portretowania, ktéry pozwolitby widzowi
interpretowac bohatera fotografii w réwnej mierze na
podstawie fragmentéw jego utrwalonej cielesnosci, jak

i przede wszystkim w kontekscie jego domniemanych
przez perceptora obrazéw emocji i mysli. Cykl ma charak-
ter dwuwarstwowy, podwojna ekspozycja autoportretéw
autorki stwarza pole do potaczenia fotografii z medium
graficznym. Grafiki umieszczone na ptaszczyznie obrazéw
przedstawiaja pojedyncze fragmenty ludzkiego ciata,
ukazane w abstrakcyjnej formie, powstaty na podstawie
silnie rozwinietej u autorki wrazliwosci na subtelne
przejscia tonalne jakie oferuje technika, w ktérej zostaty
wykonane - mezzotinta.

Artystka podkresla, ze w cyklu swoich prac prébuje bu-
dowac obraz cztowieka odkrywajacego swoja samoswia-
domos¢, ktéra ,,umozliwia mu osiggniecie kompromisu
pomiedzy wewnetrznym $wiatem jednostki, a otaczajaca
g0 rzeczywistoscia”.

JIntrospekcja” zostanie zaprezentowana na organizowane;j
przez Galerig FOTOT-GEN Osrodka Kultury i Sztuki we
Wroctawiu wystawie pt. ,Unobvious” w ramach Miedzyna-
rodowego Festiwalu Fotografii; 6th Suwon International

Photo Festival w Korei Potudniowe;j.

Introspekcja
seria fotografii autorskich

Prace dyplomowa pani Agaty Niznikiewicz oceniam bardzo
wysoko.



Moratorium - przestrzen wirtualna
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

PRACA PISEMNA:
Tozsamos¢ a wizualizacje autoportretowe
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZENT:

ad. Agata Szuba

agata.niznikiewicz@gmail.com

Moratorium
przestrzen wirtualna



MICHAL SLIWINSKI
KATEDRA SZTUKI MEDIOW

30 lat w 1200 godzin - dokument filmowy.
Pracownia Komunikacji Medialnej

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZJA PROMOTORA



Proces - wydawnictwo fotograficzne.
Pracownia Fotografii Inscenizowanej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Piotr Komorowski

PRACA PISEMNA:

Kiedy dokument staje sie reklamq?
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZENT:

mgr Anita Kotlarska

michal@inthesky.pl
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KATEDRA GRAFIKI ARTYSTYCZNE]

Klaudyna Banasz

Autoportret totalny.

Ciato + ruch = rysunek + grafika.

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

»Mysli nieuczesane” Stanistawa Jerzego Leca.
Ksiazka tradycyjna / ksiazka interaktywna.
Pracownia Ksigzki

PROMOTOR:

ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

aneks:

Mysli nieuczesane” Stanistawa Jerzego Leca.
Ksigzka tradycyjna / ksigzka interaktywna.
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Jakub Jernajczyk

PRACA PISEMNA

Autoportret totalny. Ciato + ruch = rysunek +
grafika.

RECENZENT:

as. Sebastian tubiniski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Angelika Biliriska

Tozsamos¢ przywtaszczona
Pracownia Druku Cyfrowego i Technik
Eksperymentalnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksanrda Janik

Tozsamos$¢ przywtaszczona

Pracownia Ilustracji
PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

PRACA PISEMNA:

Tozsamos¢ przywtaszczona
RECENZENT:

ad. Mariusz Gorzelak
PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksanrda Janik

Malwina Domaradzka

Element powtarzalnosci w procesie twérczym.

Przeniesienie wartosci tkackich na medium
graficzne

Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Magazyn dziewiarski i system identyfikacji
dedykowany schematom dzianin
Pracownia Projektowania Ksigzki
PROMOTOR:

ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

PRACA PISEMNA

Element powtarzalnosci w procesie twérczym.

Przeniesienie wartosci tkackich na medium
graficzne

RECENZENT:

as. Piotr Kmita

promotor:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Aleksandra Koman
Ucieczka z miasta.

Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Koman Design - Budowa wtasnej marki.
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
prof. nadzw. Artur Skowronski

PRACA PISEMNA

Ucieczka z miasta.

RECENZENT:

as. Beata Filipowicz

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Martyna Kostrzycka

Arche - ogieri jako symbol kreacji, destrukcji
i odrodzenia

Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Ogien jako podstawa bytu - rézne formy
wydawnicze

Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Praca pisemna

Arche - ogieri jako symbol kreacji, destrukcji
i odrodzenia

RECENZENT:

prof. zw Christopher Nowicki

PROMOTOR:

prof. zw Przemystaw Tyszkiewicz

Joanna Krajewska
Pigkne udreRi - ikebana jako pretekst do
obserwacji konfliktéw natury i cztowieka

Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Cwiczenia na pamie¢ i wyobraznie przestrzenng
Pracownia Interfejsu Garficznego
PROMOTOR:

ad. dr hab. Anna Trojanowska

ANEKS:

Cwiczenia na pamie¢ i wyobraznie przestrzenng
Pracownia Projektowania Gier i Form
Wirtualnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Marek Grzyb

Piekne udreRi - ikebana jako pretekst do
obserwacji konfliktéw natury i cztowieka
Pracownia Projektowania Multimedialnego
PROMOTOR:

prof. nadzw. Stanistaw Sasak

PRACA PISEMNA

Pigkne udreki - ikebana jako pretekst do
obserwacji konfliktédw natury i cztowieka
RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Mariusz Maslanka

Mimikry

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik
Eksperymentalnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

Mimikry

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. zw Ryszard Jedro$
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PRACA PISEMNA

Mimikry. Sztuki wizualne w dobie
postantropocentrycznej.
RECENZENT:

mgr Joanna Kobytt

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

Monika Sochariska

Zywioty. Analiza struktur organicznych w gescie
rysunkowym.

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Ekologia. Plakat zaangazowany.
Pracownia Projektowania Pisma i Form
Wydawniczych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Andrzej Moczydtowski
ANEKS:

Zywioty. Analiza struktur organicznych w gescie
rysunkowym.

Pracownia Rysunku

PROMOTOR:

prof. nadzw. Bogna Kozera-Radomska
Makro i mikro Swiaty. Analiza zaleznosci.
RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Sara Smolen

Estetyka i aranzacja znikajgcych obiektéw

i miejsc

Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Aplikacja mobilna - znikajgce obiekty i miejsca

krajobrazu Polski

Pracownia Projektowania Interfejsu Graficznego

PROMOTOR:

ad. dr hab. Anna Trojanowska

PRACA PISEMNA

Estetyka i aranzacja znikajgcych obiektéw
i miejsc

RECENZENT:

as. Sebastian tubirski

PROMOTOR:

prof. zw Jacek Szewczyk

Anna Szalwa

Smierci nie ma. Widowisko intermedialne.
Pracownia Ekspansji Graficznej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Matgorzata Warlikowska
Smierci nie ma. Widowisko intermedialne.
Pracownia Dziatan Intermedialnych
PROMOTOR:

prof. nadzw. Ireneusz Olszewski

PRACA PISEMNA

Przestrzehn wewnetrzna.

Widowisko intermedialne. Moje inspiracje.
RECENZENT:

ad. Agnieszka Jarzab

PROMOTOR:
prof. nadzw. Matgorzata Warlikowska

Dagna Szwaja

W poszukiwaniu harmonii
Pracownia Serigrafii

PROMOTOR:

prof. zw Christopher Nowicki
Identyfikacja Wizualna firmy tekstylnej
Pracownia Identyfikacji Wizualnej
PROMOTOR:

ad. tukasz Paluch

PRACA PISEMNA

7?77

RECENZENT:

ad. dr hab. Anna Trojanowska
PROMOTOR:

prof. zw Christopher Nowicki

Maja Zbrozek

Struktury ochronne i ozdobne. Gtowy mojego
rodu

Pracownia Ekspansji Graficznej
PROMOTOR:

dr hab. Matgorzata Warlikowska
Matryca kontra grafika
Pracownia Ilustracji
PROMOTOR:

dr Tomasz Broda

PRACA PISEMNA

Matryca kontra grafika
RECENZENT:

mgr Zofia Reznik

Marta Zwolifiska

O potrzebie wtasnego miejsca

Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

Nowy wizerunek Towarzystwa Pomocy im. sw.
Brata Alberta. Koto wroctawskie
Pracownia Reklamy I Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

0 potrzebie wtasnego miejsca.
RECENZENT:

ad. dr hab. Anna Trojanowska
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

Margaret Middleton

Hiding Out in the Open

Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw Pawet Frackiewicz

PRACA PISEMNA:

Imprints of Place: Translation of Landscape
as Camouflage Pattern

RECENZENT:

Zofia Recznik

Vinicius Sordi Libardoni
Expired Futures
Pracownia Intaglio
PROMOTOR:

as.dr Agata Gertchen
PRACA PISEMNA:
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Expired Futures: A Personal Collection of
Wroctaw’s Architecture

RECENZENT:

as. Sebastian tubinski

Marta Allande-Valledor Garcia

Trash: the aesthetics of the useless
Pracownia Rysunku Kreatywnego

PROMOTOR:

as.dr Zuzanna Dyrda

PRACA PISEMNA:

Imprints of Place: Translation of Landscape as
Camouflage Pattern

RECENZENT:

Zofia Recznik

KATEDRA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Kinga Bartniak

Swiat dystopijny. Interwencje w tkanke miejskq

i spoteczng.

Pracownia Projektowania Pisma i Form
Wydawniczych

PROMOTOR:

prof. n. Andrzej Moczydtowski

Dystopia hipotetyczna - obraz spoteczeristwa.
Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedro$

PRACA PISEMNA:

Spoteczeristwo o znormalizowanych cechach. Czy
mozliwa jest naprawcza rola sSrodkéw komunika-

cji wizualnej?

RECENZENT:

mgr. Zofia Reznik

Iga Brzeziriska

WaqtRi erotyczne w Biblii
Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Ilustracje do Piesni nad Piesniami
Pracownia Litografii i Promocji Grafiki
PROMOTOR:

prof. zw. Pawet Frackiewicz
PRACA PISEMNA

WaqtRi erotyczne w Biblii
RECENZENT:

mgr. Zofia Reznik

Marta Bubitek

Ksigzka kucharska z autorskimi przepisami
Pracownia ldentyfikacji Wizualnej
PROMOTOR:

ad. tukasz Paluch

Ksigzka kucharska

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. Jacek Szewczyk

Praca pisemna:

Dawne i wspdtczesne projekRtowanie
ksigzRi kucharskiej

RECENZENT:

ad. Magdalena Wosik

Agata Domzat

Budowa wtasnej marki

Pracownia Interfejsu graficznego
PROMOTOR:

dr. hab. Anna Trojanowska

Kontrast i podobieristwo barwy a formy
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. Przemystaw Tyszkiewicz

Praca pisemna

Relatywizm barwy i formy

RECENZENT:

prof. Ludwik Zelazniewicz

Katarzyna Fedro

Opracowanie nowej tozsamosci wizualnej
Zielonej Gory

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadz. Artur Skowronski

Przedwidoki

Pracownia Ksiazki Artystycznej
PROMOTOR:

prof. Anna Janusz-Strzyz

PRACA PISEMNA

Opracowanie nowej tozsamosci wizualnej
Zielonej Gory

prof. nadzw. Artur Skowronski
RECENZENT:

as. Nina Pawtowska

Katarzyna Jedrzejek
System identyfikacji i komunikacji wizualnej
Ogrodu Zoologicznego w Opolu

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej

PROMOTOR:

prof. n. Artur Skowronski
Rozktad - seria grafik
Pracownia Serigrafii
PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki
PRACA PISEMNA

System identyfikacji i komunikacji wizualnej
Ogrodu Zoologicznego w Opolu
PROMOTOR:

prof. n. Artur Skowronski
RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

Maria tuc

W niebo - autorski projekt promujgcy wspétcze-
snych swietych

Pracownia Ksigzki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

A dom napetnit sig wonig. Instalacja przestrzen-
na z obiektdw graficznych

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik
Eksperymentalnych

PROMOTOR:

prof. Aleksandra Janik

PRACA PISEMNA:

W niebo - autorski projekt promujgcy wspétcze-
snych Swietych

RECENZENT:

as. Marta Przeciszewska
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Agnieszka tysak

Jak pomaga¢ mqdrze? - kampania spoteczna.

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
prof. n Artur Skowronski

Fatum - seria drukéw ptaskich na papierze.
Pracownia Litografii i Promocji Grafiki

prof. Pawet Frackiewicz

PRACA PISEMNA

Jak pomaga¢ mqgdrze? - kampania spoteczna
PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

Adam Makowczenko
Opowiesci z Pojezierza
Pracownia Ilustracji
PROMOTOR:

dr Tomasz Broda
Progresja Antoniego
Pracownia Druku Cyfrowego i Technik
Eksperymentalnych
PROMOTOR:

dr hab. Aleksandra Janik
Praca pisemna
Progresja Antoniego
RECENZENT:

dr Dorota Mitkowska

Oliwia Moson

Zakopane - nowy brand

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. Artur Skowronski

Slady i gesty w opisie graficznym
Pracownia Ksigzki Artystycznej
PROMOTOR:

prof. Anna Janusz-Strzyz

PRACA PISEMNA

Zakopane - nowy brand
RECENZENT:

mgr Nina Pawtowska

Agnieszka Owen

Projekt gry mobilnej w stylistyce neo-noir
Pracownia Interfejsu Graficznego
PROMOTOR:

Dr hab. Anna Trojanowska

Autorski komiks artystyczny w stylistyce
neo-noir

Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

Prof. Jacek Szewczyk

PRACA PISEMNA

Przedstawienie oraz rola miasta w gatunku
postmodernistycznego neo-noir
RECENZENT:

as. Nina Pawtowska

Szymon Palka

Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona Palki
Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona Palki

Pracownia Serigrafii

PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki

PRACA PISEMNA

Jazz Stories: Giganci Jazzu wedtug Szymona PalRi
KONSULTANT:

st.wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Dorota Mitkowska

Maria Pinkowska

Typografia jako nieodtgczny element urbanistyki.

Rodzina pism jednoelementowych, bezszeryfo-
wych, przznaczona do zastosowan w broszurach,
mapach i aplikacjach mobilnych. Informacyjny
kréj pisma inspirowany architekturg rejonu
jle-de-France.

Pracownia Projektowania Pisma i Form
Wydawniczych

PROMOTOR:

prof. Andrzej Moczydtowski

Urbanistyka typografi - typografia urbanistyRi.
Wtasne rozwazania na temat litery w przestrzeni
miejskiej. Seria linorytéw i kolografii z uzyciem
farb fluorestencyjnych.

Pracownia Ksiazki Artystycznej

PROMOTOR:

dr Mariusz Gorzelak

PRACA PISEMNA

Typografia jako nieodtgczny element urbanistyki
RECENZENT:

as. Maciej Majchrzak

AgnieszRka Piotrowska

Tozsamos¢ wizualna Muzeum Geologicznego we
Wroctawiu

Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

Metamorfizm - cyRl grafik

Pracownia Druku Cyfrowego i Technik
Eksperymentalnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Aleksandra Janik

PRACA PISEMNA

Tozsamos¢ wizualna Muzeum Geologicznego
we Wroctawiu

PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

as. Grzegorz Osowski

Oskar Rachwalski

Autorskie opracowanie Asy Lind piaskowy WILK.
Seria ilustracji, opracowanie typograficzne
iintroligatorskie

Pracownia Ksigzki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

Seria grafik w technice serigrafii. Przedstawienie
wizualne run islandzkich, uwzgledniajgcych ich
forme i uzycie

Pracownia Sitodruku

PROMOTOR:

prof. Christopher Nowicki

PRACA PISEMNA

Piaskowy Wilk
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RECENZENT:
mgr Piotr Masny

Barbara Szatariska

Enuma Elisz - czyli babiloriski poemat

o stworzeniu swiata. Ksigzka ilustrowana
Pracownia Ksigzki

PROMOTOR:

Ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska
Subiektywny poemat o stworzeniu
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

Prof. zw. Przemystaw Tyszkiewicz
PRACA PISEMNA

Stworzenie swiata jako Zrédto inspiracji
PROMOTOR:

Ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska
RECENZENT:

As. Karolina Wisniewska

Klaudia Sznura

Moja przestrzeri w oczach innych - ksigzka
autorska, obiekt interaktywny
Pracownia Ksigzki

PROMOTOR:

ad. Magdalena Wosik

Obraz widzenia - instalacja graficzna
Pracownia Intaglio

PROMOTOR:

prof. Przemystaw Tyszkiewicz

PRACA PISEMNA:

Zmienna percepcja przestrzeni
RECENZENT:

ad. Jakub Jernajczyk

Aleksandra Zajdenc

Aplikacja mobilna dla Narodowego
Parku Krugera w Republice Potudniowej AfryRi
Pracownia Interfejsu graficznego
PROMOTOR:

dr hab. Anna Trojanowska

Nie ma miejsc dla dzikich zwierzgt
seria wielkoformatowych grafik
Pracownia Rysunku Kreatywnego
PROMOTOR:

prof. Jacek Szewczyk

PRACA PISEMNA:

Nie ma miejsca dla dzikich zwierzqt
RECENZENT:

mgr Piotr Masny

Patrycja Braziuk

Rodzinne smaki - ilustrowana ksigzka kucharska
Pracownia Projektowania Litery i Form
Wydawniczych

PROMOTOR:

prof. Andrzej Moczydtowski

Ksigzka kucharska - tutorial

Pracownia Projektowania Gier i Form
Wirtualnych

PROMOTOR:

prof. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Rodzinne smaki - ilustrowana ksigzka kucharska
RECENZENT:

ad. tukasz Paluch

Sandra Oleksyk

Budowanie nowej marki Nic NOWEGO
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. Artur Skowronski

Filmy reklamowe dla marki Nic NOWEGO
Pracownia Projektowania Gier i Form
Wirtualnych

PROMOTOR:

prof. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Budowanie nowej marki Nic NOWEGO
RECENZENT:

ad. Joanna Skrzypiec-Zuchowska

Bartosz Parys

Budowanie wizerunku fundacji Fioletowy Pies
Pracownia Reklamy i Informacji Wizualnej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Artur Skowronski

Aplikacja mobilna dla fundacji Fioletowy Pies
Pracownia Projektowania Gier Komputerowych
i Form Wizualnych

PROMOTOR:

prof. nadzw. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Budowanie wizerunku fundacji Fioletowy Pies
PROMOTOR:

st. wykt. Ewa Halawa

RECENZENT:

dr. Dorota Mitkowska

Mikita Rasolka

Projekt i ilustracje do ksigzki Milorada

Paviéa ,Stownik chazarski”. Moja propozycja
wydawnictwa.

Pracownia ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Animacja promocyjna do ksigzRi Milorada Pavi¢a
,Stownik chazarski”

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych
i Form Wirtualnych - dyplomowa

PROMOTOR:

Prof. n. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Hipertekst Milorada Pavic¢a “Stownik chazarski”
jako inspiracja moej pracy dyplomowej
PROMOTOR:

st. wykt. E. Halawa

RECENZENT:

as. Michat Matoszko

Siarhei Silich

Autorski przewodnik po twdrczosci Terry’ego
Pratchetta

Pracownia ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Internetowy przewodnik po $wiecie dysku

T. Pratchetta

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych
i Form Wirtualnych dyplomowa

PROMOTOR:

Prof. n. Marek Grzyb
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PRACA PISEMNA:

Autorski przewodnik po twérczosci Terry'ego
Pratchetta

PROMOTOR:

st.wykt. E.Halawa

RECENZENT:

ad. Tomasz Pietrek

Agnieszka Szeliga

Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

Pracownia Projektowania Gier Komputerowych
i Form Wirtualnych

PROMOTOR:

prof. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA

Metamorfoza wspétczesnych lalek w postacie
z basni

RECENZENT:

ad. Magdalena Wosik

Joanna Szlanga

Opracowanie graficzne podrecznika

do gry SWIAT SRODKA

Pracownia Ilustracji

PROMOTOR:

ad. Tomasz Broda

Opracowanie graficzne elementéw do gry SWIAT
SRODKA

Pracownia Ekspansji Graficznej

PROMOTOR:

prof. Matgorzata Warlikowska

PRACA PISEMNA:

Gry wyobrazni na przyktadzie Swiata SRODKA
RECENZENT:

ad. Magdalena Wosik

KATEDRA SZTUKI MEDIOW

Zuzanna Adamczyk

A zaczeto sie od narodzin. Kreatywnosc - historia
wyboréw

Pracownia Narracji i Interakcji w Nowych
Mediach

PROMOTOR:

dr hab. Maja Wolinska

PRACA PISEMNA:

Interaktywnos¢ nowych mediéw a problemy
podejmowania wyboréw zyciowych
RECENZENT:

dr Marcin Rupocinski

Laura Adel

Hydroimaginacje

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedro$

Konsultant ds. Programowania:

dr Marcin Rupocinski

PRACA PISEMNA:

Hydroimaginacje. Instalacja multimedialna typu
site-specific

RECENZENT:

dr Agnieszka Bandura

Yana Fedoryak

Homo technologicus

Pracownia Kreacji Przestrzeni Multimedialnej
PROMOTOR:

prof. Ryszard Jedro$

PRACA PISEMNA:

Homo technologicus

RECENZENT:

dr Piotr Ferenski

Krystian Grzywacz
Mdli. Skrzepy symulacji

PROMOTOR:

dr hab. Maja Wolinska

PRACA PISEMNA:

Mdli - studium utraty przytomnoSci, proble-
matyka rozwarstwiania sie rzeczywistosci

w kRontekscie rozwoju sztucznej inteligencji oraz
hipotezy symulacji Nicka Bostroma”
RECENZENT:

dr Agnieska Bandura

Daniel Kusak

Ciato [nie] niebieskie

Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. Andrzej Bator

PRACA PISEMNA:

Fotoobiekt jako instrument w realizacji
artystycznych dziatan prospotecznych
RECENZENT:

dr Agata Szuba

Ida Kwasnica

Instagram Story - demitologizacja
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. Andrzej Bator

PRACA PISEMNA:

Autokreacja artystyczna w internecie
RECENZENT:

dr Agata Szuba

Wiktor Przybyt

Obliczenia na lgdolodzie brazylijskim. Maszyny
sen o cztowieku. Poemat wizualny

Pracownia Projektowania Gier i Form
Wirtualnych

PROMOTOR:

dr hab. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

Obliczenia na lgdolodzie brazylijskim. Maszyny
sen o cztowieku

RECENZENT:

dr Piotr Ferenski

Martyna Szczepaniak

Szkice codziennosci

Pracownia Fotografii Inscenizowanej
PROMOTOR:

dr hab. Piotr Komorowski

PRACA PISEMNA:

Szkice codziennosci

RECENZENT:

dr Piotr Ferenski
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Dorota Wréblewska

For madman only - miedzy grq, animacjq,
a literaturq

Pracownia Projektowania Gier i Form
Wirtualnych

PROMOTOR:

dr hab. Marek Grzyb

PRACA PISEMNA:

O niezaleznych grach komputerowych - tradycje
i aktualne rozwigzania

RECENZENT:

mgr Agnieszka Talik

Wojciech Bartosiewicz

Aukcja obrazéw znalezionych

- fotoobiekt+performance+publikacja
internetowa

PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

Galeria wirtualna - strona internetowa

z tresciami generowanymi przez uzytkownikRéw
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

PRACA PISEMNA:

Fikcja artystyczna w przestrzeni internetu
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZENT:

ad. Agata Szuba

Przemystaw Czech

Pamietam, ze... Cykl wywiadéw

z zestaricami wojennymi na Wschéd
- realizacja wideo

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
Swiadectwo - seria fotografii autorskich
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof.zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Rola dokumentu w kreowaniu
pamieci indywidualnej i zbiorowej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

prof. nadzw. Czestaw Chwiszczuk

Marta Grochowska

Pamieci Grzegorza G - fotoinstalacja.
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

»Zerwane poczucie bezpieczeristwa nie sprawito,
ze przestatam Cie kocha¢ -realizacja wideo”
Pracownia Narracji i Interakcji w Nowych
Mediach

PROMOTOR:

prof. nadzw. Maja Wolinska

PRACA PISEMNA:

Pamig¢, a fotografia - rola fotografii

w ksztattowaniu pamieci indywidualnej

i zbiorowej

PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator
RECENZENT:

ad. Agata Szuba

Monika Jakimiuk

Grawitacja - tor przeszkéd. Projekt
audiowizualny.

Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

Wzgledny stan réwnowagi - cyRl fotografii
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Performance a nowe media
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

as. dr Ewa Martyniszyn

Maria Fernanda Costa Kieltyka
Czekanie - projekt audiowizualny.
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

Brazylia - cykl autoportretéw.
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Czekanie. Audiowizualizacja stanu

emocjonalnego cztowieka.
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

prof. nadzw. Piotr Komorowski

Matgorzata Gwiazdonik-Miiller

Haftuj przeciw przemocy - artystyczna akcja
spoteczna.

Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

Auto[portret]. Komentarz - cykl fotograficzny
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

PRACA PISEMNA:

Problemy przemocy wobec kobiet w interpretacji
artystow

PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

RECENZENT:

ad Agata Szuba

Agata Niznikiewicz

Introspekcja - seria fotografii autorskich
Pracownia Fotografii Intermedialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

Moratorium - przestrzen wirtualna
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
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PRACA PISEMNA:

Tozsamos¢ a wizualizacje autoportretowe
PROMOTOR:

prof. zw. Andrzej P. Bator

RECENZENT:

ad. Agata Szuba

Michat Sliwinski

30 lat w 1200 godzin - dokument filmowy.
Pracownia Komunikacji Medialnej
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch

Proces - wydawnictwo fotograficzne.
Pracownia Fotografii Inscenizowanej
PROMOTOR:

prof. nadzw. Piotr Komorowski
PRACA PISEMNA:

Kiedy dokument staje sie rerlamq?
PROMOTOR:

prof. zw. Wiestaw Gotuch
RECENZENT:

mgr Anita Kotlarska
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