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Moduty ksztatcenia (przedmiot)

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

WNETRZ Il
WNETRZ i PRZESTRZENI
WIRTUALNYCH
WYSTAWIENNICZYCH
PROJEKTOWANIE MEBL
WNETRZACH
PRZEDSIEBIORCZOSC
SEMINARIUM DYPLOMOWE
MALARSTWO
SZTUKA MEDIOW
RYSUNEK
DYPLOM

PROJEKTOWANIE MEBLI Il

>
&
5
c
w
H £
= <]
H &
2 <
i~ <
2 32
g o
2 =3
o
S
g
&

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI i
OBIEKTOW INTERAKTYWNYCH
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE
PROJEKTOWANIE PARAMETRYCZNE
PROJEKTOWANIE GRAFICZNE we
HISTORIA ARCHITEKTURY WNETRZ i
PSYCHOLOGIA PROJEKTOWANIA

Student dysponuje rozszerzong wiedzg z zakresu
historii architektury wnetrz i mebli oraz ich
wspotczesnego zastosowania w zyciu

codziennym pozwalajgcg na indywidualne X
warto$ciowanie zjawisk zachodzacych w

K_AWII_W01

szeroko rozumi proj ia.

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca
procesu tworczego, percepcji wzrokowej oraz X X X X
warsztatu rysownika.

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca
procesu tworczego, percepcji wzrokowej oraz X X
warsztatu malarza.

K_AWII_W02

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca
procesu tworczego, percepcji wzrokowej oraz X X
warsztatu rzezbiarza.

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca
procesu tworczego, percepcji wzrokowej w X X
zakresie sztuki mediéw.

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca
warsztatu rysownika, jest zapoznany z
najnowszymi koncepcjami dotyczacymi ontologii
K_AWII_WO03 | obrazu, potrafi rozpoznawac narracje rysunkowe, X X
ma poszerzong wiedze o rysunku jako medium
komunikacyjnym i wyksztatcong umiejetnosé
rozwijania indywidualnej praktyki artystycznej.

Student jest zapoznany z konwencjami
malarskimi i postawami artystycznymi, X
metodami twérczymi, potrafi odnies¢ sie do
zagadnien sztuki najnowszej.




Student jest zapoznany z rzezbiarskimi
technologiami twérczymi, potrafi odnies¢ sie do

y ien sztuki proj ]]

Student uzyskuje zaawansowang wiedze w
zakresie analizy, rozumienia struktury przekazéw
audiowizualnych oraz wybranych technik
interaktywnych.

Student ma zaawansowang wiedze z zakresu
projektowania architektury wnetrz.

Student ma pogtebiong wiedze z zakresu

pr ar icznego

Student ma pogtebiong wiedze z zakresu
proj ia przestrzeni ienniczych.

Student ma zaawansowang wiedze z zakresu
projektowania mebli i obiektéw przestrzennych

Student uzyskuje zaawansowang wiedze o
technologiach, konstrukcjach i materiatach oraz
rozwigzaniach i systemach stosowanych w
wyposazeniu wnetrz, posiada zaawansowang
wiedze z zakresu analizy, projektowania i
organizagcji struktur funkcjonalno-przestrzennych
0 wyzszym stopniu skomplikowania.

Student ma poszerzong wiedze w zakresie

del ia koncepcji archi i ji
urbanistycznej, jest zapoznany z
zaawansowanymi kwestiami z zakresu
budownictwa i konstrukji.

Student ma szczegétowq wiedze o typach
konstrukcji meblarskich, metodach wytwarzania
oraz materiatoznawstwa i ergonomii,
uzupetniona o ogélne informacje na temat

trendéw we wzornictwie meblowym.




Student posiada zaawansowana wiedze w
zakresie pr nia ir yiny
projektowych jak i szerokie rozeznanie we

h materiatach jace na
zaprojektowanie interaktywnych obiektow i
instalacji przestrzennych.

Student ma szerokg wiedze z obszaru
wystawiennictwa, poszerzong wiedze dotyczacy
typow i specyfiki istniejacych form
wystawiennictwa, jest zapoznany z
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procesie projektowania i realizacji projektu.

Student ma poszerzong wiedze z zakresu
projektowania graficznego we wnetrzach

Student posiada wiedze umozliwiajacy

rozwiazywanie pr
projektowych w kontekscie potrzeb spotecznych
i rynkowych. Posiada kompleksowa wiedze z
zakresu pr i projs ia archif y
whnetrz, przestrzeni wystawienniczych i
projektowania mebli i innych obiektow

y zenia wnetrz.

Student posiada poszerzong wiedze na temat

y proj w
formujacych sie réznorodnych kierunkow
proj ych. Posiada i wiedze na

temat wybranych kierunkow projektowych.

Student posiada poszerzong wiedze w zakresie
narzedzi projektowych oraz tego w jaki sposéb z
nich korzystac.

Student ma podstawowa wiedze na temat
organizagcji i istotnych element6w otoczenia
rynkowego oraz z zakresu zarzadzania
projektami. Poznaje procesy kierujgce zakupem
ddbr przez konsumentéw, uczy sie, na czym
polega konkurencja i co jg warunkuje, poznaje
zasady budowania strategii.

Student posiada poszerzong wiedze z zakresu
obstugi branzowych programéw komputerowych
do grafiki 2D, 3D. Dobrze zna funkcje i narzedzia
potrzebne do sprawnego postugiwania sie
programami.

Student ma wiedze umozliwiajacg Swiadome
formutowanie tematu i zakresu pracy
magisterskiej, oraz wiedze o formalnych i

Jezy ych wymogach opr:

Student posiada zaawansowana wiedze w
zakresie organizacji i przeprowadzania procesu
projektowego, w tym pracy w zespole
projektowym.




MATRYCA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE / STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - MAGISTERSKIE / POZIOM 7
Moduty ksztatcenia (przedmiot)

UMIEJETNOSCI
ABSOLWENT POTRAFI

WNETRZ Il
WIRTUALNYCH
WNETRZACH
RYSUNEK
DYPLOM

KURSY KIERUNKOWE
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY

'WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI i
OBIEKTOW INTERAKTYWNYCH
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ i PRZESTRZENI
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI
WYSTAWIENNICZYCH
PROJEKTOWANIE MEBI
PROJEKTOWANIE MEBLI |
PROJEKTOWANIE GRAFICZNE we
PSYCHOLOGIA PROJEKTOWANIA
SEMINARIUM DYPLOMOWE
MALARSTWO
SZTUKA MEDIOW
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PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE
HISTORIA ARCHITEKTURY WNETRZ i

PROJEKTOWANIE PARAMET!

Student potrafi w dojrzaty sposb analizowa¢ i
K_AWII_U01 | poréwnywac wspotczesne zjawiska artystyczne, a X X
takée tworczosé artystyczng réinych epok.

Student $wiadomie postuguje sig poznanymi

i i pracy r j w stopniu
poprawnie rozwiazuje zadania
dotyczace analizy obiektéw i postaci, uwzgledniajac X X

perspektywy i kompozycji, potrafi
zastosowac nabyta wiedze réwnie w szeroko
rozumianej praktyce projektowej.

K_AWII_U02

Student swobodnie postuguje sig wybranymi
technikami malarskimi w stopniu
zaawansowanym, $wiadomie tworzy kompozycje X X
dokonujac adekwatnego doboru $rodkéw wyrazu
plastycznego.

Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w
K_AWII_UO3 |zakresie korzystania z technologii rzezbiarskich, X X
samodzielnie komponuije obiekty przestrzenne.

Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w
zakresie samodzielnego konstruowania ztozonych X X X X
przekazow audiowizualnych, a takze w zakresie
tresci i jej zwigzkow z forma przekazu.

K_AWII_U04

Student potrafi rozpozna¢ elementarne,
prawidtowe technologicznie rozwigzania
budowlane, postuguje sig rysunkiem
budowlanym w stopniu rozszerzonym. Potrafi
zaproponowac koncepcje prostego obiektu X X
budowlanego. Potrafi zaprojektowaci
podstawowe detale budowlane we wnetrzach
oraz rozpozna¢ systemy konstrukcyjne i
zastosowac myslenie konstrukcyjne w procesie

proiektowvm.
Student potrati ziozone

decyzje dotyczace realizowanych projektéw,
whnikliwie obserwowa¢ nature, analizowac i
poréwnywac badang rzeczywistos¢, trafnie
dokonywac syntezy zjawisk i struktur, wtasciwie je
interpretowac i transponowac, Swiadomie dobierac
$rodki wyrazu plastycznego dla wyrazania mysli,

i zliwosci wars i stosowac
odpowiednie kryteria estetyczne oraz oryginalne

K_AWII_U05

K_AWII_U06




Student posiada umiejgtno$¢ projektowania
przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie

j ¢ decyzje przy interp ji zatozen
h w formie graficznej i przestrzennej.

Broj elktowyc

Student potrafi éwiadomie postugiwac sie

i potrafi
wiasng je proj oraz
obiekty i o niewielkiej
ztozonosci funkcjonalnej.

Student potrafi rozwigzywac problemy techniczne i
i 2 zakresu proj ia wnetrz i
mebli, samodzielnie podejmowa¢ decyzje
X ; wat sie "
technikami przekazu projektowego.

Student ma umiejetnos¢ metodycznego

ia, p ia procesu proje

w oparciu o analize zatozen i uwarunkowan
wyjsciowych, wyciggania konstruktywnych
whnioskéw oraz zdolno$¢ poszukiwania oryginalnych

3zan proj ych, rozwiazy P

iar oraz

Student potrafi zastosowa¢ nabyta wiedze o
ergonomii przy projektach meblarskich, obiektéw
przestrzennych i wnetrzarskich.

Student posiada umiejetnosci logicznego i
ia na Znie iw
przestrzeni, dobierajac odpowiednie $rodki dla
ia oraz zobiektywi i
przekazu pr: i
graficznego w komunikatywny dla odbiorcy sposdb.

Student ma umiejetnos¢ z zakresu poruszania sie w
obszarze programéw do modelowania 3D. Potrafi
samodzielnie dostosowa interfejs wybranego
programu do potrzeb projektu. Zna narzedzia do
modelowania 3D oraz potrafi je wykorzystac oraz
taczy¢ mozliwosci wielu programéw na potrzeby
projektowe.

Student potrafi krytycznie analizowaé i
interpretowaé argumenty debaty socjologicznej,
i j, antra { j, kultur i

dotyczacej kultury materialnej;




Student potrafi wskazac na réznice pomiedzy kulturg
materialng i duchowa, ze zrozumieniem czyta¢
teksty i prezentowac poglady historykow i
teoretykow kultury;

Student potrafi poréwnywac rézne koncepcje
teoretyczne i znajdowac podobierstwa i réznice.

Student potrafi zaprojektowac strategie dla swojego
produktu i zaprezentowac jg potencjalnemu
nabywcy. Potrafi zbudowac zespdt i nim kierowac,
potrafi wykorzysta¢ przewage nad konkurencja
poprzez design.

Student potrafi wybra¢ najskuteczniejszg w
konkretnym przypadku metode badania
marketingowego i je zaprojektowac, potrafi
zaplanowac strategie wprowadzenia na rynek
nowego produktu, uwzgledniajgc jego cechy
charakterystyczne, skutecznie dobra¢ narzedzia
komunikujace marke i stworzy¢ skuteczny komunikat
wizualny.
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Moduty ksztatcenia (przedmiot)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_AWII_K01

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

Student jest gotow do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy z zakresu projektowania oraz
do $wiadomego aplikowania tej wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw projektowych oraz
zasiegania opinii ekspertéw zaréwno z obszaru
szeroko rozumianego projektowania, jak
réwniez innych dziedzin wspomagajacych
procesy projektowe.

KURSY KIERUNKOWE

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
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WNETRZ Il

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
'WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/

PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI i
OBIEKTOW INTERAKTYWNYCH

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY

WNETRZ i PRZESTRZENI

WIRTUALNYCH

PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI
WYSTAWIENNICZYCH

PROJEKTOWANIE MEBLI Il

PROJEKTOWANIE MEBI

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

PROJEKTOWANIE PARAMETRYCZNE

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE we

WNETRZACH

HISTORIA ARCHITEKTURY WNETRZ i

PSYCHOLOGIA PROJEKTOWANIA

SEMINARIUM DYPLOMOWE

MALARSTWO

RYSUNEK

DYPLOM

K_AWII_K02

Student jest gotéw do petnego
wykorzystywania wiedzy z zakresu
wspotczesnych trenddw i ewolucji na polu teorii
designu, architektury wnetrz, oraz narzedzi i
metod projektowych.

K_AWII_K03

Student jest gotowy w stopniu
zaawansowanym do krytycznego
interpretowania réznorakich zjawisk z zakresu
sztuki i projektowania, formutowania opinii i
sadow na temat zjawisk wynikajgcych z
ewolucji dziedziny, oraz do werbalnego i
pisemnego relacjonowania swoich refleksji.

K_AWII_K04

Student jest gotéw do przeprowadzenia analizy
dziet sztuki, formutowania pogtebionych opinii i
krytycznych sadéw na ich temat.

K_AWII_K05

Student jest gotowy do racjonalnego
wykorzystywania wiedzy wywodzacej sig z
réznych dyscyplin w celu generowania
oryginalnych rozwigzan projektowych.

K_AWII_K06

Student jest gotéw do promowania kultury
projakosciowej w zakresie projektowania
architektury wnetrz i mebli, starajac sie w
optymalny sposéb wykorzysta¢ zdobytg wiedze
i umiejetnosci.




STUUETIT JE€ST BULOW UU UUPUWIEUZIGNERU
petnienia rél zawodowych z zakresu
architektury wnetrz i projektowania mebla, z
uwzglednieniem wyzwar cywilizacyjnych oraz
zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, w tym:
konsekwentnego rozwijania dorobku
projektowego, podtrzymywania etosu zawodu
projektanta wnetrz i/lub mebli oraz

Student jest gotéw do tworzenia i
utrzymywania wtasciwych relacji oraz
rozwijania wzoréw wtasciwego postepowania w
Srodowisku zawodowym, zwigzanym z praca
projektanta.

Student jest gotdw do kierowania zespotem
projektowym oraz ponoszenia za niego
odpowiedzialnosci, a takze do podejmowania
inicjatyw, krytycznej oceny siebie i zespotéw
projektowych oraz organizacji artystycznych, w
ktérych uczestniczy.

Student w swoich dziataniach twodrczych jest
gotowy do ponoszenia odpowiedzialnosci,
majac na uwadze dobro spoteczne.

Student jest gotdw do inicjowania dziatar na
rzecz interesu publicznego, myslenia i dziatania
W sposdb przedsigbiorczy w zakresie
petnionego zawodu projektanta.

Student jest gotéw do swiadomego
ksztattowania swojej sciezki edukacyjnej
poprzez sukcesywne poszerzanie swoich
kompetencji w wybranych obszarach praktyki i
teorii projektowej.

Student jest gotdw do prowadzenia badar i
obserwacji z zakresu projektowania w duchu
myslenia analitycznego i krytycznej refleksji.

STUUENTTJESTBULUW U0 WYITIdgdliid UU SIEDTE T UU
innych przestrzegania zasad obowigzujacych na
polu aktywnosci zawodowej, dotyczacych
utrzymywania jakosci prowadzonej dziatalnosci
projektowej, (tworzenia harmonograméw,
dotrzymywania termindw, warunkdw umoéw z
klientami, podziatu obowiazkéw etc.) oraz
kultury wspétpracy, etyki zawodu projektanta i

Student jest gotowy do korzystania ze
wspdtczesnych narzedzi i metod
wspomagajacych procesy projektowe, m.in. do
stosowania innowacyjnych/unikatowych
technologii i zaawansowanego
oprogramowania oraz interdyscyplinarnych i
nowatorskich technik kreacyjnych




Student jest gotowy do podjecia pracy
artystyczno-badawczej i popularyzatorskiej oraz
upowszechniania wartosci kulturowych w
ksztattowaniu otoczenia cztowieka.

Student jest gotowy do profesjonalnej
prezentacji swojego dorobku, krytycznej jego
oceny w oparciu o obiektywne kryteria oraz
uzasadnionego argumentowania swoich decyzji
projektowych, a takze eksponowania mocnych
stron swojej sylwetki projektowej rowniez przy
wykorzystaniu wspétczesnych technologii
informacyjnych.

Student jest gotowy do efektywnego
wykorzystywania wiedzy w zakresie
rozszerzonym z zakresu prawa autorskiego, - w
tym do oceny w kategoriach prawnych skutkéw
zawierania umow i realizacji prac projektowych
i artystycznych oraz w zakresie mozliwosci
korzystania z dostepnych w obrocie przekazéw
intelektualnych.

Student jest gotéw do samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac projektowych
i konkursowych

Student jest gotéw do podejmowania dziatan
autopromocyjnych oraz organizowania
wystawy autorskiej

Student jest gotowy do $wiadomego wyboru
metodyki zarzadzania swoim projektem,
prawidtowego komunikowania werbalnego,
niewerbalnego oraz pisemnego.

Student jest gotéw do myslenia i dziatania w
sposob przedsiebiorczy.




