Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu
Wydziat: Architektury Wnetrz Wzornictwa i Scenografii

Kierunek: Architektura Wnetrz

Stopier studiow: studia | stopnia

Profil ogéInoakademicki

Dyscyplina- Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji 6

Zakres i gtebia — kompletnos¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci

podstawowe zasady

- problematyke .
dotyczace realizacji . N podstawowe pojecia
podstawowe linie zwigzang z N
prac artystycznych " e . az i zasady z zakresu
. rozwojowe w historii tendencje technologiami N
zwigzanych z N N N - prawa autorskiego,
. 3 L poszczegblnych z zakresu w i
kierunkiem studiow ! . ‘ v owlgzanic podstawowg
dyscyplin style w sztuce i miedzy
oraz zasady N . N R . problematyke
. . artystycznych, zwigzane z nimi dyscyplin artystycznej (w teoretycznymi i
dotyczace érodkéw ane z nimt. ar e X dotyczaca
. reprezentatywne | tradycje twérczei | artystycznych, do | ujeciu catosciowym) praktycznymi N
ekspresji i . ) ) ) . N . finansowych,
ZNA | ROZU MIE » o L dziefa z ich spuscizny odtworcze ktorych jest i rozwojem elementami ) .
charakterystyka drugiego umiejetnosci - . ) marketingowych i
oraz publikacje pr programu studiéw
stopnia efektéw uczenia warsztatowych X ! N " X prawnych aspektow
zwigzane z tymi kierunek studiow zwigzanym z
sig PRK umotliwiajacych pokrewnych I zawodu artysty
N zagadnieniami zawodem artysty " N o
uzyskanie kompetencji z dyscyplin danej specjalnosci

dziedziny sztuki artystycznych danej specjalnosci

W zakresie wiedzy o
realizacji prac W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych
artystycznych

Symbol efektéw
Symbol kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY KSZTALCENIA uczenia sie ZSK >

efektdw uczenia sie |obowigzujace dla cyklu ksztatcenia od roku akademickiego
2022/2023

Student zna i rozumie wybrane fakty, zjawiska i teorie z
zakresu dziejow sztuki i przemian doktryn artystycznych,
potrafi rozpoznac dzieta charakterystyczne dla danej epoki oraz
wyjasniac zjawiska zwigzane z teorig sztuki.

K_AWI_W01

Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu podstawowe
zagadnienia zwigzane z rozwojem procesu tworczego, percepcji
wzrokowej i ksztatceniem warsztatu rysownika, malarza,
rzezbiarza, dostrzega réznorodnos¢ funkcji medium
rysunkowego, jego wielorakie zastosowanie, poszerza
$Swiadomos¢ dotyczaca réznorodnosci srodkéw stylistycznych i
konwencji rysunkowych rozumie cechy i zasady perspektywy,
formy, kompozycji, konstrukcji, proporcji anatomii oraz potrafi
wykorzystaé zdobyta wiedze w sposdb praktyczny w
dziatalnosci zawodowej.

K_AWI_W02

Student posiada wiedze w zakresie analizy, rozumienia
K_AWI_WO03  struktury réznorodnych przekazéw audiowizualnych oraz
wybranych technik wizualizacyjnych.

Student ma wiedze z zakresu podstaw budownictwa, zna i
K_AWI_WO04 potrafi rozpoznaé podstawowe elementy budynku oraz
technologie ich wykonania.

Student ma podstawowgq wiedze praktyczng w zakresie obstugi
K_AWI_WO05 programéw komputerowych i zna mozliwosci ich zastosowania
w projektowaniu architektury wnetrz.

Student posiada odpowiednia wiedze z zakresu technik i
metodyki umozliwiajgcych podejmowanie i rozwigzywanie

K_AWI_WO06 ztozonych zagadnien projektowanych, w tym wiedze dotyczaca
norm prawno-budowlanych obowiazujacych w projektowanych
przestrzeniach prywatnych i publicznych.

Student ma uporzadkowang wiedze o technologiach,
konstrukcjach i materiatach oraz rozwigzaniach i systemach
stosowanych w aranzacji i wyposazeniu wnetrz oraz
projektowaniu przestrzeni publicznych.

K_AWI_W07

Student posiada ogdlng wiedze dotyczaca obowiazujgcych
norm i uwarunkowan ergonomicznych oraz podstawowg

K_AWI_WO08 wiedze z zakresu analizy prostej struktury architektonicznej w
odniesieniu do opracowywanej przestrzeni, a takze rozwigzan
funkcjonalnych budynkéw

Student ma ugruntowang wiedze z zakresu projektowania
mebli, konstrukcji meblarskich oraz w zakresie
materiatoznawstwa i ergonomii dotyczgcej mebli, oswietlenia,
detali architektonicznych.

K_AWI_W09

Student ma szerokg wiedze z obszaru wystawiennictwa, zna i
rozumie zagadnienia zwigzane z projektowaniem i
ksztattowaniem struktur przestrzenno-graficznych o okreslonej
formie i funkcji.

K_AWI_W10

Student zna ogdlna problematyke i historyczna ewolucje
K_AWI_W11 filozofii klasycznej i wspétczesnej, rozumie fundamentalne
dylematy wspétczesnej cywilizacji.

Student zna odpowiednie stownictwo branzowe oraz
terminologie niezbednga do opisu twdérczego poszczegdlnych
technik i proceséw twoérczych, rozumie konieczno$¢ stosowania
jej na polu praktyki zawodowej architekta wnetrz.

K_AWI_W12

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca procesu

K_AWI_W13 ) . " .
- - tworczego i kreacji artystycznej.



K_AWI_W14

K_AWI_W15

K_AWI_W16

K_AWI_W17

K_AWI_W18

K_AWI_W19

K_AWI_W20

K_AWI_W21

K_AWI_W22

K_AWI_W23

K_AWI_W24

Student ma zaawansowang wiedze z zakresu technik realizacji
podstawowych zadan projektowych, organizacji warsztatu
projektanta, samodzielnego interpretowania zagadnien
projektowych, zna i rozumie podstawy teoretyczne metod i
technologii w dziedzinie zawodowej.

Student ma wiedze w zakresie podstawowych metod obrébki
materiatéw, technologii produkcyjnych, rozumie ich
ograniczenia.

Student ma wiedze z podstawowych zasad statyki, zna
podstawowe systemy konstrukcyjne wraz z rodzajami ich
zastosowan oraz metody wyjasniajace ztozone zaleznosci
miedzy nimi.

Student w znacznym stopniu zna i rozumie podstawowe zasady
dotyczace ochrony wtasnosci przemystowej.

Student ma wiedze w zakresie podstawowego modelowania
koncepcji architektonicznej i urbanistycznej, zaznajomiony jest
z podstawowymi problemami z zakresu konstrukcji, zna i
rozumie podstawy teoretyczne metod i technologii w obrebie
architektury wnetrz.

Student ma podstawowg wiedze z zakresu warsztatu i technik
stosowanych w prezentacji projektéw, metodyki sporzgdzania
dokumentacji technicznej (architektura, architektura wnetrz,
meblarstwo).

Student ma podstawowgq wiedze z zakresu zasad
funkcjonowania prawa autorskiego w dziedzinie dziatalnosci
zawodowej.

Student ma ugruntowang wiedze z zakresu podstaw
projektowania na ptaszczyznie i w przestrzeni w obszarze
objetym programem nauczania, jest $wiadom stosowania
zasad kompozycji w praktyce projektowe;j.

Student posiada uporzagdkowang wiedze dotyczaca norm
rysunkdéw technicznych.

Student zna i rozumie podstawowe uwarunkowania
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studidéw
architektura wnetrz.

Student zna i rozumie podstawowe uwarunkowania
ekonomiczne i etyczne zwigzane z dziatalnosciag zawodowa
architekta wnetrz.




Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu
Wydeziat: Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii

Kierunek: Architektura Wnetrz

Stopien studiow: studia | stopnia

Profil ogélnoakademicki

Dyscyplina- Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

rozwigzywane
problemy

Wykorzystanie wiedzy — rozwigzywane problemy i wykonywane zadania wykonywane

~ odbieranie i
tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie
‘wiedzy w érodowisku naukowym i
postugiwanie sig jgzykiem obcym

rozwoju innych osdb
wykonywat

reprezentatywny
repertuar zwiazany

korzystac z

" rozumiet realizowa whasne . praygotowywaé | praygotowywa
kierunkiem studiow umiejetnosci
. technologie | dziatania arystycane . typowe prace typowe prace
orazw Swiadomie ksztattowaé i warsztatowych
. ) rozumiet istote | realizacjiwidowisk oparte na . pisemne i pisemne i
tworzyc i realizowac podstawowym postugiwac sig tworzy¢ prezentacje | umotzliwiajacych
4wiadomie podejmowat Konstrukeji tekstu filmowych, aréinicowanych - wystapienia ustne, | wystapienia ustne,
z 'wiasne koncepcje biegle stuchowo zakresie narzedziami W sposob realizacje wlasnych
" postugiwatsie | samodzielne decyzje | scenariuszaoraz | telewizyinychi styistycanie dotyczace zagadnient dotyczace zagadniets
artystycneoraz | rozpoznawat interpretowat warsztatu umotlwiaiacy koncepcii
" wiasciwg technika i dotyczace samodzielnie teatralnych oraz Koncepcjach ) szczegstowych szczegétowych
dysponowac materiat muzyczny, utwory. odejscie od artystycznych oraz
y 5 ia i oceniac tekst stosowaé zasadyi | wynikajacych ze ! 2wigzanych z 2wigzanych 2
goi wybranych zapisanego tekstu | stosowac efektywne
POTRAFI trakcie realizacji prac | realizacji wlasnych | literackii motliwosci | technikiadaptacji | swobodnego : Kierunkiem studiéw, | kierunkiem studiow,
potrzebnymi do ich ‘operowac nim rézne style obszarach muzycznego, techniki éwiczenia
! utworéw lterackich | niezaleinego M2 | wykorzystaniem | 2 wykorzystaniem
wyrazenia muzyczne, a takze dziatalnosci scenariusza lub tych umiejetnosci,
K daiet Jast filmu i teatru iich przeksztalcania | wykorzystywania tekstu d N - " podstawowych uje¢ | podstawowych uje¢
8 rzekazywa diielo astycne ekstu dramaty | umoziiwiajace ci
charakterystyka drugiego preekazy ’ plastyczne] najezyk filmowy i | wyobrazni, intuicji i o 26e BN | eoretycanych | teoretycznych i
ia efekto " muzyczne w petni— ich rozwo; praez
stopnia efektéw uczenia Y P teatralny emocjonalnosci )P réinych irodet réinych frodet
sie PRK umotliwiajacych jego materiat samodzielna prace
uzyskanie kompetencji z diwigkowy, forme i

zawarte w nim idee

dziedziny sztuki
e

W o umiejetnosci . W zakresie
W zakesie umiejgtnosi realizaci prac | W zakresie umiejgtnosci realizaci prac artystycanych (suld resie umiejetnoirealiza Wt or WES LR
umiejetnosc kreaci R uniejetnos
’ P
artystycanej stukiilme prezentacji

artystycanych (sztuki muzyczne) plastyczne i konserwacja dziet artystycznych (sztuki filmowe i teatralne) kresie publicznych

Symbol efektéw
KIERUNKOWE EFEKTY KSZTALCENIA
) ol P6S_UW
Symbol kierunkowych uczenia sie 25K -> P6S_UW P6S_UW PGS_UU P6S_UK P6S_UK

efektéw uczenia sie | obowigzujace dla cyklu ksztatcenia od roku
akademickiego 2022/2023

Student potrafi wykorzysta¢ wiedze, aby
analizowat i poréwnywat zjawiska artystyczne
oraz zwigzana z nimi tworczoé artystyczna
réinych epok, a takze komunikowat sig z
otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii z obszaru sztuki

K_AWI_U01

Student potrafi postugiwac si¢ poznanymi
technikami i metodami pracy z zakresu rysunku,
poprawnie rozwigzuje zlozone problemy
dotyczace percepcji oraz wizualne] interpretacji
obiektéw i postaci, uwzgledniajac zagadnienia
perspektywy i kompozycji, potrafi zastosowaé
nabyta wiedze réwniez w szeroko rozumianej
praktyce projektowej.

K_AWI_U02

Student swobodnie postuguje sig wybranymi
technikami malarskimi, $wiadomie tworzy
kompozycie dokonujac adekwatnego doboru
$rodkéw wyrazu plastycznego.

K_AWI_U03

Student ma podstawowe umiejgtnosci w zakresie
ksztaftowania rzezby, potrafi uzy¢ wybranych,

K_AWI_U04  nowych oraz tradycyjnych materiatéw i
technologii, poszukujac celowosci, wykorzystuje
inne media.

Student potrafi samodzielnie skonstruowac
prosty przekaz audiowizualny, potrafi dobiera¢ i

K_AWI_UO5  postugiwat sig odpowiednim sprzetem i
oprogramowaniem w zakresie tresci i jej zwiazku
2 forma.

Student potrafi rozpozna¢ elementarne,

prawidtowe technologicznie rozwiazania

budowlane, postuguje sie rysunkiem

budowlanym w stopniu podstawowym, umie
j ¢ detale

K_AWI_U06

we wnetrzach.

Student potrafi rozpozna¢ podstawowe systemy
konstrukcyjne wykorzystywane w architekturze
K_AWI_U07 | wnetrz oraz zastosowac wiedze konstrukcyjng w
procesie projektowym oraz potrafi uzasadniac
podejmowane decyzje projektowe.

Student posiada umiejetnosci kreowania struktur
formalnych w wyposazaniu wnetrz réznych
kategorii, potrafi przeprowadzi¢ whasciwa analize

K_AWI_U08 i >
i synteze zagadnien, potrafi wyciagac wnioski w

y ymr
przestrzeni wnetrza.

Student posiada umiejetnosci w zakresie
Swi sig warsztatem
2wigzanym z obrébka materiatéw w procesie
rzemieslniczym i produkcyjnym, potrafi dokonaé
analizy materiatowej na potrzeby realizacji
prototypu i samodzielnie dokonaé wyboru
technologii, materiatow jak i podejmowac
decyzje projektowe.

K_AWI_U09

l |
l |
l | | | | | |
l |
l |



K_AWI_U10

K_AWI_U11

K_AWI_U12

K_AWI_U13

K_AWI_U14

K_AWI_U15

K_AWI_U16

K_AWI_U17

K_AWI_U18

K_AWI_U19

K_AWI_U20

K_AWI_U21

K_AWI_U22

Student ma umiejetnosci z zakresu
projektowania mebli, potrafi postugiwac sie
$rodkami plastycznymi w celu osiagniecia
oczekiwanych efektéw projektowych, potrafi
wykonywa¢ dokumentacie techniczng i autorska
prezentacje graficzna projektu.

Student posiada umiejgtnosé znajdowania
whasciwych relacji pomigdzy forma mebla i jego
pri iem, przyjetym r i
technologicznym a jego formalnym
oddziatywaniem, nabywa umiejetnosci
rozwiazywania probleméw konstrukcynych
poszerzonych o $wiadome dziatania kreacyjne.

Student potrafi wykorzystac posiadana wiedze z
zakresu postugiwania sie systemami
wystawienniczymi w celu rozwiazania
probleméw wnetrzarskich, $wiadomie postuzy¢
si arsenatem dostepnych metod i $rodkéw w
decydowaniu o konstrukgji, funkeji, ergonomii,
formie i aspekcie znaczeniowym projektu, potrafi
zastosowat w praktyce wiedze dotyczaca

proj i

struktur przestrzenno-graficznych.

Student potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym
na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztafcenia Jezykowego, umie dokonac analizy
tekstéw branzowych i artystycznych w jezyku
obcym, a takze wyraza¢ opinie z obszaru sztuki i
projektowania, zaréwno w formie pisemnej oraz
ustnej, potrafi zaprezentowaé swoje wiasne
prace i osiagniecia artystyczne; umie opisaé
proces tworczy zaréwno w aspekcie
technicznym, jak i artystycznym.

Student posiada umiejgtnos¢ projektowania
przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie
podejmowat decyzje przy interpretacji zatozert
projektowych w formie graficznej i przestrzennej.
Student potrafi zastosowa¢ w swojej dziatalnosci
zawodowej zwiazanej z architektura wnetrz
wiedze dotyczaca procesu twérczego i kreacii
artystycznej.

Student potrafi zastosowaé nabyta wiedze z
zakresu ergonomii w projektach z obszaru
projektowania mebli i architektury wnetrz.

Student $wiadomie postuguje sie:
oprogramowaniem do modelowania 3d -
o i opr e CAD —
tworzenie opracowart technicznych, ma
umiejetnosci z zakresu przedstawiania wiasnej
koncepcji projektowej z wykorzystaniem
nabytych umiejetnosci warsztatowych.

Student potrafi $wiadomie wykorzysta¢
znajomosé branzowych programéw
komputerowych w projektowaniu i
wizualizacjach, taczyé mozliwosci wielu
programéw na potrzeby projektowe.

Student potrafi rozwigzywa¢ problemy
techniczne i technologiczne w zakresie
proj Kier oraz
podejmowat decyzje projektowe.

Student potrafi wnikliwie obserwowat i
analizowat nature, rzeczywistos¢, materiaty.
Potrafi trafnie dokonywa¢ syntezy dziatari w
strukturach powstalych w wyniku dziatari

materiatowych, interpt Ejeitr
jako $rodki wyrazu plastycznego. Student potrafi
uwzglednia¢ mozliwosci warsztatowe w
prayjetych zatozeniach estetycznych i
podejmowat decyzje projektowe w ramach
dziatart twérczych, réwniez eksper

Student posiada umiejgtnosci logicznego i

na
i w przestrzeni, dobierajac odpowiednie $rodki
dla wykreowania oraz zobiektywizowania
projektowanego przekazu pr i
graficznego.

Student jest przygotowany do metodycznego
postepowania, prowadzenia procesu
projektowego w oparciu o analize zafozer i
uwarunkowan wyjsciowych, nabywa

on

A projektowych, azy
pi 6 iar oraz

pr i Ji proj
realizacyjnej.

Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy i
syntezy problemu projektowego i zaproponowaé
wlasne rozwigzanie.




K_AWI_U23

K_AWI_U24

K_AWI_U25

K_AWI_U26

K_AWI_U27

Student potrafi przedstawi¢ projekt we wiasciwej
formie, spetniajac wymagania i oczekiwania
interesariuszy.

Student potrafi postugiwac sie wspéiczesnymi
technikami przekazu projektowego.

Student potrafi planowac i organizowac prace

indywidualng oraz zespofowa, potrafi

wspdidziataé z innymi osobami, takze w ramach
6 o inter inarnym.

Student potrafi samodzielnie planowac i
realizowa¢ wiasne uczenie sie.

Student potrafi $wiadomie powiaza¢ i
wykorzysta¢ posiadana wiedze w celu wiasciwej
identyfikacji, wyodrebnienia i transpozycii
interesujacych go danych.




Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu
Wydziat: Architektury Wnetrz Wzornictwa i Scenografii

Kierunek: Architektura Wnetrz

Stopien studiéw: studia | stopnia

Profil ogélnoakademicki

Dyscyplina- Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji 6

Odpowiedzialnosé -
Oceny - krytyczne wypelnianie zobowiazart
podejécie spotecznych i dziatanie na
rzecz interesu publicznego

Rola zawodowa —
niezaleznos¢ i rozwéj
etosu

CesnVkivvane Rola zawodowa — niezaleznoéé i rozwdj etosu
podejécie
efektywnego wykorzystania
‘wyobraini, intuicji,
‘emocjonalnosci, zdolnosci
twérezego mydlenia i twéreze]

samodzielnego podejmowania
niezaleinych prac, wykazujac sie
zbierania,

efektywnego komunikowania sig i
inicjowania dziafart w

KOMPETENCIJE

analizowania i interpretowania Pr o spoleczne] refleksfi na temat spoteczeristwie oraz
drugiego stopnia formutowania krytycznej mydlenia, do do etyeznyeh asp o ? przystepnej formie, w tym z
SPOLECZNE sstcorowno s oo | TS SIS | oo | s coaniomn |27 o v
P 3 okolicznosci oraz kontrolowania
PRK umotliwiajacych motywacja i umiejetnoscia informacyjnych

swoich zachowari w warunkach
awiazanych z publicznymi

uzyskanie kompetenc] organizacji pracy
2 dziedziny sztuki

W zakresie uwarunkoward
psychologicznych

W zakresie niezaleznosci W zakresie komunikacji spotecznej

Symbol efektow
Symbol kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY KSZTAECENIA senia cie 78K >

efektéw uczenia sie obowigzujace dla cyklu ksztatcenia od roku akademickiego
2022/2023

Student jest gotéw formutowat pogtebione przekonania na
temat rysunku, malarstwa i rzezby dostrzegat relacje w
kontekicie innych wypowiedzi, korygowat bledy i dokonywac
autoanalizy.

K_AWI_K01

Student jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
odbieranych interpretacji réznorakich zjawisk artystycznych,
formutowania opinii i sadéw na temat teorii artystycznych,
prezentowania wiedzy i opinii.

K_AWI_K02

Student jest gotw do samodzielnego integrowania nabytej
Wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposéb nowych

K_AWI_KO3 i kompleksowych dziatart, w przypadku trudnosci lub braku
potrzebnych kompetencji konsultowac sie z ekspertami w
danej dziedzinie

Student jest gotow krytycznie odnosic sie do zagadnien
K_AWI_KO4 filozofii oraz $wiadomie korzysta¢ z wiedzy posiadanej w tym
zakresie

Student jest gotéw zaprezentowac swoje osiagniecia
artystyczne, dyskutowaé i komunikowat sie w zakresie

K_AWI_KO5 | ogdinej wiedzy artystycznej réwniez w jezyku obcym na
poziomie B2 j Systemu Opisu
Jezykowego.

Student jest gotéw do oceny realizacji (whasnych i cudzych) z
zakresu architektury wnetrz oraz projektowania mebla,
potrafi formutowat opinie dotyczace zycia kulturalnego i
zawodowego.

K_AWI_K06

Student jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych,
K_AWI_K07 6 i ia dziafalnosci na rzecz § i
branzowego.

Student jest gotéw do samodzielnego rozwigzywania
po ych pi 6w arct i
urbanistycznych, potrafi komunikowaé si i wspétpracowac z
architektem.

K_AWI_K08

Student jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia zada i

16l zwigzanych z zawodem projektanta wnetrz i mebli, do

utrzymywania whasciwych relacji w érodowisku zawodowym
K_AWI_KO9  oraz do przestrzegania obowiazujacych zasad etyki

zawodowej i wymagania tego od innych oraz zasad,

dotyczacych utrzymy ia jakosci pr j dzi

oraz kultury wspétpracy i kultury konkurencji.

Student jest gotéw podejmowac podstawowe czynnosci

K_AWI_K10 ! ’
= obrotu prawnego w zakresie prawa autorskiego.



K_AWI_K11

K_AWI_K12

K_AWI_K13

K_AWI_K14

K_AWI_K15

K_AWI_K16

Student jest gotéw do efektywnego wykorzystania tworczego
myslenia, wyobrazni, intuicji tworczej w trakcie

P proj ych i pr
rozwigzar.

Student jest gotow w skuteczny sposb przedstawic i
uzasadni¢ zatozenia autorskiej koncepcji, przeprowadzi¢
analize potrzeb uzytkownikéw i celéw projektowanego
wnetrza; sporzadzi¢ opis techniczny projektu.

Student jest gotéw iedzialnie i §
na oczekiwania spoteczne zwiazane z kompetencjami
projektanta, przejawiac inicjatywe i aktywnos¢ w
zadari proj ych na rzecz uz
w kultury projakosciowej w
dziedzinie dziatalnosci zawodowej.

Student jest gotéw na samodzielne i zespotowe
podejmowanie decyzji projektowych, na konstruktywna
analize stawianych przed nim zadan.

Student jest gotéw do pracy projektowej, w zgodzie z zasada
2Zréwnowazonego rozwoju.

Student jest gotéw do pracy w zespofach projektowych, oraz
do przejecia odpowiedzialnosci za role wyznaczona w zespole.

x



