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Moduty ksztatcenia (przedmiot)

WIEDZA
ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

WYSTAWIENNICZEGO
MATERIALY i TECHNOLOGIE
MEBLARSKIE
PROJEKTOWANIA 30
ROJEKTOWANIA CAD
WNETRZ
PRZESTRZENIWIRTUALNYCH
WYSTAWIENNICZYCH
PROJEKTOWANIE MEBLI |
PROJEKTOWANIE MEBLI I
BUDOWNICTWO
RYSUNEK TECHNICZNY
TECHNIKI PREZENTACYINE
PRAWO AUTORSKIE
HISTORIA SZTUKI
FILOZOFIA
JEZYK OBCY
SZTUKA MEDIOW

E

H
5L
B2
SE
g
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PODSTAWY PROJEKTOWANIA MEBLI
PODSTAWY PROJEKTOWANIA
PODSTAWY KSZTALTOWANIA
MODELOWANIE KREATYWNE

PRZESTRZEN!
TECHNOLOGIE | KONSTRUKCIE
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
ZINTEGROWANE BRANZOWO
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE
ERGONOMIA
TECHNIKI OSWIETLENIOWE

Student zna i rozumie wybrane fakty, zjawiska i teorie 2

KAWLWOL o1 of rospoznac drieta charakterystyczne dia danej

epoki oraz wyjasniat zjawiska zwiazane 2 teoria sztuki.

Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu
podstawowe zagadnienia zwigzane z rozwojem procesu
twérczego, percepcji warokowe] | ksztalceniem warsztatu
rysownika, malarza, rzezbiarza, dostrzega roznorodnosé
funkeji medium rysunkowego, jego wielorakie

KAWLWO2  zastosowanie, poszerza $wiadomosé dotyczaca X X X X
réinorodnociéradkow stylistycznych i konwendji
rysunkowych rozumie cechy i zasady perspektywy, formy,

wykorzystac zdobyta wiedze w spos6b praktyczny w
diafalnosci zawodowe)

Student posiada wiedze w zakresie analizy, rozumienia
KLAWLWO3 | struktury rétnorodnych preekazéw audiowizualnyeh oraz x X X
wybranych technik wizualizacyinych.
Student ma wiedze 2 zakresu podstaw budownictwa, zna
KLAWIWO4  potraf rozpoznac podstawowe elementy budynku oraz X X X
technolasie ich wwkanania
Student ma podstawowa wiedze praktyczng w zakresie
K_AWI_W0S 6 § X X X

2astosowania w projektowaniu architektury wetrz.

powiedria
metoyki umoziwiaiacych podeimowarie

rozwigzywanie dotonyeh cagadnieh projekiowanych, w

tym wiedze dotyczaca norm prawno-budowlanych X X X
cbowigeuRcych w prjektowanyeh praestrzeniach

prywatnych  publcznych

K_AWI_W06

Student ma uporzadkowana wiedze o technologiach,
konstrukcjach i materiafach oraz rozwigzaniach |
systemach stosowanych w aranzacjii wyposazeniu
wngtrz oraz projektowaniu przestrzeni publicznych.

KAWL W07

going aca

KAWLWOB.  wiecie  zakresu analiy prostlstruktury X X x X X X
architektonicznej w odniesieniu do opracowywanej
pracstrzen,  akie rozwisgar furkcjoralych budnkiw

Student ma ugruntowana wiedze z zakresu projektowania
meb, konstrukei meblarskich oraz w zakresie

materiafoznawstwa i ergonomii dotyczace] mebii, X X X X X X
oswietlenia, detali architektonicznych

AW W03

Student ma szeroka wiedze 2 obszaru wystaviennictwa,
2na i rozumie agadienia zwigzane z projekcowariem i

Ksztahtowaniem struktur przestrzenno-graficznych o X X X
okresione formie i unki

K_AWLW10

Student zna ogdlng problematyke i historyczna ewolucje
KAWILWAL  flozofi Kasycenej | wspolczesnel, ozurmie X X X
funamentalne dlematy wsndloesnei evalizaci
Student zna odpowlednie slownictwo branzowe oraz
terminologiniezbecna do opisu tworczego
KLAWIWIZ  poszczegdinych techniki procesow twerczych, rozurmie X X X x X X
koniecznod¢ stosowania jej na polu praktyki zawodowej
arhitetn wnetrs
Student ma zaswansowand wiedze dotyczaca procesu
RN e s reac atvstvee X
Student ma zaawansowana wiedze 2 zakresu technlk
realizaci podstawowych zadat projektowych, organizaci
KAWLW14  warsztatu projektanta, samodzielnego interpretowania X X X X X X
zagadnien projektowych, zna i rozumie podstawy
g

Student ma wiedze w zakresie podstawowych metod
KAWI_W15 ' 6 X X X X X
ich ograniczenia
Student ma wiedz z podstawowych zasad statyki, zna
podstawowe systemy konstrukeyjne wraz z rodzajami ich
< ywyiaé v

K_AWL_W16

miedyy nimi

vm stopriu zna i
KAWL .. e oy iasnoki remysows, X
Student ma wiedzg w zakresie podstawowego
modelowania koncepeji architektonicane] i rbanistycznei,
K_AWILW18  zaznajomiony jest z podstawowymi problemami z zakresu X X
konstruke 2na | rozumie podstawy teoretycane metod
technologii w obrebie architektury wnetrz.

Student ma podstawowa wiedze 2 zakresu warsztatu i
technik stosowanych w prezentacji projektow, metodyki X X X X
sporzadzania dokumentacjitechnicznej (architektura,

architektura wnetrz, meblarstwo).

KAWL W19

Student ma podstawows wiedae 2 akresu zasad
KAWIW20  funkcjonowania prawa autorskiego w dziedzinie X X
dinlinoteledowel

Student ma ugruntowana wiedze 2 2akresu podstaw

o

KAWLWEL ety programem nauczanis, jest dwiadom stosowania X X X X X X
2asad kompozycji w praktyce projektowe.

KA g S0t oo it o nom X X X X X X

Student zna | fozumie podstawowe uwarunkowania

KLAWLW23  cuitalnoscizawodowel zwigzane) z erunidem studiow | X x x X
architektura wnetrr
Student 2na 1 rozumie podstawowe uwarunkowania

KAWLW28  ekonomiczne | etyczne zwigzane z driatainoscia x x X X
rawodown architekia wnetr.
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Moduty ksztatcenia (przedmiot)

UMIEJETNOSCI
ABSOLWENT POTRAFI

PREZENTACYINE

PODSTAWY PROJEKTOWANIA
ARCHITEKTURY WNETRZ
PODSTAWY PROJEKTOWANIA MEBLI
PODSTAWY PROJEKTOWANIA
WYSTAWIENNICZEGO
PODSTAWY KSZTALTOWANIA
MODELOWANIE KREATYWNE
PRZESTRZENI
MATERIALY i TECHNOLOGIE
MEBLARSKIE
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
PROJEKTOWANIA 3D
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
ROJEKTOWANIA CAD
ZINTEGROWANE BRANZOWO
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ i PRZESTRZENIWIRTUALNYCH
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI
WYSTAWIENNICZYCH

PROJEKTOWANIE MEBLI
PROJEKTOWANIE MEBLI II
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE
ERGONOMIA
TECHNIKI OSWIETLENIOWE
BUDOWNICTWO
RYSUNEK TECHNICZNY
PRAWO AUTORSKIE
HISTORIA SZTUKI
FILOZOFIA
JEZYK OBCY
SZTUKA MEDIOW
MALARSTWO

Student potrafi wykorzystac wiedze, aby
analizowa | poréwnywat zjawiska artystyczne

K Aoz | O 2Wia2ana 2 nimi twrczost artystyczng X X
rénych epok, a takze komunikowat sig z
otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologil z obszaru sztuki

Student potrafi postugiwac sie poznanymi
technikami | metodami pracy z zakresu

rysunku, poprawnie rozwiazuje ziozone

problemy dotyczace percepdji oraz wizualnej

interpretacji obiektéw i postaci, uwzgledniajac X
zagadnienia perspektywy i kompozydji, potrafi
zastosowac nabyta wiedze réwniez w szeroko
rozumianej praktyce projektowe].

Student swobodnie postuguje si¢ wybranymi
technikami malarskimi, éwiadomie tworzy

kompozycje dokonujqc adekwatnego doboru X
$rodkow wyrazu plastycznego.

K_AWI_U03

Student ma podstawowe umiejetnosci w
zakresie ksztaftowania rzezby, potrafi uzyé
K_AWI_U04  wybranych, nowych oraz tradycyjnych X X
materiatéw i technologii, poszukujac
celowosci, wykorzystuje inne media.

Student potrafi samodzielnie skonstruowac
prosty przekaz audiowizualny, potrafi dobiera¢
K_AWI_U05 i postugiwac sie odpowiednim sprzetem i X X X
oprogramowaniem w zakresie tresci i jej
2wiazku z forma.

Student potrafi rozpoznat elementarne,

prawidtowe technologicznie rozwiazania

budowlane, postuguje si¢ rysunkiem

budowlanym w stopniu podstawowym, umie X X
zaprojektowat podstawowe detale
budowlane we wnetrzach.

K_AWI_U06

Student potrafi rozpoznaé podstawowe
systemy konstrukcyjne wykorzystywane w

architekturze wnetrz oraz zastosowa wiedze X X
konstrukcyjna w procesie projektowym oraz

potrafi uzasadnia¢ podejmowane decyzje
projektowe.

K_AWI_U07

Student posiada umiejgtnosci kreowania

struktur formalnych w wyposazaniu wnetrz

réznych kategorii, potrafi przeprowadzi¢

wiasciwa analize i synteze zagadnier, potrafi X X X
wyciqgaé wnioski windywidualnym,
calosciowym rozwiazaniu przestrzeni wnetrza.

K_AWI_Uo8



Student posiada umiejetnosci w zakresie

swi ia sig

2wigzanym z obrébka materiatéw w procesie
rzemiesiniczym i produkeyjnym, potrafi
dokonac analizy materiatowej na potrzeby
realizacji prototypu i samodzielnie dokonaé
wyboru technologii, materiatéw jak i
podejmowac decyzje projektowe.

Student ma umiejgtnosci z zakresu
j ia mebli, potrafi
$rodkami plastycznymi w celu osiagniecia
oczekiwanych efektéw projektowych, potrafi
wykonywat dokumentacjg techniczna i
autorskg prezentacje graficzng projektu.

¢ sig

Student posiada umiejgtnos¢ znajdowania
whasciwych relacji pomiedzy forma mebla i
jego iem, przyjgtym rozwiazani
technologicznym a jego formalnym
oddziatywaniem, nabywa umiejgtnosci

poszerzonych o $wiadome dziatania kreacyjne.

Student potrafi wykorzystaé posiadang wiedze
2 zakresu postugiwania sie systemami
wystawienniczymi w celu rozwiazania
probleméw wnetrzarskich, swiadomie
postuzy¢ sig arsenatem dostepnych metod i
srodkéw w decydowaniu o konstrukeji, funkeji,
ii, formie i aspekcie
projektu, potrafi zastosowac w praktyce
wiedze dotyczacg projektowania
wystawienniczego i ksztaftowania struktur
przestrzenno-graficznych.

Student potrafi postugiwaé sie jezykiem
obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego, umie dokonaé
analizy tekstow branzowych i artystycznych w
jezyku obcym, a takze wyrazac opinie z
obszaru sztuki i projektowania, zaréwno w
formie pisemnej oraz ustnej, potrafi
zaprezentowac swoje wiasne prace i
osiggnigcia artystyczne; umie opisa¢ proces
twérczy zaréwno w aspekcie technicznym, jak
i artystycznym.

Student posiada umiejetnos¢ projektowania
i, rozumie i potrafi i

podejmowaé decyzje przy interpretacji
zatozen projektowych w formie graficznej i
j. Student potrafi
swojej dziatalnoéci zawodowej zwigzanej 2
architektura wnetrz wiedze dotyczaca procesu
twérczego i kreacji artystycznej.

w

Student potrafi zastosowat nabyta wiedze z
zakresu ergonomii w projektach z obszaru
projektowania mebli  architektury wnetrz.

Student éwiadomie postuguje sie:
oprogramowaniem do modelowania 3d —
tworzenie wizualizadji, oprogramowaniem

CAD - tworzenie opracowari technicznych, ma
umiejetnosci  zakresu przedstawiania wlasnej
koncepcji projektowej z wykorzystaniem
nabytych umiejetnosci warsztatowych.




Student potrafi $wiadomie wykorzystaé
znajomos¢ branzowych programéw
komputerowych w projektowaniu i
wizualizacjach, faczy¢ motliwosci wielu
programéw na potrzeby projektowe.

Student potrafi rozwiazywac problemy
techniczne i technologiczne w zakresie
projektowania kierunkowego oraz
samodzielnie podejmowat decyzje
projektowe.

Student potrafi wnikliwie obserwowat i
analizowat nature, rzeczywistost, materialy.
Potrafi trafnie dokonywat syntezy dziatar w
strukturach powstatych w wyniku dziatari
materiafowych, interpretowa je i
transponowat jako érodki wyrazu
Student potrafi
wprzvietvch

Student posiada umiejetnosci logicznego i
konsekwentnego komponowania na
plaszczyénie i w przestrzeni, dobierajac
odpowiednie $rodki dla wykreowania oraz
zobiektywizowania projektowanego przekazu
przestrzennego i graficznego.

Student jest przygotowany do metodycznego
postepowania, prowadzenia procesu
projektowego w oparciu o analizg zatozer i
uwarunkowan wyjsciowych, nabywa
umiejetnosci poszukiwania oryginalnych
rozwiazan projektowych, rozwiazywania
probleméw technicznych i artystycznych oraz

realizacyjnej.

Student potrafi dokonac krytycznej analizy i
syntezy problemu projektowego i
zaproponowac wiasne rozwiazanie.

Student potrafi przedstawic projekt we
wiasciwej formie, spefniajac wymagania i
oczekiwania interesariuszy.

Student potrafi postugiwac sie wspdtczesnymi
technikami przekazu projektowego.

Student potrafi planowac i organizowaé prace
indywidualng oraz zespotowa, potrafi
wspotdziatac z innymi osobami, takze w
ramach wspotpracy o charakterze
interdyscyplinarnym.

Student potrafi samodzielnie planowac i
realizowaé whasne uczenie sie.

Student potrafi $wiadomie powiazat i
wykorzystac posiadang wiedze w celu
whasciwe] identyfikacji, wyodrebnienia i
transpozydji interesujacych go danych.
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Moduty ksztatcenia (przedmiot)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW
DO

WYSTAWIENNICZEGO
PRZESTRZENI
MATERIALY i TECHNOLOGIE
MEBLARSKIE
PROJEKTOWANIA 3D
ROJEKTOWANIA CAD
WYSTAWIENNICZYCH
PROJEKTOWANIE MEBLI Il
ERGONOMIA
TECHNIKI OSWIETLENIOWE
BUDOWNICTWO
RYSUNEK TECHNICZNY
TECHNIKI PREZENTACYJNE
PRAWO AUTORSKIE

STORIA SZTUK
JEZYK OBCY
SZTUKA MEDIOW
RYSUNEK
MALARSTWO
DYPLOM

PODSTAWY PROJEKTOWANIA
ARCHITEKTURY WNETRZ
PROJEKTOWANIE MEBI

PODSTAWY PROJEKTOWANIA
PODSTAWY KSZTALTOWANIA
MODELOWANIE KREATYWNE
TECHNOLOGIE i KONSTRUKCJE
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE
ZINTEGROWANE BRANZOWO
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
WNETRZ /MULTIMEDIALNYCH/
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURY
PRZESTRZENIWIRTUALNYCH
PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI

PODSTAWY PROJEKTOWANIA MEBLI
PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

Student jest gotéw formutowat poglebione przekonania
na temat rysunku, malarstwa i rzezby dostrzegac relacje X

KAWLKOL | tekscie innych wypowiedzi, korygowat bledy i X X X
dokonvwat autoanalizv.
Student jest gotow do krytycznej oceny posiadanej

K AW kpa | Wiedey i odbieranych interpretacii rznorakich zjawisk X X X

artystycznych, formutowania opinii i sadéw na temat
teorii artystycznych, prezentowania wiedzy i opinii.

Student jest gotéw do samodzielnego integrowania
nabytej wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany

K_AWI_KO3  sposéb nowych i kompleksowych dziatan, w przypadku X X X X X X
trudnosci lub braku potrzebnych kompetencji
konsultowat si¢ z ekspertami w danej dziedzinie.
Student jest gotw krytycznie odnosi¢ si¢ do zagadnien

K_AWI_K04 filozofii oraz $wiadomie korzysta¢ z wiedzy posiadanej w X X
‘tvm zakresie.
Student jest gotéw zaprezentowac swoje osiagniecia
artystyczne, dyskutowac | komunikowac sie w zakresie

K_AWI_KO5  ogéine] wiedzy artystycznej rowniez w jezyku obcym na X X
poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.
Student jest gotéw do oceny realizacji (wlasnych i

K AWI_Kkog | CUcavch) 2 zakresu architektury wnefrz oraz X X X X X X

projektowania mebla, potrafi formutowat opinie
dotvczace 2vcia kulturalnego i zawodoweeo.
Student jest gotéw do wypetniania zobowigzar
K_AWI_K07 6 i éci na rzecz X X X

srodowiska branzoweeo.

Student jest gotéw do samodzielnego rozwigzywania

h 6w archi chi

KAWLKOS |, - nistycanych, potrafi komunikowaé sig i X X X X
wspotpracowat z architektem.

Student jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia zadar
i rél zwigzanych z zawodem projektanta wnetrz i mebli,
do tasciwych relacji w
K_AWI_K09 oraz do h X X X X
zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych oraz
zasad, dotyczacych utrzymywania jakosci prowadzonej
dziatalnosci oraz kultury wspétpracy i kultury konkurencji

Student jest gotéw podejmowat podstawowe czynnosci X

K_AWI_K10
obrotu prawnego w zakresie prawa autorskiego.

Student jest gotw do efektywnego wykorzystania
tworczego myslenia, wyobrazni, intuicji twérczej w

trakcie rozwiazywania probleméw projektowych i X
prezentowania rozwiazan.

K_AWI_K11

Student jest gotéw w skuteczny spos6b przedstawic i
uzasadni¢ zatozenia autorskiej koncepcji, przeprowadzi¢
analize potrzeb uzytkownikéw i celéw projektowanego X X X X X X X X X X X

wnetrza; sporzadzié opis techniczny projektu.

K_AWI_K12

Student jest gotéw odpowiedzialnie i $wiadomie
odpowiadat na oczekiwania spoteczne zwiazane z
kompetencjami projektanta, przejawia inicjatywe i
aktywnos¢ w podejmowaniu zadar projektowych na X X X X X
rzecz 6w i Ew kultury

w dziedzinie $

K_AWI_K13

Student jest gotéw na samodzielne i zespotowe
K_AWI_K14 | podejmowanie decyzi projektowych, na konstruktywna X X X X X X X X X X X X
analize stawianvch orzed nim zadari.

Student jest gotéw do pracy projektowej, w zgodzie z x
zasada zrownowazonego rozwoiu.

Student jest gotéw do pracy w zespotach projektowych,
K_AWI_K16  oraz do przejecia odpowiedzialnosci za role wyznaczong X X X X X

w zesoole.

K_AWI_K15



