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Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii

Profil studiow

ogoblnoakademicki

Kierunek Architektura Wnetrz
W zakresie (jesli Architektury Wnetrz
dotyczy)

Stopien studiow / | Stopien Il

poziom
kwalifikacji

Poziom kwalifikacji VIl stopnia

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Rok 11
- semestr IV
- semestr V-dyplom

Wymiar zajeé

(liczba godzin
kontaktowych)
semestr

- semestr IV 60h
- semestr V -dyplom- 60h

Wymiar zajec
(liczba godzin
kontaktowych)
tydzien

- semestr IV -4h
- semestr V -dyplom -4h

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

- semestr IV-240 h /sem./ 16/h

- semestr V-dyplom - 540 h /sem./ 32/h

Liczba punktéw
ECTS

- semestr IV — 12 pkt
- semestr V -dyplom - 22 pkt

Rodzaj zajec
(wyktad, éwiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Cwiczenia, wyktady

Pracownia (jesli
dotyczy)

Prowadzacy
pracownie

Prof. Bartosz Jakubicki

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz Multimedialnych




Zatacznik nr 3 do Zarzadzenia nr 11/122/2021

Osoba/zespot Prof. Bartosz Jakubicki

prowadzacy

przedmiot

Cel ksztatcenia osiggniecie usystematyzowanej wiedzy, magisterskich kompetencji, zawodowej
przedmiotu sprawnosci i poziomu plastycznej Swiadomosci dajacych gruntowne podstawy do

podjecia zespotowej i indywidualnej pracy projektowej, nabycie umiejetnosci
definiowania i rozwigzywania réznorodnych zadan mieszczacych sie w obszarach
architektury wnetrz, i uwzgledniajgcej podstawowe zasady wspotpracy z branzowymi

specjalistami

Wymagania | pogtebiona w stosunku do stopnia licencjackiego, wiedza z zakresu projektowania
wstepne architektury wnetrz i meblarstwa Wymagania formalne:
- wiedza z zakresu projektowania architektury wnetrz i meblarstwa
-znajomos¢ oprogramowania CAD
- znajomosé programéw komputerowych stuzgcych do tworzenia wizualizacji 3D
Wymagania wstepne:
- zainteresowanie tematykg wspotczesnej architektury wnetrz
- biegtos¢ w obecnych kierunkach projektowych
- cheé analizy nowych technologii i sposobdw wykorzystywania ich we wnetrzach -
kreatywnos¢
- umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji - systematycznos$¢
Efekty Kod Odniesie
uczenia sie: efektéw | nie do

przedmio | efektow
- kierunko
towych wych
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— wiedza Student uzyskuje kompleksowg wiedze z zakresu aranzowania wnetrz P_AWII_ | K_AWII_
(zna i oraz funkcjonalnego projektowania przestrzeni publicznych. Student W60 W05
rozumie) rozumie role projektanta w interdyscyplinarnym zespole oraz
podstawowe zasady organizacji wielozakresowych projektow i P_AWII_ K_AWII_
przedsiebiorczosci w pracy projektanta. Student uzyskuje zaawansowang | W61 W06
wiedze o technologiach, konstrukcjach i materiatach oraz rozwigzaniach i
systemach stosowanych w wyposazeniu wnetrz, posiada zaawansowang P_AWII_ 5\79;/\/”—
wiedze z zakresu analizy, projektowania i organizacji struktur W62
funkcjonalno-przestrzennych o wyzszym stopniu skomplikowania. K AWII
Student posiada zaawansowang wiedze w zakresie proponowania P_AWI_ | wos
innowacyjnych rozwigzan projektowych jak i szerokie rozeznanie we W63
wspotczesnych materiatach pozwalajgce na zaprojektowanie K_AWII_
interaktywnych obiektow i instalacji przestrzennych. Student ma szerokg | P_AWIl_ | W010
wiedze z obszaru wystawiennictwa, poszerzong wiedze dotyczacg typow i | W64
specyfiki istniejgcych form wystawiennictwa, jest zapoznany z K_AWII_
zagadnieniami technicznymi i formalnymi w procesie projektowania i P_AWI_ | WO013
realizacji projektu. Student ma podstawowgq wiedze na temat organizacjii | W65
istotnych elementow otoczenia rynkowego oraz z zakresu zarzadzania
projektami. Poznaje procesy kierujgce zakupem dobr przez
konsumentow, uczy sie, na czym polega konkurencja i co jg warunkuje,
poznaje zasady budowania strategii. Student posiada zaawansowang
wiedze w zakresie organizacji i przeprowadzania procesu projektowego,
w tym pracy w zespole projektowym. Student rozumie role projektanta w
interdyscyplinarnym zespole oraz podstawowe zasady organizacji
wielozakresowych projektéw i przedsiebiorczosci w pracy projektanta.
— umiej Student potrafi podejmowac samodzielnie decyzje przy opracowaniu P_AWII_ | K_AWII_
etnosci aranzacji wnetrz, wykorzystujac lub tgczac réznorodne, dostepne techniki | U55 uo6
(potrafi) budowlane, meblarskie oraz katalogowy asortyment wyposazenia P_AWII_
wnetrz. Potrafi nada¢ projektowanym wnetrzom wtasny, autorski us6 K_AWII_
charakter i przygotowac harmonogram realizacji wielozakresowego P_AWII_ | U0O7
projektu. Student potrafi podejmowaé samodzielnie decyzje przy us7
opracowaniu aranzacji wnetrz, wykorzystujgc lub faczac réznorodne, P_AWII_ | K_AWII_
dostepne techniki budowlane, meblarskie oraz katalogowy asortyment us58 uo8
wyposazenia wnetrz. Potrafi nadaé projektowanym wnetrzom wtasny, P_AWII_
autorski charakter i przygotowac harmonogram realizacji u59 K_AWII_
wielozakresowego projektu. Student potrafi wybraé najskuteczniejszg w P_AWII_ | U09
konkretnym przypadku metode badania marketingowego i je ue0
zaprojektowac, potrafi zaplanowac strategie wprowadzenia na rynek P_AWII_
nowego produktu, uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne, uel
skutecznie dobraé narzedzia komunikujgce marke i stworzy¢ skuteczny P_AWII_ K_AWIL
komunikat wizualny. Student posiada umiejetnos¢ projektowania ue2 u10
przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie podejmowac decyzje przy P_AWII_
interpretacji zatozen projektowych w formie graficznej i przestrzenne;j. ue63
Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w zakresie samodzielnego | P_AWII_ | K_AWII_
konstruowania ztozonych przekazéw audiowizualnych, a takze w zakresie | U64 U13
tresdci i jej zwigzkdw z forma przekazu.Student potrafi podejmowac
samodzielnie decyzje przy opracowaniu aranzacji wnetrz, wykorzystujac
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lub t3czac réznorodne, dostepne techniki budowlane, meblarskie oraz
katalogowy asortyment wyposazenia wnetrz. Potrafi nada¢
projektowanym wnetrzom wtasny, autorski charakter i przygotowac opis
techniczny projektu. Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w
zakresie samodzielnego konstruowania ztozonych przekazéw
audiowizualnych, a takze w zakresie tresci i jej zwigzkéw z forma
przekazu. Student ma umiejetnosc z zakresu poruszania sie w obszarze
programdéw do modelowania 3D. Potrafi samodzielnie dostosowadé
interfejs wybranego programu do potrzeb projektu. Zna narzedzia do
modelowania 3D oraz potrafi je wykorzystac oraz tgczy¢ mozliwosci wielu
programdw na potrzeby projektowe. Student posiada umiejetnos¢
projektowania przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie podejmowa¢
decyzje. Student potrafi rozwigzywac problemy techniczne i
technologiczne z zakresu projektowania wnetrz. Student potrafi
podejmowac samodzielnie decyzje przy opracowaniu aranzacji wnetrz,
wykorzystujac lub taczgc roznorodne, dostepne techniki budowlane,
meblarskie oraz katalogowy asortyment wyposazenia wnetrz. Student ma
umiejetnos¢ przygotowania dokumentacji projektowo-realizacyjnej.
Student potrafi zastosowaé nabyta wiedze o ergonomii przy obiektach
wnetrzarskich. Zna narzedzia do modelowania 3D oraz potrafi je
wykorzystac¢ oraz taczy¢ mozliwosci wielu programoéw na potrzeby
projektowe. Student potrafi zaprojektowac strategie dla swojego
produktu i zaprezentowac jg potencjalnemu nabywcy. Potrafi nadaé
projektowanym wnetrzom wtasny, autorski charakter i wieloaspektowo
argumentowac swoje decyzje projektowe. Potrafi analizowa¢ problemy
badawcze zastosowania nowoczesnych technologii multimedialnych
posréd utylitarnych i artystycznych zastosowan w architektury wnetrz.
Student potrafi podejmowac samodzielnie decyzje przy opracowaniu
aranzacji wnetrz, wykorzystujgc lub tgczac réznorodne, dostepne techniki
budowlane, meblarskie oraz katalogowy asortyment wyposazenia
wnetrz. Potrafi nadac projektowanym wnetrzom wtasny, autorski
charakter i przygotowac opis techniczny projektu. Student potrafi
Swiadomie postugiwac sie warsztatem architektonicznym, potrafi
umiejetnie przedstawiac¢ wtasng koncepcje projektowg, oraz
zaprojektowa¢ obiekty architektoniczne o niewielkiej ztozonosci
funkcjonalnej. Student potrafi rozwigzywac problemy techniczne i
technologiczne z zakresu projektowania wnetrz i mebli, samodzielnie
podejmowac decyzje projektowe i postugiwac sie wspotczesnymi
technikami przekazu projektowego. Student potrafi prowadzi¢ projekt w
oparciu o analize za towa zatozen i uwarunkowan wejsciowych potrafie
wyciggna¢ konstruktywne wnioski oraz jest zdolny do poszukiwania
nowych rozwigzan problemoéw technicznych i artystycznych. Student
potrafi zaprojektowac strategie dla swojego produktu i zaprezentowac jg
potencjalnemu nabywcy. Potrafi zbudowaé zespdt i nim kierowac, potrafi
wykorzystac przewage nad konkurencjg poprzez design. Student potrafi
wypowiadac sie i zaprezentowac swadj autorski pomyst. Potrafi
przeprowadzi¢ analize programowa funkcji projektowanego wnetrza

K_AWII_
u1s

K_AWII_
ule
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komp
etencj
e
spofec
zne
(jest
gotow
do)

Jest przygotowany do interdyscyplinarnych dziatan badawczych i
pracy w zespole. Student potrafi wypowiadac sie i zaprezentowac
swoj autorski pomyst. Potrafi przeprowadzi¢ analize programowg
funkcji projektowanego wnetrza. Student jest gotowy w stopniu
zaawansowanym do krytycznego interpretowania réznorakich
zjawisk z zakresu sztuki i projektowania, formutowania opinii i
sgddéw na temat zjawisk wynikajgcych z ewolucji dziedziny, oraz do
werbalnego i pisemnego relacjonowania swoich refleksji. Student
jest gotow do korzystania wiedzy w zakresie Interdyscyplinarnym
dla generowania oryginalnych rozwigzan projektowych. Jest
przygotowany do interdyscyplinarnych dziatan badawczych i pracy
w zespole. Student potrafi wybraé najskuteczniejszg w konkretnym
przypadku metode badania marketingowego i je zaprojektowac,
potrafi zaplanowac strategie wprowadzenia na rynek nowego
produktu, uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne, skutecznie
dobraé narzedzia komunikujgce marke i stworzy¢ skuteczny
komunikat wizualny. Student jest gotéw do krytycznej oceny
posiadanej wiedzy z zakresu projektowania oraz do swiadomego
aplikowania tej wiedzy. Student jest gotow do odpowiedzialnego
petnienia rol zawodowych z zakresu architektury wnetrz, z
uwzglednieniem wyzwan cywilizacyjnych oraz zmieniajgcych sie
potrzeb spotecznych. Student jest gotow do Swiadomego
ksztattowania swojej sciezki edukacyjnej. Student jest gotéw do
prowadzenia badan i obserwacji z zakresu projektowania w duchu
myslenia analitycznego i krytycznej refleksji. Student jest gotowy
do korzystania ze wspotczesnych narzedzi i metod wspomagajgcych
procesy projektowe, m.in. do stosowania innowacyjnych
technologii i zaawansowanego oprogramowania oraz
interdyscyplinarnych i nowatorskich technik kreacyjnych. Student
potrafi wypowiadac sie i zaprezentowac swadj autorski pomyst.
Potrafi przeprowadzi¢ analize programowg funkcji projektowanego
whnetrza. Jest przygotowany do pracy w zespole. Student jest gotow
do przybierana postawy promujacej kulture i sztuke w
architekturze wnetrz w zakresie szeroko rozumianego
projektowania oraz teorii sztuki. Student jest przygotowany do
utrzymywania wtasciwych relacji oraz rozwijania wzorow
poprawnego postepowania w srodowisku zawodowym. Student
jest gotowy do profesjonalnej prezentacji swojego dorobku,
Student jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél
zawodowych z zakresu projektowania wnetrz, z uwzglednieniem
wyzwan cywilizacyjnych oraz zmieniajacych sie potrzeb
spotecznych w tym: konsekwentnego rozwijania dorobku
projektowego podtrzymywania etosu zawodu projektanta oraz
przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej promowania
kultury pro jakosciowej w zakresie projektowania architektury
whnetrz wykorzystujgc w sposéb optymalny zdobytg wiedze i
umiejetnosci. Student jest gotdw do inicjowania dziatan na rzecz
interesu publicznego, myslenia i dziatania w sposéb

P_AWII_K64
P_AWII_K65
P_AWII_K66
P_AWII_K67
P_AWII_K68
P_AWII_K69
P_AWII_K70

K_AWII_KO02
K_AWII_KO03
K_AWII_KO5
K_AWII_KO06
K_AWII_KO07
K_AWII_KO08
K_AWII_KO09
K_AWII_K11
K_AWII_K12
K_AWII_K13
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przedsiebiorczy w zakresie petnionego zawodu projektanta.
Student jest gotéw do swiadomego ksztattowania swojej Sciezki
edukacyjnej poprzez sukcesywna poszerzanie swoich kompetencji
wybranych obszarach praktyki i teorii projektowej. Student potrafi
wypowiadac sie i zaprezentowac swéj autorski pomyst. Potrafi
przeprowadzi¢ analize programowa funkcji projektowanego
wnetrza. Jest przygotowany do pracy w zespole. Student jest gotow
do przybierana postawy promujgcej kulture i sztuke w
architekturze wnetrz w zakresie szeroko rozumianego
projektowania oraz teorii sztuki. Student jest gotow do tworzenia i
utrzymywania wfasciwych relacji oraz rozwijania wzoréw
wiasciwego postepowania w Srodowisku zawodowym Student jest
gotéw do swiadomego ksztattowania swojej sciezki edukacyjnej
poprzez sukcesywne poszerzanie swoich kompetencji w wybranych
obszarach praktyki i teorii projektowej. Student jest gotéw do
prowadzenia badan i obserwacji z zakresu projektowania w duchu
myslenia analitycznego i krytycznej refleksji, nowatorskich technik
kreacyjnych. Student potrafi wypowiadac sie i zaprezentowac swaj
autorski pomyst. Potrafi przeprowadzi¢ analize programowg funkcji
projektowanego wnetrza. Jest przygotowany do pracy w zespole.
Student jest gotéw do przybierana postawy promujacej kulture i
sztuke w architekturze wnetrz w zakresie szeroko rozumianego
projektowania oraz teorii sztuki.

Ogolna tres¢ zajec Zatozenia programowe bazuja gtéwnie na krytycznej analizie podstawowych czynnikéw
okreslajacych warunki wtasciwego ksztattowania bezposredniego otoczenia cztowieka.
Dotyczy to zaréwno uwarunkowan podlegajacych obiektywizacji jak i tych ze sfery
emocjonalnej, subiektywnych.

Studiowanie polega na badaniu sieci ztozonych powigzan, zaleznosci i oddziatywan
powstajacych miedzy aktywnym uzytkownikiem, najblizszymi sprzetami oraz,
integrujgcymi catos¢, strukturami przestrzennymi wnetrz i architektury. Formowanie
wiasnej, autorskiej wypowiedzi za pomocg Srodkdéw plastycznych i architektonicznych w
obranym projekcie dyplomowym. Zatozenia realizowane sg poprzez wykonywanie
uszeregowanych, wedtug stopnia ztozonosci formalnej i funkcjonalnej, zadania
dyplomowego, obejmujgcego grupe wybranych kategorii wnetrz uzytecznosci publicznej.
Studiowanie literatury tematycznej odpowiadajgcej obranemu tematowi pracy
teoretycznej i praktycznej dyplomu, zbieranie materiatow tekstowych oraz ilustracyjnych
do obrony powzietej tezy, analiza materiatu i zebranie konkluzji w czesci pisemnej
opracowania dyplomowego.
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Kryteria oceny

Proces projektowy:

- systematycznos¢

- samodzielnos¢

- podejmowanie ztozonej problematyki

- jakos¢ kontaktu - kreatywnos$é Efekt koricowy:
- oryginalno$¢ pomystu

- jakos¢ wykonczenia

- poprawnosc¢ formalna

- prezentacja projektu

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfoli
o, przeglad prac)

wedtug stopnia indywidualnej kreatywnosci, oryginalnosci myslenia projektowego,
swobody twdrczej wypowiedzi;

komisyjny egzamin dyplomowy, prezentacja projektu, prezentacja pracy pisemnej,
egzamin ustny

Sposab zaliczenia
(z,ZS,E,PE)

- semestr IV -PE
- semestr V -dyplom — ZS,PE,ED

Literatura

- Neufert. E., Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego., Arkady,
Warszawa 2005.

- Norberg-Schulz Christian, “Bycie, przestrzen i architektura” Murator Warszawa
2000 - Smardzewski Jerzy, Projektowanie mebli, PWRIL, Poznan 2008.

- Projektowanie Wnetrz, Jenny Gibs, PWN, 2008 r.

- The Language of Architecture: 26 Principles Every Architect Should Know, Andrea Smith,
Val Warke, Quarto Publishing plc, 2020 r.

Jezyk wyktadowy

Polski

, AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
Ol IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
& WE WROCLAWIU

\EFAVE]
przedmiotu

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Projektowanie Architektury Wnetrz / Multimedialnych / DYPLOM

Jednostka Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Rok akademicki 2022/2023

Kierunek Architektura Wnetrz

W zakresie (jesli
dotyczy)

Architektury Wnetrz
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Stopien studiow /
poziom
kwalifikacji

Stopien Il
Poziom kwalifikacji VIl stopnia

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Rok Il
- semestr IV
- semestr V - dyplom

Pracownia (jesli
dotyczy)

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz Multimedialnych

Prowadzacy
pracownie

Prof. Bartosz Jakubicki

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

Prof. Bartosz Jakubicki

Cel ksztatcenia
przedmiotu

Student poprzez nabycie umiejetnosci w rozwigzywaniu zadan i problemoéw w obszarze
architektury wnetrz ma mozliwos¢ poprawnego zrozumienia jezyka projektowego oraz
trafnej analizy podjetych zagadnien. Przy osiggnieciu odpowiedniego stopnia branzowej
wiedzy, kompetencji oraz sSwiadomosci tworczej, po ukoriczeniu | stopnia studiéw student
powinien zyska¢ umiejetnosci odnalezienia sie na rynku i by¢ przygotowany do podjecia
srednio skomplikowanej zespotowej lub indywidualnej pracy projektowej. Przedmiot
otwiera studentéw na aktualng problematyke zwigzang z architekturg wnetrz, sktania do
analizy wtasnych wnioskow, ktére powinny by¢ przektadane na indywidualng prace
projektowg. Stopniowy rozwdj kreatywnosci przysztych projektantdw nastepuje poprzez
pogtebianie podjetych zagadnien przechodzac od ogétu, do szczegdtu, w finalnej fazie
analizujac detale, bedgce sktadowg projektu.

Poza swiadomym rozwojem kreatywnosci i umiejetnosci formowania mysli twdrczych
przedmiot Projektowanie Architektury Wnetrz utrwala i rozwija podjete zagadnienia
podczas wczesniejszych lat studiéw. Stanowi synteze uzyskanej juz wiedzy,
dokumentujac istote podejmowanych zagadnien na przedmiotach takich jak: podstawy

projektowania architektury wnetrz, budownictwo, materiaty i technologie, komputerowe
wspomaganie projektowania, rysunek techniczny, techniki prezentacyjne.
Wielozadaniowos¢ w ksztattowaniu przysztych projektantéw polega na indywidualnym
doborze tematéw, analizie osobowosci kazdego ze studentdw, ktorych wrazliwosé
wptywa na charakter podejmowanej w przysztosci $ciezki projektowej.
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Program

Studenci rozpoczynaja prace nad tematem dyplomowym na bazie materiatow
podktadowych zgromadzonych w poprzednim semestrze.

W pierwszej fazie, kazdy ze studentdw proponuje zagadnienie, ktére chciatby opracowaé
w zakresie przedstawionego i omdwionego tematu.

Zajecia odbywaja sie w formie grupowych spotkan, polegajacych na konsultacjach
dotyczacych podjetych zadan projektowych.

Trzy razy w semestrze odbywajg sie publiczne prezentacje — na forum grupy, majgce na
celu okreslenie stopnia zaawansowania pracy oraz przygotowanie studentéw do
efektywnej prezentacji wtasnych projektéw.

Studenci rozpoczynajg prace nad wybranym i zaakceptowanym zagadnieniem
przygotowujac zestaw materiatéw wysciowych, bedacy zebranymi przyktadami,
stanowigcymi rozwigzania projektowe, funkcjonalne i estetyczne.

Po analizie i wyborze najtrafniejszych propozycji student przechodzi do wielostopniowej
transformacji pomystéw na wtasne koncepcje, dostosowujac je do obranego podktadu
technicznego i indywidualnych zatozen ergonomiczno - funkcjonalnych projektu
dyplomowego.

Po fazie koncepcyjnej student przektada swoje pomysty na jezyk profesjonalnego
opracowania projektowego, zaréwno w kwestiach formalno- technicznych, jak i
estetycznych.

W efekcie finalnym powstaje gotowy zestaw wizualizacji, ktére komponowane sg na
banerach o wymiarach 80/200 cm oraz rysunkéw technicznych.

Czestym uzupetnieniem pracy jest prezentacja multimedialna, ktéra stanowi rodzaj
szczegbdtowej oferty dotyczgcej projektu. Wszystkie materiaty powinny zostac zebrane i
przekazane prowadzgcemu w formie elektronicznej.

Réownolegle z projektem student opracowuje prace pisemng, bedgcg kompendium
wiedzy wyjsciowe] dotyczacej obranego tematu, zestawem przemyslen i wiasnych idei
opracowania dyplomowego oraz ostatecznych konkluzji wynikajgcych z analiz i prac
projektowych nad zadaniem dyplomowym.

Szczegotowa tresc
zajec

Zatozenia programowe bazujg gtdéwnie na krytycznej analizie podstawowych czynnikéw
okreslajgcych warunki wtasciwego ksztattowania kategorii architektury wnetrz obranej
jako zadanie dyplomowe. Dotyczy to zaréwno uwarunkowan podlegajgcych
obiektywizacji jak i tych ze sfery emocjonalnej, subiektywnych.

Studiowanie polega na badaniu sieci ztozonych powigzan, zaleznosci i oddziatywan
powstajgcych miedzy aktywnym uzytkownikiem, najblizszymi sprzetami oraz,
integrujgcymi catos¢, strukturami przestrzennymi wnetrz i architektury. Zatozenia
realizowane sg poprzez wykonywanie uszeregowanych, wedtug stopnia ztozonosci
formalnej i funkcjonalnej, zadan semestralnych obejmujacych grupe reprezentatywnych
kategorii wnetrz uzytecznosci publiczne;j.

Przedmiot zaktada podejmowanie problematyki projektowej zwigzanej z przestrzeniami
uzytecznosci publicznej, kompleksem wnetrz o réznych funkcjach..

Studiowanie literatury tematycznej odpowiadajgcej obranemu tematowi pracy
teoretycznej i praktycznej dyplomu, zbieranie materiatéw tekstowych oraz ilustracyjnych
do obrony powzietej tezy, analiza materiatu i zebranie konkluzji w czesci pisemnej
opracowania dyplomowego.

Czesc realizacyjna projektu dyplomowego zasadza sie na analizie Srodkéw plastycznych i
architektonicznych dla najpetniejszego opracowania obranego tematu dyplomowego,
wykonania fachowej dokumentacji technicznej oraz ilustracyjnej projektu, obraniu

odpowiednich srodkow przekazu dla przekazania istoty obranej idei projektowe;j.




Zatacznik nr 3 do Zarzadzenia nr 11/122/2021

Metody
dydaktyczne
(wyktad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
¢wiczenia
warsztatowe,
¢wiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespotowe)

- wyktady,

- ¢wiczenia warsztatowe, projektowe,

- projekty zespotowe,

- konsultacje indywidualne

- korekty zespotowe

- spotkania z branzystami,

- wizje lokalne w projektowanych obiektach.

Kryteria oceny

Proces projektowy:

- systematycznos¢ -wymagana jest obecnosé na zajeciach minimum 1x na dwa
tygodnie lub usprawiedliwienie,

- samodzielnos¢- student powinien dazy¢ do samodzielnych, indywidualnych
rozwigzan i analizy problemu,

- podejmowanie ztozonej problematyki - poziom trudnosci podjetego zagadnienia
ma wptyw na catosciowy efekt koricowy i wartosé projektows.

- jakos$¢ kontaktu — sposéb prowadzenia kontaktu personalnego z prowadzacym
jest istotnym elementem przyczyniajgcym sie do jakosci procesu projektowego -
kreatywnos$¢ -wybor w mnogosci pomystéw i modyfikowanie wczesniej

prezentowanych propozycji pozwala optymalnie wykorzystaé czas przeznaczony na prace
nad projektem Efekt koricowy:

- oryginalnos¢ pomystu — nowatorskie, autorskie rozwigzania sg podstawa do
wysokiej oceny

- jakos$¢ wykonczenia — sposéb wykoriczenia baneréw, estetyka podania majg
wplyw na ostateczny efekt pracy

- poprawnosc¢ formalna — prawidtowo wykonana dokumentacja techniczna jest
nieroztagcznym elementem pozytywnie ocenionego projektu

- prezentacja projektu — jest finatem, stanowigcym uzupetnienie wykonanej pracy
0 osobowos¢ projektanta

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfoli
o, przeglad prac)

Przeglad i prezentacja pracy

Sposadb zaliczenia
(z,ZS,E,PE)

- semestr IV -PE
- semestr V -dyplom — ZS,PE,ED




