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SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Projektowanie przestrzeni wystawienniczych

Jednostka Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Profil studiow ogdlnoakademicki

Kierunek Architektura Wnetrz

poziom kwalifikacji

W zakresie (jesli Architektury Wnetrz
dotyczy)
Stopien studiow / Stopien Il

Poziom kwalifikacji VII stopnia

Forma studiow

Niestacjonarne

Rok studiow /
semestr

Rok Il
- semestr Il

Wymiar zajeé
(liczba godzin
kontaktowych)
semestr

- semestr Il - 60h

Wymiar zajec
(liczba godzin
kontaktowych)
tydzien

- semestr Il - 4h

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

- semestr Il — 150h/sem., 10h/tyg.

Liczba punktéw
ECTS

8 pkt ECTS / sem. llI

Rodzaj zajec
(wyktad, éwiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Cwiczenia, wyktady

Pracownia (jesli

Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych

dotyczy)

Prowadzacy dr Aleksandra Gajzler-Baranowska

pracownie

Osoba/zespét

prowadzacy dr Aleksandra Gajzler-Baranowska

przedmiot

Cel ksztatcenia Celem ksztatcenia jest rozwdj osobowosci twoércy — projektanta, osiggniecie pogtebionej
przedmiotu wiedzy, umiejetnosci podejmowania ztozonych — wieloaspektowych wyzwan

projektowych, umiejetnosci analitycznego i kreatywnego myslenia w swiadomym
ksztattowaniu szeroko rozumianej przestrzeni wystawienniczej — instalacji
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przestrzennych, stoisk wystawienniczych, czasowych lub statych wystaw komercyjnych,
wystaw problemowych, pawilondéw wystawienniczych, scenografii pokazow mody,
scenografii koncertdw. Uzyskanie umiejetnosci tworzenia autorskiej formy prezentacji
projektu, umiejetnosci wspotpracy w zespotach projektowych. Osiggniecie
profesjonalnych kompetencji magisterskich.

Wymagania - poszerzona wiedza z zakresu projektowania przestrzeni wystawienniczych uzyskana w
wstepne ,Pracowni Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych” na | roku studiow
magisterskich.

- wiedza z zakresu problematyki projektowania przestrzeni wystawienniczych —
projektowania instalacji przestrzennych, stoisk wystawienniczych, czasowych lub statych
wystaw komercyjnych, wystaw problemowych, pawilonéw wystawienniczych,
scenografii pokazow mody, scenografii koncertow.

- wiedza z zakresu tworzenia programu funkcjonalnego przestrzeni, scenariusza
wydarzenia, komunikacji i ergonomii przestrzeni.

- wiedza dotyczacg systemdw wystawienniczych, konstrukcji, materiatéw, oswietlenia,
wykorzystywania technik multimedialnych.

- znajomos$¢é programoéw graficznych, programdéw tworzenia wizualizacji 3D, programow
tworzenia rysunkéw technicznych CAD.

- wiedza z zakresu historii sztuki, wspodtczesnych nurtéw poszukiwan twérczych, w
sztuce, designie, architekturze.

- zainteresowanie nowymi technologiami i ich mozliwosciami w projektowaniu
przestrzeni wystawienniczych.

- otwartos¢, kreatywnosé, indywidualizm w poszukiwaniu niekonwencjonalnych
rozwigzan tamigcych dotychczasowe schematy, systematycznos¢, odpowiedzialnosc.

Efekty uczenia sie: Kod Odniesieni
efektéw | edo
przedmi | efektow

oto- kierunko-
wych wych
— wiedza (zna i Student ma pogtebiong wiedze z zakresu projektowania P_AWII_ | K_AWI_W
rozumie) przestrzeni wystawienniczych. Student ma zaawansowang W107 05
wiedze z zakresu projektowania mebli i obiektéw P_AWII_ | K_AWII_W
przestrzennych. Student uzyskuje kompleksowa wiedze W108 06
umozliwiajacg samodzielne rozwigzywanie problemoéw P_AWII_ | K_AWI_W
projektowych z zakresu projektowania przestrzeni W109 08
wystawienniczych — projektowania instalacji przestrzennych, P_AWI_ | K_AWI_W
stoisk wystawienniczych, czasowych lub statych wystaw w110 09
komercyjnych, wystaw problemowych, pawilonow P_AWI_ | K_AWI_W
wystawienniczych, scenografii pokazéw mody, scenografii w111 10
koncertow. Student ma poszerzong wiedze w zakresie K_AWII_W
modelowania koncepcji architektonicznej i urbanistycznej, jest 11
zapoznany z zaawansowanymi kwestiami z zakresu K_AWII_W
budownictwa i konstrukcji poszerzong wiedze dotyczacg 14

typow i specyfiki istniejgcych form wystawiennictwa, jest
zapoznany z zagadnieniami technicznymi i formalnymi w
procesie projektowania i realizacji projektu. Student ma
poszerzong wiedze z zakresu projektowania graficznego we
wnetrzach. Student posiada wiedze umozliwiajgca
samodzielne rozwigzywanie probleméw projektowych w
kontekscie potrzeb spotecznych i rynkowych. Posiada
kompleksowg wiedze z zakresu problematyki projektowania
architektury wnetrz, przestrzeni wystawienniczych i
projektowania mebli i innych obiektdw wyposazenia wnetrz.
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Student posiada poszerzong wiedze na temat dziedziny
projektowania w kontekscie formujgcych sie réznorodnych
kierunkéw projektowych. Posiada pogtebiong wiedze na temat
wybranych kierunkéw projektowych.

Student posiada wiedze z zakresu tworzenia programu
funkcjonalnego przestrzeni, scenariusza wydarzenia,
komunikacji i ergonomii przestrzeni, konstrukcji, materiatéw,
oswietlenia, wykorzystywania technik multimedialnych.
Zyskuje swiadomos¢ znaczenia sztuki wystawiennictwa jako
zjawiska kulturotwdrczego, ksztattujgcego przestrzen relacji
spotecznych. Student posiada zaawansowang wiedze w
zakresie organizacji i przeprowadzania procesu projektowego,
w tym pracy w zespole projektowym. Student posiada
poszerzong wiedze z zakresu obstugi branzowych programow
komputerowych do grafiki 2D, 3D. Dobrze zna funkcje i
narzedzia potrzebne do sprawnego postugiwania sie

programami.
— umiejetnosci Student zyskuje umiejetnos¢ analizy zjawisk z obszaru historii, | P_AWII_ | K_AWII_UO
(potrafi) kultury, nauki, socjologii — umiejetnos¢ tworzenia merytorycz- | U103 6
nych programow dla projektowanych przestrzeni wystawien- P_AWII_ | K_AWII_UO
niczych. Student potrafi samodzielnie podejmowac ztozone U104 7
wyzwania projektowe, posiada zdolnosé¢ rozumienia stawia- P_AWII_ | K_AWII_UO
nych przed nim zadan — dokonywac analizy zatozen i uwarun- U105 8
kowari wyjéciowych. Posiada umiejetno$¢ formutowania kon- P_AWI_ | K_AWII_U1
cepcji wstepnych, poszukiwania i rozwoju oryginalnego, autor- | U106 0
skiego rozwigzania projektu spetniajacego zdefiniowane na P_AWI_ | K_AWII_U1
wstepie cele, oczekiwania i funkcje. Potrafi wykorzystywac U107 1

wiedze z zakresu tworzenia scenariusza wydarzenia, programu
funkcjonalnego przestrzeni, komunikacji, ergonomii, konstruk-
cji, materiatéw, oswietlenia, wykorzystywania technik multi-
medialnych. Posiada umiejetno$¢ postugiwania sie poznanymi
systemami wystawienniczymi, umiejetnos$¢ wykorzystywania
catego spektrum poznanych srodkéw projektowych, od ma-
kiet, fotografii, po programy komputerowe, graficzne oraz 3D,
umiejetnosci przedstawienia projektu w wizualnej formie
ofertowej, z dokumentacja umozliwiajaca jego realizacje. Stu-
dent zyskuje swiadomos¢ znaczenia sztuki wystawiennictwa
jako zjawiska kulturotwdrczego, ksztattujgcego przestrzen
relacji spotecznych. Student posiada umiejetnos¢ projektowa-
nia przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie podejmowa¢é
decyzje przy interpretacji zatozen projektowych w formie
graficznej i przestrzennej. Student posiada umiejetnos¢ wyko-
rzystywania catego spektrum poznanych srodkéw projekto-
wych, od makiet, fotografii, po programy komputerowe, gra-
ficzne oraz 3D, umiejetnosci przedstawienia projektu w wizu-
alnej formie ofertowej, z dokumentacjg umozliwiajaca jego
realizacje. Student potrafi wykorzystywac wiedze z zakresu
tworzenia scenariusza wydarzenia, wystawy, programu funk-
cjonalnego przestrzeni, komunikacji, ergonomii, konstrukcji,
materiatéw, oswietlenia, wykorzystywania technik multime-
dialnych.
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Student potrafi samodzielnie podejmowac ztozone wyzwania
projektowe, posiada zdolno$é rozumienia stawianych przed

nim zadan — dokonywa¢ analizy zatozer i uwarunkowan
wyjsciowych. Posiada umiejetnos¢ formutowania koncepcji
wstepnych, poszukiwania i rozwoju oryginalnego, autorskiego
rozwigzania projektu wystawienniczego spetniajacego zdefi-
niowane na wstepie cele, oczekiwania i funkcje. Student jest
gotowy do korzystania ze wspétczesnych narzedzi i metod
wspomagajacych procesy projektowe, m.in. do stosowania
innowacyjnych technologii i zaawansowanego oprogramowa-
nia oraz interdyscyplinarnych i nowatorskich technik kreacyj-
nych przy projektowaniu przestrzeni wystawienniczych. Stu-
dent jest gotowy do profesjonalnej prezentacji swojego do-
robku, do uzasadnionego argumentowania swoich decyzji
projektowych, a takze eksponowania mocnych stron swojej
sylwetki projektowej. Student jest gotow do profesjonalne;j
prezentacji projektu z wykorzystaniem wszelkich poznanych
$rodkéw wizualnych, w prezentacjach bezposrednich lub za
posrednictwem technologii elektronicznej transmisji informa-
cji. Student jest gotow do samodzielnego podejmowania nie-
zaleznych prac projektowych i konkursowych z zakresu projek-
towania przestrzenni wystawienniczych.

— kompetencje Student jest gotowy do korzystania ze wspotczesnych narzedzi | P_AWII_ | K_AWII_KO
spoteczne i metod wspomagajgcych procesy projektowe, m.in. do K146 1
(jest gotow do) stosowania innowacyjnych technologii i zaawansowanego P_AWII_ | K_AWII_KO
oprogramowania oraz interdyscyplinarnych i nowatorskich K147 5
technik kreacyjnych przy projektowaniu przestrzeni P_AWII_ | K_ AWII_K1
wystawienniczych. Student jest gotowy do profesjonalnej K148 3
prezentacji swojego dorobku, do uzasadnionego P_AWII_ | K_AWII_K1
argumentowania swoich decyzji projektowych, a takze K149 4
eksponowania mocnych stron swojej sylwetki projektowe;j. K_AWII_K1
Jest gotow do profesjonalnej prezentacji projektu z 5
wykorzystaniem wszelkich poznanych srodkéw wizualnych, w K_AWII_K1
prezentacjach bezposrednich lub za posrednictwem 6
technologii elektronicznej transmisji informacji. K_AWII_K1
Student jest gotdw do samodzielnego podejmowania 7
niezaleznych prac projektowych i konkursowych z zakresu K_AWII_K1
projektowania przestrzenni wystawienniczych. Student jest 9
gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu K_AWII_K2

projektowania oraz do Swiadomego aplikowania tej wiedzy w 0
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rozwigzywaniu problemoéw projektowych oraz zasiegania
opinii ekspertéow zaréwno z obszaru szeroko rozumianego
projektowania, jak rowniez innych dziedzin wspomagajacych
procesy projektowe. Student jest gotowy do racjonalnego
wykorzystywania wiedzy wywodzacej sie z rdznych dyscyplin w
celu generowania oryginalnych rozwigzan projektowych.
Student jest gotdw do prowadzenia badan i obserwacji z
zakresu projektowania w duchu myslenia analitycznego i
krytycznej refleksji. Student jest gotow do wymagania od
siebie i od innych przestrzegania zasad obowigzujgcych na
polu aktywnosci zawodowej, dotyczgcych utrzymywania
jakosci prowadzonej dziatalnosSci projektowej, (tworzenia
harmonogramoéw, dotrzymywania termindw, warunkdéw
umow z klientami, podziatu obowigzkéw etc.) oraz kultury
wspotpracy, etyki zawodu projektanta i kultury konkurencji.
Student jest gotowy do podjecia pracy artystyczno-badawczej
i popularyzatorskiej oraz upowszechniania wartosci
kulturowych w ksztattowaniu otoczenia cztowieka. Student
jest gotéw do podejmowania dziatat autopromocyjnych oraz
organizowania wystawy autorskiej. Student jest gotowy do
profesjonalnej prezentacji swojego dorobku, krytycznej jego
oceny w oparciu o obiektywne kryteria oraz uzasadnionego
argumentowania swoich decyzji projektowych, a takze
eksponowania mocnych stron swojej sylwetki projektowe;j
rowniez przy wykorzystaniu wspotczesnych technologii
informacyjnych. Student jest gotéw do samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac projektowych i
konkursowych.

Ogdlna tresc zajec Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych studiéw magisterskich
koncentruje zaangazowanie studentéw na pracy intelektualnej i projektowej
prowadzacej do realizacji dyplomowej pracy projektowej oraz pracy teoretycznej —
pisemnej. Zajecia obejmuja swoim programem tresci uniwersalne oraz tresci
indywidualne. Tresci uniwersalne dotyczg grupy aspektéw podejmowanych w
strategiach procesu projektowania, aspektéw wspdlnych dla réznych kategorii
przestrzeni wystawienniczych — organizacja i podziat funkcjonalny przestrzeni, scenariusz
funkcjonowania, komunikacja, bezpieczenstwo, ergonomia, konstrukcja, materiaty,
oswietlenie, multimedia. Tresci indywidualne wynikajg z wybranego przez studenta
tematu, sformutowania autorskiej idei, przestania, znaczenia, z wyboru okres$lonej
kategorii przestrzeni wystawienniczej — instalacja przestrzenna, stoisko wystawiennicze,
czasowa lub stata wystawa komercyjna, wystawa problemowa, pawilon wystawienniczy,
pawilon rangi Expo, scenografia pokazu mody, scenografia dziatan parateatralnych,
scenografia koncertu.

Kryteria oceny - systematycznos¢

- samodzielnos$¢

- zaangazowanie w analizie podjetej problematyki

- kreatywnos$¢ w mysleniu i poszukiwaniu rozwigzan

- oryginalnos¢ proponowanych rozwigzan projektowych

- umiejetnos¢ wyboru projektu do dalszego opracowania

- jakos¢ realizacji wszystkich aspektéw projektu

- atrakcyjnos¢ wizualna formy prezentacji

- poprawnos¢ opracowania rysunkéw technicznych

- poziom prezentacji werbalnej projektu — umiejetno$¢ argumentac;ji
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Metody oceny semestr 3- przeglad wewnetrzny, prezentacja projektu
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,

esej/referat,
prezentacja/portfoli
o, przeglad prac)
Sposadb zaliczenia - semestr Ill -ZS
(2,2S,E,PE)
Literatura - O'Connel Mark, Airey Raje, "Znaki i Symbole", Bellona.
- Lorenc Jan, Scolnick Lee, Berger Craig, "Czym jest projektowanie wystaw?", ABE Dom
Wydawniczy.

- Kramer Sibylle, "Fair Design" Architecture for Exhibition, Braun 2009.
- Bridget Vranckx, "Exhibit Design" High Impact Solution, Collins Design 2006.
-"Installation Art", Gingko Press GmbH 2011.
-"Staging Space" Scenic Interiors and Spatial Experiences, Gestalten 2010.
- Smith Andrea, Warke Val, “The Language of Architecture: 26 Principles Every Architect
Should

Know”, Quarto

Publishing plc, 2020.
- Maurice-Merleau Ponty, “Fenomenologia Percepcji”, Fundacja Aletheia, Warszawa
2001.
- Christian Norberg-Schulz, “Bycie, przestrzen i architektura” Murator Warszawa 2000.
- Hall Edward, “Bezgtosny jezyk” Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1987.
- Gatgzkiewicz Igor, “Projektowanie doswiadczen” Wydawnictwo Stowa i Mysli Sp. z 0.0.,
Lublin

2017.

Jezyk wyktadowy Polski

, AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
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SYLABUS cz.2 — PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Projektowanie przestrzeni wystawienniczych

Jednostka Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Rok akademicki 2022/2023

Kierunek Architektura Wnetrz

W zakresie (jesli Architektury Wnetrz

dotyczy)

Stopien studiow / Stopien Il

poziom kwalifikacji | Poziom kwalifikacji VIl stopnia
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Forma studiow

Niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Rok Il
- semestr Il

Pracownia (jesli
dotyczy)

Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych

Prowadzacy
pracownie

dr Aleksandra Gajzler-Baranowska

Osoba/zespét
prowadzacy
przedmiot

dr Aleksandra Gajzler-Baranowska

Cel ksztatcenia
przedmiotu

Celem ksztatcenia jest rozwoj osobowosci twarcy - projektanta — jego intuicji,
wrazliwosci, wiedzy, umiejetnosci analitycznego i kreatywnego myslenia w Swiadomym
ksztattowaniu szeroko rozumianej przestrzeni wystawienniczej — Sztuki
Wystawiennictwa. Przedmiot otwiera Swiadomos¢ studentéw na istnienie szerokiego
spektrum zjawisk kulturowych nalezacych juz wspoétczesnie do obszaru Sztuki
Wystawiennictwa — event, happening, performance, environment, site specific, instalacja
przestrzenna, stoisko wystawiennicze, czasowa lub stata wystawa komercyjna, wystawa
problemowa, pawilon wystawienniczy, pawilon rangi Expo, scenografia pokazu mody,
scenografia dziatan parateatralnych, scenografia koncertu. Proces dydaktyczny Il roku
studiow magisterskich jest juz przejsciem na wyzszy poziom intuicji, rozwoju
Swiadomosci i pogtebionej wiedzy, pozwalajgcych na podejmowanie ztozonych —
wieloaspektowych wyzwan projektowych. Celem edukacji jest osiggniecie umiejetnosci
odczytywania i rozumienia istoty i celu wyzwania projektowego; umiejetnosci
intuicyjnego i Swiadomego formutowania koncepcji wstepnych, odrzucajgcych wtasne i
obiegowe schematy myslenia; umiejetnosci autorskiego, kreacyjnego rozwoju projektu
spetniajgcego zdefiniowane na wstepie cele, funkcje i warunki przestrzenne;
umiejetnosci wykorzystywania catego spektrum poznanych srodkéw projektowych, od
makiet, fotografii, po programy graficzne oraz programy 3D, umiejetnosci
wykorzystywania wiedzy z zakresu tworzenia programu funkcjonalnego przestrzeni,
ergonomii, konstrukcji, materiatéw, oswietlenia, wykorzystywania technik
multimedialnych; umiejetnosci atrakcyjnego przedstawienia projektu w wizualnej formie
ofertowej, w postaci plansz, baneréw, makiet, w postaci elektronicznej prezentacji,
animacji przedstawiajgcej aspekty zmiennosci w projekcie; umiejetnosci przedstawienia
projektu w formie technicznej pozwalajacej na jego realizacje. Celem Pracowni
Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych jest wyksztatcenie samodzielnego,
otwartego, poszukujacego, tworczego projektanta, posiadajacego réwniez umiejetnosé
pracy w zespotach projektowych.

Program

Rok Il studiéw magisterskich w Pracowni Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych
sktada sie z dwdch semestrow przeznaczonych na kolejne, nastepujgce po sobie etapy
analitycznej i tworczej pracy intelektualnej i projektowej prowadzgcej do realizacji
dyplomowej pracy projektowej oraz pracy teoretycznej — pisemnej. Specyfika programu
pracowni obejmuje szerokie spektrum aktywnosci twérczych-projektowych nalezacych
do dziedziny Sztuki Wystawiennictwa — instalacja przestrzenna, stoisko wystawiennicze,
czasowa lub stata wystawa komercyjna, wystawa problemowa, pawilon wystawienniczy,
pawilon rangi Expo, scenografia pokazu mody, scenografia dziatan parateatralnych,
scenografia koncertu. Studenci majg mozliwos¢ wyboru tematu zgodnie ze swoimi
oczekiwaniami, fascynacjami, zgodnie ze swoimi planami przysztej aktywnosci twdrczej -
projektowej. Pierwszy semestr rozpoczynajg indywidualne i grupowe dyskusje, ktorych
celem jest sformutowanie tematu dyplomu projektowego i teoretycznego. Student
przedstawia wtasng propozycje zakresu problematyki, ktorg chciatby podjgé¢ w swojej
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pracy projektowe]j oraz w pracy teoretycznej, rozumianej jako intelektualne studium
poszerzajgce wiedze z zakresu dotyczacego projektu. Kolejnym etapem jest prezentacja
zgromadzonego materiatu wizualnego inspiracji, stanowigcego dla studenta baze
informacji i podstawe do refleksji, wyciggania wtasnych wnioskéw i modyfikacji
poczatkowych zatozen. Rozpoczyna sie faza poszukiwania koncepcji wstepnych
przedstawianych w formie szkicow, wizualizacji i makiet. Poprzez indywidualne
konsultacje i dyskusje zostaje wskazana i wybrana koncepcja do dalszego
opracowywania. Praca wtasna nad projektem, zajecia potgczone z wyktadami
dotyczgcymi szerszego kontekstu problemdéw podejmowanych w projektach
dyplomowych, prowadzg stopniowo do krystalizacji i definiowania projektu — jego
poszczegdlnych aspektéw — nadrzednej idei, znaczenia, celu, roli spotecznej, programu
funkcjonalnego, wyrazu wizualnego i przestrzennego. Kolejne fazy pracy prowadzg do
skonczenia i przedstawienia projektu w autorskiej formie ofertowej, w formie
wizualizacji, rysunkdw technicznych, makiet oraz animacji prezentujgcej aspekt
zmiennosci. Forma prezentacji projektu dyplomowego jest indywidualng propozycja
studenta, uzgadniang i akceptowana przez promotora dyplomu. Integralng czescia
sktadajaca sie na dyplom jest pisemna praca teoretyczna. Przedstawia ona analize
intelektualng szerszego kontekstu obejmujgcego problematyke podjeta w projektowej
pracy dyplomowej. Przedstawia konkluzje i wnioski autora z przeprowadzonej analizy
oraz prezentacje pracy projektowej w formie wizualnej oraz opisu przedstawiajgcego
zatozenia i cele projektu. Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych
podejmuje zagadnienia problemowe z szerokiego obszaru — sztuk plastycznych, teatru,
filmu, nowych form ekspresji artystycznej, designu, architektury, nauki, historii, filozofii,
religii, po polityke, problematyke spoteczng, cywilizacyjng i ekologiczna.

Szczegotowa Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych studiow magisterskich

tresc zajec koncentruje zaangazowanie studentéw Il roku na pracy intelektualnej i projektowej
prowadzgcej do realizacji dyplomowej pracy projektowej oraz pracy teoretycznej —
pisemnej. Trescig zajec stajg sie tresci uniwersalne oraz tresci indywidualne. Tresci
uniwersalne sg wspdlne dla wszystkich tematéw dyplomowych, sg nimi aspekty wpisane
w strategie procesu projektowania, wspdlne dla réznych kategorii przestrzeni
wystawienniczych — organizacja i podziat funkcjonalny przestrzeni, scenariusz
funkcjonowania, komunikacja, bezpieczenstwo, ergonomia, konstrukcja, materiaty,
oswietlenie, multimedia. Tresci indywidualne wynikajg z charakteru i specyfiki
wybranego przez studenta tematu projektowego — decyzji tworzenia odrebnej,
zindywidualizowanej struktury czasoprzestrzennej o okreslonej idei, przestaniu,
znaczeniu, przestrzeni, formie, skali — instalacja przestrzenna, stoisko wystawiennicze,
czasowa lub stata wystawa komercyjna, wystawa problemowa, pawilon wystawienniczy,
pawilon rangi Expo, scenografia pokazu mody, scenografia dziatan parateatralnych,
scenografia koncertu. Tresci zaje¢ wynikajg wiec z indywidualnego wyboru typu
projektowanej przestrzeni — od instalacji przestrzennej, po pawilon wystawienniczy;
wynikajg réwniez z wyboru podejmowanych w nich zagadnien problemowych —z
obszaru sztuk plastycznych, teatru, filmu, nowych form ekspresji artystycznej, designu,
architektury, nauki, historii, filozofii, religii, po polityke, problematyke spoteczng,
cywilizacyjng i ekologiczna. Integralng trescig zajec jest analiza szerszego kontekstu
problematyki podejmowanej w projektowej pracy dyplomowej. Analiza inspiracji
wizualnych, opracowan teoretycznych, naukowych, ma stuzy¢ rozwojowi swiadomosci i
wiedzy, a tym samym wptywac na jakos¢ dyplomowej pracy projektowej i pisemnej pracy

teoretycznej.
Metody - wyktady,
dydaktyczne - ¢wiczenia warsztatowe, projektowe,
(wyktad, pokaz, - projekty zespotowe,
dyskusja, metoda - konsultacje indywidualne

sytuacyjna, - korekty zespotowe- konsultacje indywidualne
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cwiczenia
warsztatowe,
cwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespotowe)

- korekty zespotowe

Kryteria oceny

- systematyczno$¢ uczestniczenia w zajeciach i w pracy wtasnej

- samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji projektowych

- zaangazowanie w analizie podjetej problematyki

- kreatywnos$¢ w mysleniu i poszukiwaniu rozwigzan

- oryginalnos$¢ proponowanych rozwigzan projektowych

- umiejetnos¢ wyboru projektu do dalszego opracowania

- jakosc realizacji wszystkich aspektéw projektu

- umiejetnos¢ wykorzystania programéw komputerowych — graficznych, 3D i CAD
- atrakcyjnos¢ wizualna formy prezentacji

- poprawnos¢ opracowania dokumentacji technicznej

- poziom prezentacji werbalnej projektu — umiejetnosé argumentac;ji

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfoli
o, przeglad prac)

semestr 3 — przeglad wewnetrzny

Sposab zaliczenia
(2,ZS,E,PE)

- semestr Il -ZS




