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Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji - 6

KIERUNKOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia
efektéw uczenia sie PRK umozliwiajacych
uzyskanie kompetencji z dziedziny sztuki

Poziom 6 (studia | stopnia)

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

podstawowe zasady dotyczace realizacji prac
artystycznych zwigzanych z kierunkiem studiéw oraz
zasady dotyczace srodkdw ekspresji i umiejetnosci
warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych

P6_WG

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

o podobnych cechach oraz bardzo podobnych materiatéw o istotnie ré6znych
wiasnosciach. Potrafi je rozpoznac i objasni¢ roznice miedzy nimi.

Symbol Symbol
kierunkowyc efektow
h efektow uczenia sie
uczenia sie . . . . . ZSK
obowiazujace dla cyklu ksztalcenia od roku akademickiego 2019/2020
WIEDZA / ZNA 1 ROZUMIE
Student uzyskuje podstawowa wiedze z zakresu projektowania edytorskiego, sktadu
K_Wo1 ) A . P6S_WG
tekstu, kompozyciji strony, zasad doboru odpowiedniego liternictwa
Student ma wiedze zaawansowang w niezbednym zakresie w modelowania 3D -
konstruowania obiektéw ztozonych z siatek geometrycznych. Rozumie metodologie
modelowania obiektéw zaréwno wytwarzanych przemystowo jak i obiektéw pochodzenia
K W02 . P - . . L : . P6S_WG
— organicznego. Swiadomie planuje prace przed rozpoczeciem dziatan. Studenci uzyskujg
podstawowg wiedze na temat specyfiki projektowania obiektow i stosowanych
technologii.
Student ma uzyskac wiedze z zakresu technik prezentaciji i interpretacji graficznej
K_WO03 podstawowych zadan projektowych, organizacji warsztatu projektanta. Sposobéw ich P6_WG
zapisu i wizualizacji, zapisu koncepcji i dokumentowania projektow
Student ma wiedze z zakresu wtasciwosci i mozliwosci zastosowan tradycyjnych i
K W04 nowoczesnych materiatéw konstrukcyjnych. Jest $wiadomy istnienia réznych materiatow P6S WG

podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych
dyscyplin artystycznych, reprezentatywne dzieta z ich
spuscizny oraz publikacje zwigzane z tymi
zagadnieniami

P6S_WG

style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje tworcze i
odtwdrcze

Zakres i gtebia —
kompletnosé
perspektywy
poznawczej i

zaleznosci




K_WO05

Student ma wiedze z zakresu projektowania produktu, srodkéw transportu , komunikaciji
wizualnej, narzedzi i Srodowiska pracy, bizuterii, projektowania produktéw z uzyciem
struktur kinetycznych; definiowania pojecia materii, formy i funkcji. Student uzyskuje
praktyczng wiedze z zakresu metod pracy nad projektami generowania nowych
rozwigzan projektowych Otrzymuje wiedze dotyczaca kolejnych etapow powstawania
projektu i sposobdw jego oceny i weryfikacji. Student jest Swiadomy na jakim etapie i
dlaczego zastosowaé okreslong forme podania projektu i jak szczegétowe powinno byc¢
opracowanie. Student ma wiedze umozliwiajgcg samodzielne rozwigzywanie
réznorodnych probleméw projektowych w kontekscie potrzeb spotecznych

P6_WG

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi
w dyscyplinie artystycznej (w ujeciu catosciowym) i
rozwojem technologicznym zwigzanym z zawodem
artysty danej specjalnosci

K_WO06

Student ma wiedze rozpoznawania potrzeb, zbierania, porzadkowania i interpretowania
danych. Student uzyskuje podstawowg wiedze z zakresu metod pracy nad projektami
koncepcyjnymi. Rozumie naukowe podstawy formowania problemu projektowego. Jest
$wiadomy wptywu poprawnego okreslenia problemu projektowego na efekt koncowy
projektu. Zna potencjalne zrodta problemdéw mogace w czesci lub w catosci uniemozliwic
realizacje projektu.

P6S_WG

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiéw

K_WO07

Student ma wiedze z zakresu ogolnych zasad rzadzgcych sterowaniem urzadzen
opartych o technologie cyfrows.

P6S_WG

podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa
autorskiego, podstawowaq problematyke dotyczaca
finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw
zawodu artysty danej specjalnosci

K_WO08

Student uzyskuje wiedze z zakresu metod pracy z podstawowymi materiatami
uzywanymi w modelowaniu ze szczegdlnym uwzglednieniem tworzyw sztucznych,
wiedzy na temat narzedzi niezbednych do ich obrébki oraz metod wykonczenia
powierzchni modeli i makiet, oraz obiektow wytwarzanych metodami przemystowymi z
uwzglednieniem ich charakteru i specyfiki oraz zwréceniem szczegolnej uwagi na detal.
Do celéw projektowych potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu podstawowych praw fizyki
(grawitacja i kinetyka). Student otrzymuje wiedze z zakresu podstawowych zasad
bezpieczenstwa podczas korzystania z narzedzi uzywanych do modelowania.

Student uzyskuje wiedze z zakresu metod pracy nad wykonywaniem elementéw
przenoszenia i zamiany ruchu za pomocg metod modelarskich, zapoznaje sie z
materiatami, stosunkowo tatwo poddajgcymi sie obrébce, nadajgcymi sie do
wykonywania elementéw ruchomych oraz elementéw przenoszgcych i zamieniajgcych
ruch w makietach i modelach imitacyjnych, nie poddawanych rzeczywistym
obcigzeniom.

P6S_WG

K_WO09

Studenci nabywajg wiedze na temat podstawowych zagadnien malarskich takich jak m
in: kolor, rodzaje Swiatta i ich wptyw na modelowanie bryly w przestrzeni, walor i
Swiattocien, roznicowanie materii, ekspresja uzytych srodkéw malarskich i graficznych
(plama, kontur, faktura). A takze zasady perspektywy i anatomii. Poznajg narzedzia i
techniki malarskie tj. Technika akrylowa, olejna, temperowa itd. Student ma podstawowg
wiedze dotyczacg procesu twdrczego, percepcji wzrokowej oraz warsztatu malarza i
rysownika. Program pozwala na zapoznanie sie z wieloma konwencjami malarskimi.

P6_WG

K_W10

Student ma wiedze z zakresu historii sztuki antycznej, Sredniowiecznej, nowozytnej, XIX
i poczatku XX wieku

P6S_WG




K W11

Student posiada wiedze w zakresie ksztaltowania form przestrzennych. Pogtebia
problematyke organizacji procesu budowy obiektu i jego wykonawstwa. Uczy sie
dobiera¢ srodki adekwatne do realizacji wyznaczonych celow.

P6S_WG

K W12

Student ma wiedze z zakresu ergonomii umozliwiajgcg wtasciwe rozwigzywanie
problemow projektowych.

P6S_WG

K_W13

Student posiada wiedze z zakresu terminologii akademickiej, oraz dotyczaca mebli,
oswietlenia, farb i koloréw, detali architektonicznych, okien i drzwi, podtdg.

P6S_WG

K W14

Student ma wiedze z zakresu techniki i technologii wytwarzania produktéw oraz
wihasciwosci i mozliwosci zastosowan tak klasycznych jak i nowych materiatow
konstrukcyjnych. Rozumie podstawowe prawa fizyki (mechaniki, optyki) i potrafi je
uwzgledni¢ w realizowanym zadaniu projektowym .Jest Swiadomy istnienia roznych
technologii i materiatéw o istotnie réznigcych sie wlasnosciach. Potrafi je rozpoznac i
objasni¢ réznice miedzy nimi. Rozumie koniecznos¢ podporzadkowania projektowania
wymaganiom technologicznym i materiatowym.

P6S_WG

K_W15

Student ma zasadniczg wiedze dotyczgca czlowieka i jego mozliwosci i zdolnosci
psychofizycznych obejmujgca antropometrie, biomechanike i zagadnienia zwigzane z
psychologig poznawczg w projektowaniu systemoéw informacyjnych.

P6S_WG

K_W16

Student ma wiedze z zakresu uregulowania ochrony wtasnosci intelektualnej;

P6S_WG

K W17

Student uzyskuje wiedze z historii wzornictwa/designu oraz poznaje teorie projektowania
powigzane z ewolucjg wzornictwa przemystowego.

P6S_WG

K_Wis

Student uzyskuje wiedze w zakresie analizy, rozumienia struktury réznorodnych
przekazow audiowizualnych oraz wybranych technik wizualizacyjnych.

P6S_WG

K_W19

Student posiada wiedze z zakresu terminologii akademickiej, oraz dotyczaca mebili,
oswietlenia, farb i koloréw, detali architektonicznych, okien i drzwi, podtdg.

P6S_WG




K_W20

Student posiada wiedze na temat zasad wykonywania sudyjnych fotografii cyfrowych,
zasad komponowania kadru, sposobow doboru odpowiedniego o$wietlenia, sposobéw
zapisu i podstwowej obrobki cyfrowej plikow z aparatu cyfrowego.

P6S_WG

UMIEJETNOSCI / POTRAFI

K_uo1

Student posiada umiejetnos$¢ rozwigzywania prostych zadan projektowych w oparciu o
rysunek odreczny i proste modelowanie, oraz czytelne przedstawienie idei
wygenerowanych w procesie projektowym.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci ekspresji artystycznej

K_U02

Student posiada umiejetnosci wykorzystania programéw graficznych Adobe,
samodzielnego projektowania i postugiwania sie srodkami graficznymi w sposéb
umozliwiajgcy komunikacje z odbiorcg projektu z zastosowaniem zasad edycji tekstéw

P6S_UW

P6S_UW

tworzy¢ i realizowac¢ wiasne koncepcje artystyczne oraz
dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich
wyrazenia

K_U03

Student potrafi na podstawie prezentowanych przyktadéw wzornictwa rozrézniac styl i
dokonania wybranych projektantow oraz uzasadni¢ ich role dla procesu projektowania
przemystowego.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki

muzyczne)

K_Uo04

Student potrafi zastosowaé poznane zwroty w rozmowie, czyta¢ teksty z w/w zakresu,
opisywac swoje prace i rozumie¢ programy tel./materiaty filmowe poswiecone tym
zagadnieniom.

P6S_UK

K_U05

Student potrafi odpowiedzie¢ na postawione problemy w kreacji i projektowaniu
wizualnym poprzez modele ktére maja realizacje opisowe i praktyczno-prototypowe.

P6S_UW

P6S_UW

biegle stuchowo rozpoznawaé materiat muzyczny,
zapamietywac go i operowac nim

wykonywad reprezentatywny repertuar zwigzany z
kierunkiem studiéw oraz w podstawowym zakresie
interpretowac utwory reprezentujace rézne style
muzyczne, a takze przekazywac dzieto muzyczne w
petni — jego materiat dZwiekowy, forme i zawarte w
nim idee

K_U06

Student uzyskuje umiejetnosci pozwalajgce na swobodne i kreatywne poruszanie sie w
obszarze programéw do modelowania 3D, ztozonych z siatki geometrycznej zaréwno
wytwarzanych przemystowo jak i obiektéw pochodzenia organicznego. Potrafi czytaé i
tworzy¢ na poziomie podstawowym rysunki techniczne. Potrafi postugiwa¢ sie
przyrzadami pomiarowymi.Potrafi samodzielnie budowac ztozone, wieloelementowe
modele 3D, $wiadomie i efektywnie dobierajgc zestaw narzedzi. Potrafi przygotowac
dokumentacje techniczng projektu oraz opracowaé materiat wyjsciowy w formie
wiasciwej dla danej technologii prototypowania. Potrafi opracowac¢ wirtualng scene
fotograficzng, przypisywac oraz edytowac¢ materiaty, ustawia¢ oswietlenie i wykonywac
fotorealistyczne wizualizacje ofertowe.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki

plastyczne i konserwacja dziet

K_U07

Student nabywa umiejetnosci doboru odpowiednich materiatéw do konkretnych
zastosowan, swiadomie postuguje sie wiedzg techniczng i technologiczng. Potrafi
samodzielnie poréwnac cechy i wlasnosci materiatow konstrukcyjnych.

P6S_UW

K_U08

Student, umie wykorzysta¢ podane metody projektowe; potrafi wykona¢ poszczegdine
etapy realizacyjne projektu, umie podejmowa¢ samodzielnie decyzje w zakresie
realizacji prac projektowych. Student posiada umiejetnosci analizy i syntezy problemu
projektowego, doboru metody projektowej oraz realizacji modeli 2D oraz 3D; potrafi
wiasciwie interpretowac i oceniaé¢ poszczegdlne etapy realizacyjne projektu. Potrafi

P6S_UW

P6S_UW

Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu
artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci
plastycznej

Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika i
technologia w trakcie realizacji prac artystycznych

podejmowac samodzielne decyzje dotyczace
projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych

Wykorzystanie
wiedzy —
rozwigzywane
problemy i
wykonywane
zadania




przygotowaé dokumentacje techniczng projektu oraz opracowac¢ materiat wyjsciowy w
formie wlasciwej dla danej technologii prototypowania i prezentacji ofertowe;j.

K_U09

Student umie wykorzysta¢ wiedze z zakresu projektowania, posiada umiejetnosc
rozpoznawania potrzeb, zbierania, porzgdkowania i interpretowania danych. Potrafi
wyciggaé wnioski, formowac¢ poprawnie problem projektowy, przewidywaé skutki efektow
projektowania. Posiada umiejetnos¢ pracy w réznych technologiach przy uzyciu narzedzi
potrzebnych do projektowania.

P6S_UW

K_U10

Student umie samodzielnie tworzy¢ poprawnie sformatowane dokumenty tekstowe,
arkusze kalkulacyjne, potrafi korzysta¢ z wybranych zrédet informaciji i narzedzi do
przetwarzania obrazu, jest w stanie samodzielnie przetworzy¢ pliki multimedialne by
wykorzystac je we wlasnej prezentacji, potrafi stworzy¢ prezentacje multimedialng
wedtug wlasnego scenariusza z wykorzystaniem wybranej aplikaciji, potrafi zatozyé
strone internetowg i Bloga.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki

filmowe i teatralne)

K_U11

Student ma umiejetno$¢ samodzielnego wykonania i prezentowania catego procesu
projektowego, rozumie i potrafi samodzielnie podejmowac decyzje przy interpretacji
zatozen projektowych w formie graficznej i przestrzennej w zaleznos$ci od charakteru i
okolicznosci prezentaciji.

P6S_UW

K_U12

Student swobodnie, samodzielnie i $wiadomie postuguje sie wybranymi technikami
malarskimi i rysunkowymi. W toku realizacji prac malarskich studenci nabywajg
umiejetnosci manualnych i technicznych niezbednych do wykonania prac malarskich,
dokonujg wyboru srodkéw wyrazu adekwatnych do projektu i ich upodoban i ich
zamierzen.

P6S_UW

P6S_UW

rozumiec istote konstrukgcji tekstu scenariusza oraz
samodzielnie oceniac tekst literacki i mozliwosci jego
adaptacji dla filmu i teatru

rozumiec technologie realizacji widowisk filmowych,
telewizyjnych i teatralnych oraz stosowac zasady i
techniki adaptacji utworéw literackich i ich
przeksztatcania na jezyk filmowy i teatralny

K_U13

Student posiada umiejetnos¢ rozrézniania poszczegolnych epok w historii sztuki, w tym
takze dziel najwazniejszych twércéw, potrafi je wydatowaé, student posiada umiejetnosc
rozrézniania poszczegdlnych stylow w sztuce Sredniowiecznej, renesansowe;j i
barokowej , klasycyzmu, romantyzmu, realizmu, impresjonizmu, kubizmu, sztuki
abstrakcyjnej i Bauhausu w tym takze najwazniejszych dziet malarstwa, architektury i
rzezby. student potrafi krytycznie reinterpretowac formy historyczne w tworzeniu nowych
wartosci wizualnych.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej

K_U14

Student opanowuje poszerzone podstawy ksztattowania rzezby i dotyczgcego jej
otoczenia. Ma praktyke w uzywaniu wybranych, tradycyjnych materiatow i technologi.
Poszukuje celowosci i wykorzystuje inne media.

Pogtebia proby zmierzenia sie ze studium z natury. Poznaje i poszerza warsztat oraz
problematyke podejmowanych prac.

P6S_UW

P6S_UW

realizowac wtasne dziatania artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych
ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

K_U15

Student uzyskuje umiejetnos¢ analizy formy i funkcji obiektu technicznego, generowania
nowych rozwigzan projektowych, umiejetnos¢ dostrzegania inspiracji w otaczajgcym
Swiecie np. nauka, technologia, sztuka, itp.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci improwizacyjnych (sztuki

muzyczne, sztuki filmowe i teatralne)

K_U16

Student ma umiejetnosci tworzenia i realizowania koncepcii projektowych. Swiadomie
postuguje sie wtasciwymi narzedziami oraz technologiami niezbednymi do realizac;ji
projektéw. Potrafi sporzgdzi¢ dokumentacje umozliwiajaca realizacje zadania. Posiada
umiejetnos¢ pracy w zespole projektowym. Posiada podstawowg umiejetnosc¢
wspotpracy w interdyscyplinarnych zespotach zwigzanych z tematyka kierunkowg.
Postuguije sie jezykiem branzowym. Posiada umiejetno$¢ werbalnej oraz graficznej

P6S_UW
P6S_UU

P6S_UW

ksztattowac i tworzyc¢ prezentacje w sposob
umozliwiajacy odejscie od zapisanego tekstu
muzycznego, scenariusza lub tekstu dramatu

W zakresie umiejetnosci warsztatowych




prezentacji projektu.

K_U17

Student posiada umiejetnosci analizy i syntezy problemu projektowego, doboru
wiasciwej metody projektowej; potrafi interpretowac i ocenia¢ poszczegdline etapy
realizacyjne projektu, oraz posiada wtasciwy zakres umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajgcych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych, a takze przygotowany jest
do wspoétpracy zespotowej.

P6S_UW
P6S_UU

P6S_UW P6S_UU

korzystaé z umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajacych realizacje wtasnych koncepcji
artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciaggty ich
rozwdj przez samodzielng prace

Wykorzystanie
wiedzy —
rozwigzywane
problemy i
wykonywane
zadania/Uczenie sig —
planowanie wtasnego
rozwoju i rozwoju
innych oséb

K_U18

Student ma umiejetnosci doboru odpowiednich technologii i materiatéw do konkretnych
zastosowan, $wiadomie postuguje sie wiedzg techniczng i technologiczng. Potrafi
samodzielnie poréwnac cechy i wlasnos$ci materiatéw konstrukcyjnych oraz stosowanych
rozwigzan technicznych i technologicznych. Rozumie konieczno$é podporzgdkowania
projektowania wymogom technologicznym. Posiada poszerzone umiejetnosci
poszukiwania informacji o materiatach i technologiach wytwarzania, niezbednych przy
realizacji projektu.

P6S_UW
P6S_UU

W zakresie umiejetnosci werbalnych

K_U19

Student posiada praktyczne umiejetnosci wykorzystania zdobytych wiadomosci do
rozwigzywania rzeczywistych problemow z zakresu ergonomicznego projektowania.
Postugiwanie sie atlasem antropometrycznym. Umie przeprowadza¢ diagnoze
ergonomiczng i formutowaé podstawowe zalecenia w tym zakresie. Nabywa
umiejetnosci postugiwania si¢ oprogramowaniem wspomagajgcym projektowanie
ergonomiczne.

P6S_UW

P6S_UK

przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia
ustne, dotyczace zagadnien szczegétowych zwigzanych
z kierunkiem studiéw, z wykorzystaniem
podstawowych ujec teoretycznych i réznych zrédet

K_U20

Student posiada praktyczne umiejetnosci w zakresie wykorzystania nabytej wiedzy z
zakresu obrobki i ksztattowania materiatéw uzywanych do modelowania — tworzyw
sztucznych (PCV, polistyrenu szkta organicznego), materiatéw drewnopochodnych
(sklejka, MDF, ptyta widrowa) oraz obchodzenia sie z materiatami stuzgcymi do
wykanczania i lakierowania powierzchni modeli i makiet Wyksztatca umiejetnosci
wykonywania elementéw ruchomych modeli i makiet z wykorzystaniem tatwo
dostepnych i tatwo obrabialnych materiatéw. Umiejetnos¢ zastapienia przemystowych
metod obrébki elementéw oraz metod wykonywania elementéw maszyn, metodami
modelarskimi uzyskujgc ten sam efekt finalny jednakze o mniejszej trwatosci i
odpornosci na obcigzenia.

P6S_UW

W zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji

K_U21

Student potrafi, na podstawie prezentowanych przykltadéw wzornictwa, rozrézniaé styl i
dokonania wybranych projektantow oraz uzasadni¢ ich role dla procesu projektowania
przemystowego.

P6S_UW

P6S_UK

stosowac formy zachowar zwigzane z publicznymi
prezentacjami wiasnych dokonan artystycznych

Komunikowanie
sie — odbieranie

i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie
wiedzy w
Srodowisku
naukowym i
postugiwanie sie
jezykiem obcym

K_U22

Student uzyskuje umiejetnosci w zakresie samodzielnego konstruowania prostych
przekazoéw audiowizualnych na poziomie technologicznym / dobér i postugiwanie sie
odpowiednim sprzetem i oprogramowaniem, a takze w zakresie tresci i jej zwigzkéw z
forma przekazu.

P6S_UW

K_U23

Student uzyskuje umiejetnosci programowania prostych zadan w technologii cyfrowego
sterowania procesami i obiektami.

P6S_UW




K_U24

Student uzyskuje umiejetnosci w zakresie wykonywania cyfrowych fotografii studyjnych
wykonywanych modeli i makiet. Umie odpowiednio zakomponowac i oswietli¢ kadr i
poddaé¢ wykonane zdjecie podstawowej obrébce cyfrowe;.

P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE / JEST GOTOW DO

K_KO1

Student samodzielnie podejmuje prace projektowe, zbierajgc, analizujgc i interpretujgc
informacje.

P6S_KR

W zakresie niezaleznosci

K_K02

Student potrafi analizowa¢ obraz, rysunek, formutowaé opinie i krytyczne sady na temat
malarstwa, takze wtasnych poszukiwan artystycznych. Student potrafi — na
podstawowym poziomie — samodzielnie korygowa¢ wiasne btedy.

P6S_KR

Oceny — krytyczne
podejscie

K_K03

Student potrafi formutowac opinie i sady dotyczace problemu projektowego,
prezentowac jasno swoj punkt widzenia.

P6S_KK

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac,
wykazujac sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i
interpretowania informaciji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentacji oraz
wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscia organizacji
pracy

P6S_KR

Rola zawodowa —
niezaleznos$¢ i
rozwoj etosu

K_K04

Student posiada kompetencje w sferze przyjmowania i przekazywanie informacji o stanie
projektowania, umiejetnosci formutowania wtasnej oceny i przyjmowania krytyki w pracy
zespotowej oraz tworzenia wtasnej autorskiej prezentacji z uwzglednieniem kryteriéw
realizaciji.

P6S_KK

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

K_KO05

Student potrafi analizowa¢ dzieta sztuki dawnej pod wzgledem stylu i formy, student
potrafi formutowac i wypowiadac¢ sady na temat dziet sztuki dawnej, student dostrzega
ztozonos¢ problematyki wystepujacej przy ksztattowaniu sie stylu poszczegolnych epok
historycznych.

P6S_KR

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci, zdolnosci twdrczego myslenia i
tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow,
P6S_KK elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i
zmieniajgcych sie okolicznosci oraz kontrolowania
swoich zachowan w warunkach zwigzanych z
publicznymi prezentacjami

Oceny — krytyczne
podejscie

K_KO06

Student uczestniczy aktywnie w dyskusjach, uzyskuje podstawowe kompetencje w
zakresie rozumienia specyfiki kierunku.

Posiada umiejetnos¢ efektywnego komunikowania sie, oraz integracji w ramach réznych
przedsiewzie¢ kulturalnych.

Umie oceni¢ i uzasadni¢ autorskie interpretacje projektu oparte o obiektywne kryteria
oceny.

Student potrafi pracowac w zespole. Posiada zdolno$¢ obserwacji zmian zachodzacych
w otaczajgcym go swiecie.

P6S_KR

W zakresie komunikacji spotecznej

K_KO07

Student wyksztatca nawyk systematycznej pracy, rozumienia argumentow i twérczego
reagowania na pojawiajgce sie informacje.

P6S_KO

wypetniania roli spotecznej absolwenta studiow na
P6S_KO kierunku przyporzadkowanym do dyscypliny
artystycznej

Odpowiedzialnos¢ —
wypetnianie
zobowigzan
spotecznych i

dziatanie na rzecz
interesu publicznego/

podejmowania refleksji na temat spotecznych,
P6S_KR naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z wtasng
praca i etosem zawodu

Rola zawodowa -
niezaleznosc¢ i
rozwoj etosu




K_KO08

Student poszerza swoje kompetencje do oceny realizacji przestrzennych. Potrafi
zaprezentowacé, wypowiedzie¢ sie na temat prac w pracowni i innych dokonan
artystycznych. Formutuje opinie dotyczace zycia kulturalnego i zawodowego. Jest
gotowy do pracy w zespole.

P6S_KO

K_KO09

Student posiada umiejetnos¢ analizy projektow i produktéw pod wzgledem uzytecznosci
i jakosci ergonomicznej. Umiejetnosé stosowania wiedzy ergonomicznej w praktyce
projektowe;.

P6S_KK

efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan
w spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w
przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

K_K10

Student uzyskuje kompetencje szczegdlnie w obszarze pracy w grupie i personalnie,
(pozyskiwanie zrédiowe informaciji, selekcja, omawianie i analiza problemowa)

P6S_KR

K_K11

Student potrafi rozwigzywac problemy interdyscyplinarne, komunikowa¢ sie
interpersonalnie, oraz krytycznie interpretowac cele i metody w procesie projektowania i
kreacji artystyczne;j.

P6S_KR

K_K12

Student potrafi podejmowaé podstawowe czynnos$ci obrotu prawnego w zakresie prawa
autorskiego i wtasnosci przemystowej — w tym oceni¢ w kategoriach prawnych skutki
zawarcia umow dotyczgcych dziatalnosci artystycznej oraz zakres mozliwosci
korzystania z dostepnych w obrocie przekazéw intelektualnych.

P6S_KR

K_K13

Zdobyta przez studenta wiedza wptynie na udoskonalanie wtasnych metod
projektowania / design, sprzyja¢ bedzie inspiracjom twérczym w tym zakresie oraz
pozwoli na formutowanie wtasnych ocen i opinii oraz utatwi komunikacje z innymi
specjalistami z tej dziedziny.

P6S_KR

K_K14

Student potrafi wypowiadac¢ sie za pomoca srodkéw graficznych i prezentowa¢ swoje
projekty.

P6S_KK

K_K15

Student potrafi wlasciwie interpretowac i ocenia¢ poszczegodlne etapy realizacyjne
projektu.

P6S_KR

K_K16

Student potrafi zaprezentowac swoje wtasne prace i osiggniecia artystyczne.

Bierze udziat w dyskusji, formutuje swoje opinie i sgdy. Komunikuje sie w zakresie
podstawowej tematyki artystycznej. Jest przygotowany do uczestnictwa w programach
stypendialnych i wymiany studentéw (Erasmus).

P6S_KR




