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Wydział Grafiki i Sztuki Mediów
SPRAWOZDANIE
z pracy Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia
                                 na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów
                              w roku akad. 2017 / 2018
Zarządzeniem Rektora nr I/74/2016 z dnia 20 grudnia 2012 r. powołano członków Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na kadencję 2016–2020 na podstawie §  19, ust. 3 Statutu  Akademii  Sztuk  Pięknych  im.  Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu oraz § 6 Uchwały NR 25/2013 Senatu ASP z dnia 24 kwietnia 2013 powołującej Wydziałowe Zespoły  ds.  Jakości  Kształcenia na czas trwania kadencji 2016 -2020, tj. od 1.09. 2016r. do dnia powołania nowych zespołów, w następującym składzie ( po zmianach ) :
dr hab. Marek Grzyb – Przewodniczący
mgr Anna Kodź – Kierownik Katedry Grafiki Artystycznej 
dr hab. Ireneusz Olszewski – Kierownik Katedry Sztuki Mediów
dr Anna Trojanowska – Kierownik Katedry Projektowania Graficznego
prof. Wiesław Gołuch – Kierownik studiów niestacjonarnych
dr Joanna Skrzypiec Żuchowska  – Kierownik studiów niestacjonarnych 
prof. Ryszard Jędroś – Koordynator ds. studiów doktoranckich
dr Zuzanna Dyrda -  kierownik płatnych form z wykładowym językiem angielskim
Anna Szalwa – Przedstawiciel Samorządu Studenckiego
Zespół pracował w oparciu o Uchwałę Senatu nr 25/2013 z 24 kwietnia 2013 r. oraz  Uchwałę nr 26/2014 z 18 czerwca 2014 r. wprowadzającą zmiany w Wewnętrznym Systemie Zarządzania Jakością Kształcenia oraz zarządzenia: NR I/50/2014 (wprowadzające harmonogram działań związanych z Wewnętrznym Systemem Zapewnienia Jakości Kształcenia w roku akademickim 2014/2015), 
W roku akademickim 2017/2018 odbyły się dwa spotkania Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów (potwierdzone listą obecności):
14 listopada 2017 roku – odbyło się spotkanie Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów. Przedmiotem spotkania było: podsumowanie hospitacji w roku akademickim 2016/2017 i analiza ich wyników; plan hospitacji na rok 2017/2018; oraz ustalenie harmonogramu zadań Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akademickim 2017/2018.
02 lipca 2018 roku – odbyło się kolejne spotkanie Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów. Przedmiotem spotkania było: podsumowanie hospitacji w roku akademickim 2017/2018 i analiza ich wyników. Wstępna analiza wyników ankiet studenckich dotyczących oceny jakości kształcenia i warunków studiowania na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akad. 2017/2018; przygotowanie sprawozdania dotyczącego oceny efektów kształcenia i rekomendacji (do przedstawienie na Radzie Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów poświęconej jakości kształcenia, a zaplanowanej na listopad – grudzień 2018).
28 listopada 2018 roku – odbyła się Rada Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów poświęcona jakości kształcenia, na której przedstawione zostało Sprawozdanie z pracy Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akad. 2017/2018 oraz ocena efektów kształcenia stanowiąca podstawę doskonalenia programu kształcenia, zawierająca analizę wyników ankiet studenckich dotyczących oceny jakości kształcenia i warunków studiowania na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akad. 2017/2018, rekomendacje Wydziałowego Zespołu ds. Jakości Kształcenia; oraz wyniki hospitacji. 
HOSPITACJE
Zgodnie z opracowanym przez Wydziałowy Zespół ds. Jakości Kształcenia planem hospitacji zajęć dydaktycznych na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akademickim 2017/2018 przeprowadzono 7 hospitacji zajęć na różnych poziomach i formach studiów (w załączeniu).
Hospitalizacji zajęć dokonali: prodziekan wydziału, a także inne upoważnione przez dziekana osoby (w odniesieniu do wszystkich nauczycieli akademickich) oraz kierownicy katedr i kierownicy studiów (w odniesieniu do nauczycieli akademickich zatrudnionych w kierowanej przez nich jednostce). 
Ocenie podlegały: zgodność tematyki zajęć z programem przedmiotu i założonymi efektami kształcenia; trafność doboru metod pracy, w tym wykorzystania środków dydaktycznych; organizacja zajęć; komunikacja: nauczyciel – student; aktywizacja studentów.
Hospitujący sporządzili protokoły wg zatwierdzonego wzoru. Każdy hospitowany zapoznał się z treścią protokołu, co potwierdził podpisem. Pełna dokumentacja w Dziekanacie Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów.
WPROWADZENIE DO ANALIZY WYNIKÓW ANKIET 
studenckich dotyczących oceny jakości kształcenia i warunków studiowania na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akad. 2017/2018.
Do przeprowadzenia ankiety został użyty wzór ankiety określony zarządzeniem Prorektora ds. dydaktycznych i studenckich z dnia 16 maja 2018 w sprawie : wykonania uchwały Senatu nr 25/2013 z dnia 24 kwietnia 2013 – ankiety wypełniane były w formie papierowej w odróżnieniu od ubiegłorocznej (w formie elektronicznej).  
Ankietę przeprowadzono w drugiej połowie maja 2018. Termin te został rozciągnięty z powodu wielu form studiowania na wydziale na dwa tygodnie. Ankiety przeprowadzano na wybranych zajęciach wydzielając czas na jej przeprowadzenie (z wcześniejszą zgodą prowadzącego) oraz na przeglądach semestralnych danego roku. 
W ankiecie brało udział :
Grafika - studia dzienne - 71 na 121 studentów
Sztuka mediów - studia dzienne - 38 na 68 studentów
Projektowanie Graficzne - studia niestacjonarne 23 na 57 studentów
Studenci studiów po angielsku – 12 na 12 studentów
Fotografia I Multimedia - studia niestacjonarne – 36 na 46 studentów 
Razem w ankiecie brało udział 180 na 292 studentów wydziału
Studenci oceniali cztery obszary: 
Ocena programu - 15 pytań
Warunki studiowania – 20 pytań
Ocena samorządu – 2 pytania
Ocena kształcenia – 3 pytania
Dla studiujących na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów studentów zagranicznych została przygotowana identyczna ankieta w języku angielskim.
W tej ankiecie nie byli oceniani pracownicy Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów oraz pracownicy innych wydziałów włączonych w proces kształcenia na kierunkach Grafika i Sztuka Mediów. 
Dla trzech pierwszych obszarów ankietyzacji (ocena programu, warunki studiowania, 
ocena samorządu) zaproponowano odpowiedzi 
- nie mam zdania / nie wiem/nie dotyczy
1 - zdecydowanie nie
2 - raczej nie
3 - raczej tak
4 - zdecydowanie tak
dla obszaru – ocena kształcenia :
2- zła , 3 – zadowalająca, 4 – dobra, 5– bardzo dobra
	OCENA PROGRAMU STUDIÓW
	Grafika
	SzMed 
	Projek
	Angiel
	FiM
	Razem

	Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z wyboru kierunku studiów?
	3,5
	3,4
	3,3
	3,8
	3,4
	3,4

	Czy program studiów w ogólnej ocenie spełnia Pana/Pani oczekiwania?
	2,8
	2,8
	2,9

	3,2
	2,8
	2,9

	Czy program studiów pozwala uzyskać umiejętności praktyczne niezbędne w przyszłej pracy artystycznej/zawodowej/projektowej?
	3
	2,8
	3,4
	3,4
	2
	2,9

	Czy program studiów pozwala na zdobycie wiedzy niezbędnej w pracy artystycznej /zawodowej/projektowej?
	2,8
	2,8
	3,3
	3,3
	2,8
	3

	Czy program studiów umożliwia nabycie kompetencji społecznych tj. umiejętności samokształcenia, pracy w zespole, rozwiązywania problemów, komunikowania się, autoprezentacji?
	2,7
	2,7
	3
	3,5
	3,2
	3

	Czy program studiów przygotowuje do samodzielnej pracy artystycznej/zawodowej/projektowej?
	2,5
	2,6
	3,3
	3,4
	2,5
	2,8

	Czy w toku studiów ma Pan/Pani możliwość zdobycia wiedzy w zakresie prowadzenia samodzielnej działalności?
	1,7
	1,9
	2,3
	3,4
	2,4
	2

	Czy treści nauczania powtarzają się w ramach różnych przedmiotów?
	2,5
	1,9
	2,3
	2,4
	1,9
	2,2

	Jeśli tak wskaż w jakich :
	liternictwo
	fotografia
	
	
	
	

	Czy zajęcia praktyczne spełniają Pani/Pana oczekiwania?
	3
	2,6
	3,1
	3,5
	2,75
	2,9

	Czy zajęcia teoretyczne spełniają Pani/Pana oczekiwania?
	2,5
	3
	3,1
	3,2
	3
	2,9

	Czy katalog wyboru pracowni spełnia Pana/Pani oczekiwania?
	2,9
	3,1
	3,1
	3
	2,8
	2,9

	Czy ma Pan/Pani możliwość uczestniczenia w zajęciach z j. obcego, którym jest Pan/Pani zainteresowana?
	3,3
	3,3
	2,9
	3
	3,2
	3,1


	OCENA WARUNKÓW STUDIOWANIA
	GRAF
	SZM
	PROJ
	ANG
	FiM
	

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z planu zajęć (rozkład godzinowy i dzienny)?
	2,3
	2,7
	3,1
	3,1

	2,7
	2,7

	Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy dziekanatu?
	3,6
	3,6
	3,9
	3,7
	3,6
	3,6

	Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy działu socjalnego ( stypendia) przy Dziale Organizacji Studiów?
	3
	3
	3,2
	3,3
	3,5
	3,2

	Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy Biblioteki i jej zasobów?
	3,1
	2,7
	3,4
	3,1
	3,4
	3,1

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy Działu Współpracy z Zagranicą?
	2,7
	2,6
	3,3
	3,4
	3
	3

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy Księgowości?
	2,9
	1,8
	3,3
	3,5
	3,5
	3

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy Działu Zamówień?
	2,9
	2,5
	3,3
	3,5
	-
	3

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy sekretariatu Rektora?
	3
	2,9
	3,4
	4
	3,5
	3,3

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy sekretariatu Prorektorów?
	3,1
	2,8
	3,3
	4
	-
	3,3

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy sekretariatu Kanclerza?
	3
	2,6
	3,4
	4
	-
	3,3

	Czy baza socjalna Uczelni spełnia Pana/Pani oczekiwania (np. gastronomia, punkty z napojami)?
	2,1
	2,2
	2,9
	3,6
	2,4
	2,6

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z warunków w Domu Studenckim (akademik)?
	2,7
	2,3
	3
	3
	-
	2,7

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z obsługi administracyjnej Domu Studenckiego?
	2,6
	2,2
	3,1
	2,8
	-
	2,6

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z działania bezprzewodowego Internetu na terenie Uczelni?
	2,7
	2,9
	3,1
	2,8
	2,6
	2,8

	Czy infrastruktura dydaktyczna Uczelni jest odpowiednia (sale wykładowe, pracownie, warsztaty)?
	3,2
	3,1
	3,3
	3,5
	3,1
	3,2

	Czy zajęcia sportowe spełniają Pana/Pani oczekiwania?
	2,8
	3,2
	2,5
	2,8
	-
	2,8

	Czy jest Pan/Pani zadowolona z oferty bezpłatnych szkoleń w zakresie wejścia artysty/projektanta na rynek pracy?
	2,2
	2,6
	3,2
	2,8
	-
	2,7

	Czy jest Pan/Pani zadowolona uczelnianego systemu pomocy
(psycholog, samorząd, zapomoga)?
	2,4
	2,8
	3
	3,4
	-
	2,9


	OCENA SAMORZĄDU
	Graf
	SZM
	PROJ
	ANG
	FiM
	Razem

	 Czy działalność Samorządu Studenckiego odpowiada Pana/Pani potrzebom?
	2,5
	3,2
	3
	3,2
	-
	2,9

	Czy aktywność i sposób działania uczelnianych kół naukowych jest zadowalająca?
	2,9
	2,6
	3,2
	3,4
	-
	3


2- zła , 3 – zadowalająca, 4 – dobra, 5– bardzo dobra
	OCENA KSZTAŁCENIA
	Graf
	SZM
	PROJ
	ANG
	FiM
	Razem

	Jaka jest Pana/Pani ogólna ocena poziomu merytorycznego kadry akademickiej?
	4
	3,2
	4
	4,6
	3,7
	3,9

	Jaka jest Pana/Pani ogólna ocena kształcenia na Państwa Wydziale?
	4,1
	3,1
	3,8
	4,6
	3,7
	3,8

	Jaka jest Pana/Pani ogólna ocena prowadzonych zajęć na państwa kierunku?
	3,9
	3,3
	3,7
	4,4
	3,7
	3,8


W roku akademickim 2017/2018 powstała nowa ankieta lecz tylko część pytań można próbować porównać - pamiętając o innej skali oceny w „starej” ankiecie.
Porównaniu w dziale Ocena programu studiów można było poddać pytania o ocenę: 
– stopnia wspomagania procesu kształcenia w zakresie wiedzy: 3.27 / ilość ocen: 78
(w ubiegłym roku 3.12 / liczba ocen: 65)
 W nowej ankiecie:
Czy program studiów pozwala na zdobycie wiedzy niezbędnej w pracy artystycznej /zawodowej/projektowej? - 2,9
– stopnia wspomagania procesu kształcenia w zakresie umiejętności: 3.63 / ilość ocen: 78
(w ubiegłym roku 3.68 / liczba ocen: 65)
– stopnia wspomagania procesu kształcenia w zakresie postawy twórczej: 3.87 / ilość ocen: 78 (w ubiegłym roku 3.63 / liczba ocen: 64)
W nowej ankiecie: 
Czy program studiów pozwala uzyskać umiejętności praktyczne niezbędne w przyszłej pracy artystycznej/zawodowej/projektowej? -3
– stopnia wspomagania procesu kształcenia w zakresie kompetencji społecznych: 3.04 / ilość ocen: 78 (w ubiegłym roku 3.05 / liczba ocen: 64)
W nowej ankiecie:
Czy program studiów umożliwia nabycie kompetencji społecznych tj. umiejętności samokształcenia, pracy w zespole, rozwiązywania problemów, komunikowania się, autoprezentacji? -3
W dziale Ocena Warunków Studiowania można próbować porównać tylko cześć pytań jak pytanie o ocenę:
Średnia ocena wyposażenia sal zajęć teoretycznych: 3.64 / ilość ocen: 78
(w ubiegłym roku 3.6 / liczba ocen: 63)
Średnia ocena wyposażenia sal zajęć praktycznych: 4.05 / ilość ocen: 78
(w ubiegłym roku 3.89 / liczba ocen: 64)
W nowej ankiecie:
Czy infrastruktura dydaktyczna Uczelni jest odpowiednia (sale wykładowe, pracownie, warsztaty)? -3,2
Średnia ocena zasobów bibliotecznych: 3.72 / ilość ocen: 74
(w ubiegłym roku 3.68 / liczba ocen: 59)
W nowej ankiecie:
Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy Biblioteki i jej zasobów? -3,1
Średnia ocena działu organizacji studiów: 4 / ilość ocen: 72
(w ubiegłym roku 3.8 / liczba ocen: 60)
W nowej ankiecie:
Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy działu socjalnego ( stypendia) przy Dziale Organizacji Studiów? – 3,2
Średnia ocena dziekanatu: 4.73 / ilość ocen: 77
(w ubiegłym roku 3.7 / liczba ocen: 63)
W nowej ankiecie:
Czy jest Pan/Pani zadowolony/a z pracy dziekanatu?- 3,6
Średnia ocena biura współpracy z zagranicą: 3.72 / ilość ocen: 58
W nowej ankiecie:
Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy Działu Współpracy z Zagranicą? – 3
Średnia ocena księgowości: 3.91 / ilość ocen: 58
W nowej ankiecie:
Czy jest Pan/Pani zadowolona z pracy Księgowości? – 3
UWAGI i POSTULATY studentów wpisane do ankiety:
Sztuka mediów
1. Mocne strony uczelni: wyposażenie pracowni, duża rozpiętość przedmiotów, młoda kadra, mocne strony- 3D, grafika projektowanie, warsztat multimedialny, koła naukowe.
· 2. Słabe strony uczelni: mały dostęp do sprzętu, więcej zajęć praktycznych, VR, HTML i inne takie rzeczy powinny być tylko na Sztuce Mediów a nie spec. foto, zamiast uczyć się obsługi aparatu, lamp, studia, montowania filmu uczę się HTML co mi się nie przyda. Więcej zajęć z fotografii, video, performance, zajęcia praktyczne, późno oddany plan studiów (niektórzy pracują), słaba organizacja, przekazywanie informacji, co, gdzie, z kim, do kogo, lepsza strona www, b. mało wiedzy filmowej. 
· Za mało wiedzy technicznej i nauczania jak żyć z działań w zawodzie, jak rozwinąć działalność własną, utrudniony dostęp do pracowni, przeszkody biurokratyczne, więcej informacji na I roku brak ukierunkowania za dużo przedmiotów ogólnych, starodawny język Flash, więcej zadań praktycznych zwłaszcza 3D, więcej zajęć praktycznych z tematu wejścia na rynek pracy, więcej zajęć koncepcyjnych, dodać więcej zajęć z zakresu game designu, animacji i postprodukcji, 3D, efektów specjalnych. dopracowanie planu zajęć, nachodzą na siebie lub są w złych godzinach, zbyt obszerny program za dużo zajęć w 3 i 4 sem I st.
3. Inne uwagi
· NOWE MYSZKI DO SALI 300, więcej godzin 3D dofinansowanie sprzętu w 300M, lepsze krzesła, wentylacja większa ilość godzin  prowadzenia programów multimedialnych, dodać pufy do siedzenia na korytarzach, nie ma się gdzie podziać. Semestr powinien zaczynać się na początku nie po miesiącu.
Fotografia i Multimedia
LICENCJAT:
1. Mocne strony uczelni: Dobrze wyposażone pracownie i warsztaty, pracownie i pracownicy dydaktyczni. Świetna, pomocna kadra, ciekawy program, pracownie oraz wykładowcy, Duża wiedza profesorów, nauczycieli. Kreatywność, wysoki poziom merytoryczny.
2. Słabe strony uczelni: Nie wykorzystanie przez wykładowców potencjału wyposażenia sal. Więcej zajęć w ciemni fotograficznej, więcej zajęć praktycznych, warsztatów z programów, mniej teorii
Brakuje obowiązkowych zajęć z pracy w ciemni, dodatkowe zajęcia z wywoływania zdjęć analogowych, zezwolenie na użytkowanie studia foto.
Mało zajęć praktycznych, zbyt duże grupy, brak wytycznych co do planu prowadzonych zajęć, większość zajęć opiera się na konsultacjach, które są marnotrawieniem czasu dla osób które nie konsultują, Brak możliwości wyboru promotora pracy na zakończenie edukacji
MAGISTERSKIE:
1. Mocne strony uczelni: personel i kadra nauczycielska jest bardzo przyjazna, skora do pomocy. To bardzo podnosi jakość studiów. Otwartość osób, które pracują z nami! Zrozumienie i chęć pomocy. Pomocna, doświadczona kadra. Otwarte spojrzenie i ciekawe zadania i tematy.
Świetny personel uczelni.
2.Słabe strony uczelni: Współpraca z innymi akademiami.
Niektóre przedmioty związane z ekonomią i zarządzaniem odbiegają aktualnością od reszty zajęć. Rozbicie zajęć na pl. Polski i Traugutta. Brak miejsca do przechowywania rzeczy i materiałów. Brak dostępu do pracowni poza godzinami zajęć.
3. Jak usprawnić funkcjonowanie kierunku: Możliwość wejścia do studia poza godzinami zajęć.
Fotografia użytkowa, więcej praktyki w studio. Dostęp do pracowni i studia foto poza zajęciami.
Pomieszczenie socjalne. Więcej wideo na fotografii i multimediach.
Wprowadzenie elektronicznych indeksów.
Grafika
1.Mocne strony uczelni: szeroki zakres kształcenia, możliwość korzystania z pracowni po godzinach, wspaniała atmosfera, na uwr takiej nie mają,
bardzo dobre i rzetelne przygotowanie, szczególnie z przedmiotów projektowych, kompetentni prowadzący, duże świetnie wyposażone wszystko miło, luźno, przyjaźnie, indywidualne podejście.
2.Słabe strony uczelni: Mała aktywność na fanpage'u uczelni, mogłaby być pomocna i usprawniłaby obieg informacji, każdy ma facebooka, lepsza komunikacja między studentami i prowadzącymi
traktowanie studentów jak dorosłych, zmniejszyć ilość zajęć – nie musimy umieć wszystkiego, wcześniej umożliwić wybór rysunek/malarstwo/multimedia, więcej zadań w semestrze i większy rygor wobec studentów.
Mniej zajęć z fotografii, więcej zajęć pokazujących różne obszary grafiki multimedialnej, dużo przedmiotów obowiązkowych, mało do wyboru (bo czas ma swoje ograniczenia), brak przygotowania do pracy we własnej działalności gospodarczej.





Chaos
słaby obieg informacji, wielu rzeczy dowiadujemy się przez przypadek od innych studentów lub od wykładowców zaskoczonych, że o czymś nie wiemy, słaba współpraca z innymi uczelniami, zamknięcie na otoczenie, brak klimatyzacji w salach, nieczytelna, nieprzystająca do poziomu artystycznego uczelni strona internetowa, może odrobinę inaczej rozłożyć plan na I i II roku nie ma czasu na istnienie, w pracowni rys i mal nie ma miejsca, super byłoby mieć więcej przestrzeni do pracy i do przechowywania prac, myślę, że brakuje nam nauki o projektowaniu stron internetowych i aplikacji, myślę, że to ważne już od początku.






Projektowanie Graficzne
1.Mocne strony uczelni: - dobra kadra T. Pietrek, J. Kotowicz, M. Grzyb, G. Owczarek, J.    Skrzypiec, dobre działanie dziekanatu.
- różnorodność
- pomoc, ilość wyposażenia i nowoczesność
- praktyczne podejście do przekazywanej wiedzy
- możliwość korzystania z pracowni do 22.00
- pracownie i kadra
2.Słabe strony uczelni: więcej zajęć o charakterze teoretycznym - nauki programów graficznych
- więcej zajęć przygotowania do zawodu
- więcej godzin z przedmiotów
- wprowadzenie zajęć z grafiki warsztatowej
- więcej teorii i przygotowania do samodzielnej działalności artystycznej 
- fajnie by było, gdyby studenci, którzy mają średnią powyżej 5,0 mogli dostać stypendium
- grafika warsztatowa powinna być na 1 roku
- lepiej rozprowadzać informacje na temat kół i wydarzeń
- więcej nauki techniki, trochę zajęć z 3D
- więcej godzin warsztatów, ćwiczeń
- więcej zajęć na temat techniki druku, podstawy projektowania layoutu stron internetowych  
Wnioski po ankietyzacji w roku akademickim 2017/18


1. Zrównać punktacje w obu częściach ankiety.
2. Pytanie - Czy treści nauczania powtarzają się w ramach różnych przedmiotów? Oceniane jest inaczej im mniej punktów tym lepiej dla wydziału a skala jest odwrotna – to myli ankietowanych.  
3.Trudno porównać  (oprócz opisanych wcześniej) pytania i wysnuć z punktacji długookresowe tendencje. Będzie to możliwe dopiero w następnej ankiecie.
4. Nawet w tak szybka przeprowadzona ankietyzacja powiększyła liczbę odpowiedzi - 180 ubiegłorocznie 78 na ogólna liczbę 292
Doświadczenia ubiegłoroczne pozwolą na jeszcze większy udział w ankietyzacji.   
5. Dzięki przetłumaczeniu ankiety mogli się wypowiedzieć po raz pierwszy studenci studiujący w języku angielskim.
6. wprowadzić studentów zagranicznych do samorządu – regulamin angielskojęzyczny samorządu
7. Na dzień dzisiejszy najwięcej istotnych uwag można wyciągnąć z uwag studentów.
Powtarzające się postulaty to:
- Za dużo przedmiotów obowiązkowych, iluzoryczny wybór przedmiotów do wyboru. 
- Brak przygotowania do funkcjonowania na rynku pracy, więcej zajęć na temat techniki druku, projektowania layoutu stron internetowych, grafiki i animacji 3D, game designu.   
- Słaby obieg informacji organizacyjnych o dydaktyce.
- Słaba niefunkcjonalna strona ASP
Pełna dokumentacja ankiet studenckich dotyczących oceny jakości kształcenia i warunków studiowania oraz ocen pedagogów jest dostępna w Dziekanacie Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów.
REKOMENDACJE:
1. Większych wysiłków wymaga upowszechnienie informacji o ankietyzacji, współpraca z samorządem studenckim w tym zakresie oraz wcześniejszy i dłuższy okres ankietyzacji, co mogło by przyczynić się do zwiększenie liczby ankietowanych, przez co i reprezentatywności oceny.
2. Dopracowania wymaga sposób upowszechnienie informacji o przeprowadzonych działaniach na rzecz doskonalenia jakości kształcenia i ich skuteczności.
INNE DZIAŁNIA:
Zorganizowano spotkanie ze studentami Wydziału Grafiki I Sztuki Mediów w dniu 14. 03. 2018. Uczestniczyli w nim Dziekan, Prodziekan, kierownicy katedr i kierownicy studiów niestacjonarnych. Przed spotkaniem odbyła się uroczystość wręczenia nagród firmy Insert w konkursie na opracowanie elementów graficznych dla projektów biznesowych. 
W spotkaniu wzięło udział około 30 studentów. Studenci poruszyli m.in. sprawy:
· Studentom I roku brakuje informacji na temat wyjazdów i praktyk zagranicznych w ramach programu Erasmus.
· Studentom I roku kierunku Sztuki Mediów brakuje zajęć z przedmiotu „Audio”,
· Na zajęciach z „Fotografii” na I roku studenci uczeni są teorii, ale brakuje im zajęć praktycznych w ciemni, z aparatem. 
· Studenci III roku kierunku Grafika stwierdzają, że mają za dużo zadań semestralnych. Od tego roku muszą wybrać dwie pracownie projektowania graficznego w każdym semestrze, a to wiąże się z większą ilością zadań do zrealizowania. Kiedy do wyboru była jedna pracownia na cały rok, można było niedokończone zadania z semestru zimowego dokończyć w semestrze letnim. Teraz tej możliwości nie ma. Gdyby zadań było mniej, studenci mogliby zrealizować je w terminie i umieścić później w swoim portfolio.
· Stud. Vasyl Savchenko zgłosił chęć przygotowania aplikacji na temat dyplomów, z mapką na której zaznaczone będą miejsca gdzie i w jakim czasie odbędą się wystawy dyplomowe.
· Studenci wnioskowali o kontynuowanie zajęć z performensu w kolejnym roku akademickim.
· Studenci mają za mało zajęć/ćwiczeń z zakresu programów komputerowych (Flash, Adobe, Photoshop, 3D Max, InDesign). Proszą o zorganizowanie intensywnych kursów na początku roku akademickiego, a potem już tylko konsultacji ze studentami. 
Spotkanie to było elementem dyskusji na Radzie Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów w  dniu 27.03.2018 r. Rada Wydziału odniosła się do uwag studentów. Wydaje się, że jeśli chodzi o przekaz informacji na temat Erasmusa, to możliwe jest zorganizowanie spotkania dla studentów I roku z koordynatorami wydziałowymi na początku roku akademickiego np. w październiku. W przypadku zajęć z „Audio” grupę studentów I roku można połączyć z grupą studentów IV roku Grafiki, dla których to przedmiot do wyboru. Zajęcia z performance będą mogły odbywać się nadal, pod warunkiem wprowadzenia ich do planu studiów. Natomiast jeżeli chodzi o zajęcia z programów komputerowych, to studenci już w ubiegłym roku narzekali, że mają ich za mało. St. wykł.  Jacek Kotowicz poinformował, że na początku roku akademickiego zapowiedział studentom, że jest dostępny w poniedziałki i jeśli jest taka potrzeba, to studenci mogą się zgłosić w tym czasie na dodatkowe zajęcia. Do tej pory pojawiły się dwie osoby. Problemem w dalszym ciągu jest frekwencja na zajęciach. Dziekan prosi o przychylenie się do prośby studentów i podjęcie próby zorganizowania kursów z zakresu programów komputerowych.
Zestawienie działań / uchwał wpływających na doskonalenie i podnoszenie jakości kształcenia na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediów w roku akademickim 2017/2018 w zakresie organizacji studiów, tworzenia nowych kierunków i specjalności, studiów, doskonalenia procesu kształcenia i doskonalenia i mobilności kadry akademickiej:
Protokół z posiedzenia Rady Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów z dnia 29.09.2017
Prof. Olszewski zgłosił punkt dotyczący utworzenia w Katedrze Sztuki Mediów Laboratorium Programowania Intermediów i Interakcji. 
Protokół z posiedzenia Rady Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów z dnia 22.05.2018 r.
Dziekan proponuje wprowadzenie zmian w programie nauczania dla kierunku Grafika: 
przedmiot Malarstwo na III roku będzie przedmiotem do wyboru,  
zwiększenie ilości godzin z przedmiotu Letterpress na III i IV roku o jedną godzinę, co da nam 3 godziny w semestrze 6 i 3 godziny w semestrze 7,
zwiększenie ilości godzin z Historii grafiki (3 godziny na IV roku) i Historii projektowania graficznego (3 godziny na III roku),
Grafika intermedialna obowiązkowa na II roku, na III i IV jako przedmiot do wyboru. 
Protokół z posiedzenia Rady Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów z dnia 26.04.2018 r.
Dziekan poinformował Radę Wydziału, że przejrzał program nauczania dla kierunku Grafika i chciałby przedstawić Radzie Wydziału propozycje zmian:
- na I roku połączenie przedmiotów Historia sztuki i estetyki oraz Problemy sztuki współczesnej z naciskiem na sztukę współczesną,
- zwiększenie ilości godzin z Historii grafiki (IV rok) i Historii projektowania graficznego (III rok),
- rezygnacja z przedmiotu Podstawy filozofii i logiki. Prof. Gołuch i prof. Bator uważają, że przedmiot powinien pozostać w planie studiów, może należy przesunąć go na wyższy rok studiów,
- rezygnacja z przedmiotu Wiedza o działaniach i strukturach wizualnych,
- rezygnacja z przedmiotu Kompozycja brył i płaszczyzn. Ad. Paluch i prof. Moczydłowski protestują; uważają, że to przedmiot podstawowy dla dalszej nauki projektowania graficznego,
- rezygnacja z przedmiotu Malarstwo na III roku. Jest to przedmiot obowiązkowy na I i II roku, ale na wyższych latach może funkcjonować jako przedmiot do wyboru,
- zwiększenie ilości godzin z przedmiotu Letterpress na III i IV roku co najmniej o jedną godzinę,
- Grafika intermedialna obowiązkowa na II roku, ale na III i IV już do wyboru. Prof. Gołuch uważa, że to rozsądna propozycja. Studenci mają Grafikę intermedialną na I i II roku co w zupełności wyczerpuje zobowiązania programowe.
- Wprowadzenie nowego przedmiotu/zajęć/warsztatów dotyczących wiedzy jak poradzić sobie po opuszczeniu Uczelni – jak przygotować CV, portfolio, jak starać się o staże, dofinansowania, rezydencje. 
Protokół z posiedzenia Rady Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów z dnia 27.03.2018 r.
Dziekan przedstawił wnioski ze spotkania ze studentami Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów, które odbyło się 14.03. Uczestniczyli w nim kierownicy katedr i kierownicy studiów niestacjonarnych. Przed spotkaniem odbyła się uroczystość wręczenia nagród firmy Insert w konkursie na opracowanie elementów graficznych dla projektów biznesowych. 
W spotkaniu wzięło udział około 30 studentów. Studenci poruszyli m.in. sprawy:
· Studentom I roku brakuje informacji na temat wyjazdów i praktyk zagranicznych w ramach programu Erasmus.
· Studentom I roku kierunku Sztuki Mediów brakuje zajęć z przedmiotu „Audio”,
· Na zajęciach z „Fotografii” na I roku studenci uczeni są teorii, ale brakuje im zajęć praktycznych w ciemni, z aparatem. 
· Studenci III roku kierunku Grafika stwierdzają, że mają za dużo zadań semestralnych. Od tego roku muszą wybrać dwie pracownie projektowania graficznego w każdym semestrze, a to wiąże się z większą ilością zadań do zrealizowania. Kiedy do wyboru była jedna pracownia na cały rok, można było niedokończone zadania z semestru zimowego dokończyć w semestrze letnim. Teraz tej możliwości nie ma. Gdyby zadań było mniej, studenci mogliby zrealizować je w terminie i umieścić później w swoim portfolio.
· Stud. Vasyl Savchenko zgłosił chęć przygotowania aplikacji na temat dyplomów, z mapką na której zaznaczone będą miejsca gdzie i w jakim czasie odbędą się wystawy dyplomowe.
· Studenci wnioskowali o kontynuowanie zajęć z performance w kolejnym roku akademickim.
· Studenci mają za mało zajęć/ćwiczeń z zakresu programów komputerowych (Flash, Adobe, Photoshop, 3D Max, InDesign). Proszą o zorganizowanie intensywnych kursów na początku roku akademickiego, a potem już tylko konsultacji ze studentami. 
Rada Wydziału odniosła się do uwag studentów. Wydaje się, że jeśli chodzi o przekaz informacji na temat Erasmusa, to możliwe jest zorganizowanie spotkania dla studentów I roku z koordynatorami wydziałowymi na początku roku akademickiego np. w październiku. W przypadku zajęć z „Audio” grupę studentów I roku można połączyć z grupą studentów IV roku Grafiki, dla których to przedmiot do wyboru. Zajęcia z performensu będą mogły odbywać się nadal, pod warunkiem wprowadzenia ich do planu studiów. Natomiast jeżeli chodzi o zajęcia z programów komputerowych, to studenci już w ubiegłym roku narzekali, że mają ich za mało. St. wykł.  Jacek Kotowicz poinformował, że na początku roku akademickiego zapowiedział studentom, że jest dostępny w poniedziałki i jeśli jest taka potrzeba, to studenci mogą się zgłosić w tym czasie na dodatkowe zajęcia. Do tej pory pojawiły się dwie osoby. Problemem w dalszym ciągu jest frekwencja na zajęciach. Dziekan prosi o przychylenie się do prośby studentów i podjęcie próby zorganizowania kursów z zakresu programów komputerowych.
Protokół z posiedzenia Rady Wydziału Grafiki i Sztuki Mediów z dnia 27.06.2018 r.
Prof. Gołuch złożył wniosek o zmianę nazwy przedmiotu prowadzonego na I roku studiów niestacjonarnych I stopnia specjalność Fotografia i Multimedia, z Technologie i techniki fotograficzne na Podstawy technik i technologii fotograficznych. Rada Wydziału przyjęła wniosek jednogłośnie w głosowaniu jawnym.
Opracowanie: Wydziałowy Zespół ds. Jakości Kształcenia
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