Mlody polski design prezentuje
lepsza przyszlos¢ podczas Dutch
Design Week 2019

"‘

Wystawa Young Polish Designers: ies in Reality,
organizowana przez Akademickie Centrum Designu, prezentuje
projekty, ktore budza nadzieje na przyszlosé. Prace dwudziestu
osSmiu swiezo upieczonych projektantow z oS§miu uznanych
publicznych szkoél artystycznych obejmuja przedmioty codziennego
uzytku, projekty rozwigzujace problemy wspoélczesnego swiata
oraz tworzace lepsza przyszlosé dla kolejnych pokolen. Projektanci
proponuja odpowiedzialne i estetyczne rozwigzania z
wykorzystaniem réznorodnych metod i narzedzi. Prace
wyselekcjonowane na wystawe obejmuja wiele obszarow
projektowania — od projektu koncepcyjnego, obiektéw i ushug po
projektowanie spoleczne i komunikacje wizualng.

Wystawa rozpocznie sie 19 pazdziernika w Eindhoven w Holandii
podczas Dutch Design Week.



https://www.ddw.nl/en/programme/1428/young-polish-designers-studies-in-reality

Wsp6lnym mianownikiem dwudziestu o§miu prac wybranych przez polska
artystke, projektantke i kuratorke z Eindhoven, Izabele Boloz, jest podej$cie
projektantow do otaczajacej ich rzeczywistos$ci. Absolwenci dokladnie
analizujg $wiat i zwigzane z nim wyzwania oraz proponuja tworcze podejscie
do otaczajacej ich rzeczywisto$ci. Projekty zaprezentowane w szeSciu
kategoriach podkreslaja znaczenie intymnosci w zyciu codziennym,
podnoszac Swiadomos¢é roznorodnosci fizycznej, znaczenie relacji z ludzmi

i problematyke odchodzenia bliskich.

Kolejnym interesujacym punktem sg projekty laczace opieke zdrowotng

i design. Tworcy oferuja rozwigzania dla oso6b chorych lub
niepelnosprawnych. Mlodzi projektanci stosujg innowacyjne i tradycyjne
materialy z mys$la o ekologii.

Prezentowane prace reprezentujq roézne dziedziny projektowania: grafike,
produkt, tkanine i bizuterie, podkreslajac réznorodno$c¢ i wszechstronnos$é
edukacji oraz mocne strony wydzialéw projektowych. Wystawa jest pokazem
talentéw artystycznych studentéw, wiedzy o technikach i materialach,
wrazliwosci spolecznej, umiejetno$ci myslenia w sposéb konceptualny

i systematyczny, Swiadomo$ci rynku i aktualnych wyzwan wspolczesnego
Swiata.

Szes¢ kategorii projektow, ktore zmieniaja Swiat
Rehabilitacja, zdrowie i cialo



Helikopter Splot to zabawka umozliwiajaca ¢wiczenie uszkodzonego splotu
ramiennego. Move, interaktywne sportowe legginsy z aplikacja wspierajaca
rehabilitacje, oraz Stanowisko do hydroterapii, element projektu ogrodu
sensorycznego stworzonego dla dzieci z niepelnosprawno$ciami.

Projektowanie inkluzywne, mobilnos¢ i dostepnosé¢

Bagsforall to latwy w montazu system bagazy zaprojektowany dla wozkow
inwalidzkich, podczas gdy Muwi120 to urzadzenie wspierajace codzienng
opieke i pielegnacje os6b z dysfunkcjami ruchowymi. Paleta kolorystyczna
do wykorzystania w przestrzeniach publicznych to publikacja
poswiecona nowej palecie kolorow pozwalajacej na projektowanie inkluzywne
dla 0s6b z niepelnosprawnoscia widzenia barw.

Relacje, komunikacja i design spoleczny

Nastawiona na budowanie relacji miedzypokoleniowych, Kapsula
czasu oferuje program warsztatow dla seniorow sktadajacy sie z kart

i cwiczen ulatwiajacych rozpoczecie rozmowy. Pamietam odnosi sie do
tradycji czczenia zmartych, a Multi, zestaw zabawek, uczy dzieci empatii
wobec réznorodnosci.

Rzemioslo, tozsamos$¢ i manifest
Mapping miejsc zapamietanych uwiecznia wybrane miejsca i nostalgie
projektantki w formie unikalnych plaszczy. Chmurnik przywraca tradycje



tkania, bedaca dziedzictwem regionu, z ktérego pochodzi projektantka, we
wspolczesnym designie.

Material, eksperyment i technologia

Tytan, krzem, powietrze to kolekcja obiektow wplywajacych na poprawe
jakoSci powietrza w pomieszczeniach. Ashka zamienia odpady takie jak
popidl w piekne naczynia i ceramike. Tumicoffee to projekt stworzony

z odpadu kawowego. Optybot to zabawka zaprojektowana z wykorzystaniem
podstaw programowania, przeznaczona do nauki teorii zeglarstwa.

Rytualy, zmysly i materialy

Igraj z ogniem to palenisko akustyczne: zamienia muzyke w plomienie.
MP°Or, zestaw do domowej fermentacji, to propozycja powrotu do polskich
tradycji domowego wytworstwa. Designed by experiment to
psychofizyczny test, na ktéry sklada sie wzornik zlozony z zestawow
préobnikow wykonanych z drewna, porcelany, tworzywa i metalu






Wystawa jest organizowana przez Akademickie Centrum Designu, organizacje
skupiajacq wydzialy projektowe o§miu polskich publicznych szkol
artystycznych. Gléwnym celem ACD jest nawigzanie wspélpracy miedzy
biznesem a nauka poprzez wspolne badania rozwojowe i projektowe. Ma
roOwniez na celu promocje polskich szkot designu, ich twoércezosci i polskiego
przemyshu. Wizja ACD jest stanie sie platforma laczaca potencjal badan

i nauczania, co przyczyni sie do zwiekszenia konkurencyjnosci i atrakcyjnos$ci
studiow z zakresu projektowania w polskich szkolach artystycznych.

Uczelnie uczestniczace w projekcie to: Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku,
Akademia Sztuk Pieknych im. Wladystawa Strzeminskiego w Lodzi, Akademia
Sztuk Pieknych w Katowicach, Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki

w Krakowie, Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu, Akademia Sztuki w Szczecinie,
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie oraz Akademia Sztuk Pieknych

im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu.

The exhibition is co-financed by the European Regional Development Fund
under the Regional Operational Program of the Lodzkie Voivodship for
2014-2020.
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W celu uzyskania dodatkowych informacji lub uméwienia spotkania prosimy

o kontakt z Anng Laszkiewicz (anna.laszkiewicz@acdesign.com.pl)
Wiecej zdje¢ dostepnych jest tutaj.


http://www.acdesign.com.pl/blog/young-polish-designers-dutch-design-week-19-27-pazdziernika-2019
mailto:anna.laszkiewicz@acdesign.com.pl
http://www.acdesign.com.pl/galeria/young-polish-designers-2019-pl

