KONKURS 

na projekt gadżetu  dla Europejskiej Stolicy Kultury WROCŁAW 2016
Kategoria 1   GADŻET REKLAMOWY – koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości  -     3 PLN
Kategoria 2   GADŻET REKLAMOWY – koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości  -   20 PLN
Kategoria 3   GADŻET REKLAMOWY – koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości  - 100 PLN

1. ORGANIZATORZY KONKURSU
Organizatorem konkursu jest Akademia Sztuk Pięknych im. E. Gepperta we Wrocławiu 
(„ASP”) we współpracy z Biurem Festiwalowym Impart 2016 („Impart”),

2. TEMAT KONKURSU

Tematem konkursu jest projekt gadżetu reklamowego dla Europejskiej Stolicy Kultury 

WROCŁAW 2016  w trzech kategoriach:
Kategoria 1

Gadżet reklamowy – dzieło, przedmiot o trwałych właściwościach z użyciem dowolnych,

i trwałych materiałów, lub dzieło papierowe przestrzenne, płaskie z wykorzystaniem druku i innych technik – ( koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości 3 PLN, )
Kategoria 2

Gadżet reklamowy – dzieło, przedmiot o trwałych właściwościach z użyciem dowolnych,

i trwałych materiałów, lub dzieło papierowe przestrzenne, płaskie z wykorzystaniem druku i innych technik – ( koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości 20 PLN, )

Kategoria 3

Gadżet reklamowy – dzieło, przedmiot o trwałych właściwościach z użyciem dowolnych,

szlachetnych i trwałych materiałów -  ( koszt produkcji jednego egzemplarza produktu do wartości 100 PLN, )
3. CEL KONKURSU

Przedmiotem konkursu jest zaprojektowanie nowej, kreatywnej i oryginalnej linii gadżetów promujących Europejska Stolicę Kultury 2016 we Wrocławiu odnoszących się do nowej identyfikacji wizualne, spełniających najwyższe standardy estetyczne i funkcjonalne. Wybrane linie gadżetów zostaną wdrożone do produkcji, aby w efekcie stanowić element promocyjny ESK 2016 we Wrocławiu. W związku z tym powinny zakładać wykorzystanie znanych i dostępnych technologii  oraz możliwość produkcji masowej gadżetu.

Proponowane przedmioty powinny zachować ścisły związek z wartościami marki oraz przekazywać cechy ogólnej koncepcji ESK 2016. 

Cele konkursu:

1)pozyskanie konkretnych, innowacyjnych projektów w celu wykorzystania ich do budowania wizerunku instytucji.

2)popularyzacja wysokich standardów wzornictwa jako formy oryginalnej promocji marki.

3)kreowanie wizerunku Europejskiej Stolicy Kultury 2016 we Wrocławiu jako instytucji nastawionej na innowacje, wspierającej rozwój kultury, sztuki i designu.

 

 

 

4. UCZESTNICY KONKURSU

Konkurs skierowany jest do osób fizycznych - studentów  i pedagogów Akademii Sztuk Pięknych im. Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu („Uczestnik”).
Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest złożenie w terminie i w miejscu wskazanym w pkt 6 Regulaminu Konkursu (nie ma możliwości zgłoszenia przesyłką pocztową lub kurierską lub za pomocą podobnego środka komunikacji, w tym także za pośrednictwem Interntetu):

– prototypu lub modelu-projektu wybranego gadżetu,
– karty zgłoszenia konkursowego (Załącznik nr 1 do Regulaminu, kartę można uzyskać także na stronie internetowej http://www.asp.wroc.pl/).
5. WARUNKI KONKURSU

- Konkurs jest konkursem jednoetapowym.

- Konkurs prowadzony jest w języku polskim. Wszelkie dokumenty związane z Konkursem oraz prace konkursowe i inne informacje, wnioski, oświadczenia i zawiadomienia muszą być składane w języku polskim. Każdy dokument, o którym mowa w zdaniu poprzedzającym sporządzony w innym języku niż język polski, winien być złożony wraz z tłumaczeniem na język polski, poświadczonym przez Uczestnika Konkursu. W razie 

    wątpliwości uznaje się, iż wersja polskojęzyczna jest wersją wiążącą

- Uczestnik konkursu może złożyć nieograniczoną liczbę projektów w dowolnych 
  Kategoriach.
- Do dnia  14.11.2014  do godziny i w miejscu wskazanym w pkt 6 Regulaminu Konkursu należy złożyć prototypy lub modele – projekty gadżetów, jak również należy złożyć kartę zgłoszenia konkursowego (dla każdego projektu oddzielną).
- Prace powinny być zaprezentowane w skali 1:1, na planszy A3, a ich gabaryty nie 

  powinny przekraczać wymiarów 20x20x20 cm  (jako formy złożone).

- Projekty nie mogą zawierać treści erotycznych, ksenofobicznych, rasistowskich oraz powszechnie uważanych za obraźliwe, jak również innych treści naruszających przepisy prawa, interes lub dobra osobiste Organizatora, Impartu lub Miasta Wrocław.
- We wszystkich kategoriach do każdego prototypu lub modelu – projektu należy  

  dołączyć krótki, wyjaśniający opis dotyczący: - użytego materiału docelowego, 
   technologii powielania  projektu, - szacunkowego ciężaru w oryginale, i inne uwagi
  autora na oddzielnym formacie A4.

- Do każdego proponowanego dzieła, a zwłaszcza projektu graficznego powinien być

  dołączony wzór na nośniku elektronicznym w zapisie; CMYK / TIF / 300 dpi.
- Wszystkie zgłoszone projekty winny być opisane jedynie godłem (kodem 

  literowo-cyfrowym) wpisanym na kartę zgłoszenia. Powtórzone  godło z imieniem i nazwiskiem, rokiem studiów i wydziału, oraz podpisanym oświadczeniem karty zgłoszenia w zaklejonej kopercie należy dołączyć do zgłoszonego projektu.

Wzięcie udziału w Konkursie jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na wykorzystanie danych osobowych uczestnika zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych. Dane osobowe uczestników Konkursu będą przechowywane i przetwarzane na podstawie wyrażonej dobrowolnie przez Uczestnika Konkursu zgody, w siedzibie Organizatora, zgodnie z warunkami określonymi w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2002 r., Nr 101 poz. 926 ze zm.) wyłącznie w celu przeprowadzenia Konkursu, wyłonienia jego zwycięzców i przyznania im nagród przewidzianych niniejszym Regulaminem, i zostaną usunięte niezwłocznie po upływie terminu na składanie reklamacji co do przebiegu Konkursu. Administratorem danych osobowych jest Organizator. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich brak uniemożliwia przyznanie nagrody konkursowej. Uczestnikowi Konkursu przysługuje prawo wglądu do swoich danych osobowych i ich poprawiania. Organizator zastrzega, że dane osobowe zwycięzców Konkursu mogą zostać opublikowane w ramach ogłoszenia wyników Konkursu w serwisie internetowym www.wroclaw2016.pl, www.wroclaw.pl oraz w www.asp.wroc.pl.

- Autor nagrodzonego i skierowanego do realizacji dzieła (Zwycięzca) zobowiązany jest do
dostarczenia dodatkowego opisu w celu ewentualnego zastrzeżenia wzoru w Urzędzie  Patentowy RP, pod rygorem wykluczenia z Konkursu.  (wg uzgodnień z Biurem Festiwalowym Impart 2016). Za wskazany opis oraz uzyskanie wzoru, Uczestnikowi nie należy się wynagrodzenie. 
  W przypadku zastrzeżenia wzoru autor otrzyma kopię certyfikatu ochronnego.

- W przypadku braku prac odpowiadających warunkom konkursowym, jak również w przypadku, gdy warunków nie będą spełniali Uczestnicy Konkursu oraz w innych szczególnie uzasadnionych sytuacjach, w szczególności wykluczenia z Konkursu Uczestnika – Zwycięzcy po jego wyborze, decyzją jury   konkurs może zostać unieważniony lub powtórzony w innym terminie.
- Uczestnicy ponoszą wszelkie koszty związane z przygotowaniem i złożeniem wniosku oraz uczestnictwem w Konkursie. Organizator nie zwraca kosztów przygotowania Gadżetu na Konkurs oraz kosztów przesyłki oraz żadnych innych kosztów poniesionych przez Uczestnika w związku z Konkursem.
- Uczestnicy Konkursu nie spełniający wymagań określonych w Regulaminie Konkursu podlegają wykluczeniu.

6. TERMINY I ADRESY DOKONYWANIA ZGŁOSZEŃ
- W dniu 14.11.2014 roku  w godzinach  10.00 – 16.00 w sali nr 110  (aula ASP)  Plac Polski ¾,  przyjmowane będą prace konkursowe opisane godłem (kodem literowo- cyfrowym wybranym przez uczestnika konkursu i wpisanym na kartę zgłoszenia) wraz z następującym opisem: Praca Konkursowa – Konkurs na opracowanie projektu gadżetu Europejskiej Stolicy Kultury Wrocław 2016 oraz karty zgłoszenia konkursowego ( w zaklejonej kopercie opatrzonej godłem ). Koperta winna być opisana w następujący sposób: Karta zgłoszenia konkursowego – Konkurs na opracowanie projektu gadżetu Europejskiej Stolicy Kultury 2016,Na pracy konkursowej oraz kopercie z kartą zgłoszenia konkursowego nie należy podawać danych osobowych Uczestnika, z wyjątkiem kodu literowo-cyfrowego (numeru identyfikacyjnego). Prace konkursowe oraz koperty, na których sposób oznakowania lub umieszczone informacje będą naruszały wskazaną zasadę oznaczenia, zostaną wykluczone z Konkursu. 
- O przyjęciu pracy na konkurs decyduje data jej zgłoszenia oraz zgodność z wymogami postawionymi w ust.5. Nie będą rozpatrywane prace konkursowe, które zostały opracowane w sposób umożliwiający identyfikację ich autorów. 
- Uczestnik składa pracę konkursową za pokwitowaniem. Pokwitowanie złożenia pracy konkursowej należy zachować. Zwrot prac nastąpi za zwrotem pokwitowania złożenia pracy konkursowej.

- Praca konkursowa złożona przez Uczestnika może być wycofana wyłącznie przed upływem terminu do składania prac konkursowych. 
- Regulamin Konkursu oraz wzór karty zgłoszeniowej zamieszczony jest na stronie 

  internetowej ASP  www.asp.wroc.pl
- Wszelkich informacji na temat Konkursu udziela sekretarz konkursu:
  Jarosław Kowalczyk – Pracownia Projektowania Komunikacji Wizualnej.
7. KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH 

1. Prace oceniane będą zgodnie z następującymi kryteriami oceny prac konkursowych: 

- Wartości projektowe: oryginalność koncepcji, walory estetyczne-40% 
-  Wartości marketingowe: wywoływanie pozytywnych skojarzeń, łatwość rozpoznania i zapamiętania- 10%

- Wartości użytkowe: atrakcyjność formy oraz funkcjonalność, jakość materiału-20%

 - realność przyjętych rozwiązań; - 15%.%
-  zgodność z oczekiwaniami wyrażonymi przez Organizatora Konkursu w punkcie 3. Regulaminu- 15%
2. Każda z prac konkursowych zostanie oceniona przez Jury Konkursu na podstawie powyższych kryteriów. Każda z prac może uzyskać maksymalnie 100 punktów od każdego członka komisji konkursowej zgodnie z przyjętymi kryteriami. Przyjmuje się, że 1%= 1 punkt.

3. Za najlepszą pracę zostanie uznana ta, która uzyska najwyższą łączną liczbę punktów przyznaną przez wszystkich członków Jury konkursu.

 4. Jury wyłoni zwycięzców Konkursu do dnia 21.11.2014 do godziny16.00 Wyniki konkursu ogłoszone zostaną do dnia 24.11.2014 do godziny16.00.

5. Podane powyżej terminy mogą ulec zmianie. O zmianie terminów Organizator niezwłocznie poinformuje Uczestników Konkursu oraz zamieści stosowną informację na swojej stronie internetowejwww.asp.wroc.pl
8. NAGRODY

- Spośród zgłoszonych prac do konkursu jury przyzna następujące nagrody pieniężne:

  W kategorii 1

  pierwsza nagroda     5.000 złotych brutto
  druga nagroda          3.000 złotych brutto    

  trzecia nagroda         2.000 złotych brutto     

  W kategorii 2

pierwsza nagroda     5.000 złotych brutto
  druga nagroda          3.000 złotych brutto     

  trzecia nagroda         2.000 złotych brutto        

  W kategorii 3

  pierwsza nagroda     5.000 złotych brutto 

  druga nagroda          3.000 złotych brutto      

  trzecia nagroda         2.000 złotych brutto        

- Łączna pula nagród wynosi 30000 zł brutto.
- W uzasadnionej sytuacji jury może przyznać inne nagrody w ramach określonej puli.

- Wartość nagrody stanowi jedyne i całkowite wynagrodzenie za przekazanie projektu

  i praw intelektualnych.

- Nagrody zostaną wydane Zwycięzcom w następujący sposób:  w kasie Akademii Sztuk Pięknych lub przelewem na rachunek bankowy wskazany przez Zwycięzcę…
- Zgodnie z ustawą z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osób fizycznych (tekst jedn.: Dz. U. 2012 r. poz. 361) o ile wartość konkretnej nagrody niniejszego konkursu  przewyższa kwotę 760,00 zł, nagroda ta objęta jest obowiązkiem podatkowym wynikającym z w/w ustawy. W związku z powyższym zgodnie z art. 41 ust. 7 ustawy o podatku dochodowym od osób fizycznych przekazanie takiej nagrody Uczestnikowi uzależnione jest od dokonania zapłaty należnego podatku od nagrody w wysokości 10 % wartości nagrody. W niniejszym Konkursie podatek powyższy potrącony zostanie w całości przez ASP podczas przekazania nagrody Zwycięzcy.. 

9. PRAWA AUTORSKIE DO PRAC KONKURSOWYCH 
1. Uczestnik Konkursu oświadcza i zapewnia, co następuje:

· będzie wyłącznym właścicielem majątkowych praw autorskich do wszelkich materiałów zgłoszonych do Konkursu, nie wymienionych szczegółowo, niezbędnych do realizacji przez Organizatora i Impart projektów określonych w pracy konkursowej, którymi to prawami będzie mógł swobodnie rozporządzać i korzystać,

· przysługujące mu autorskie prawa osobiste i majątkowe do materiałów zgłoszonych do Konkursu nie będą w żaden sposób ograniczone lub obciążone prawami osób trzecich oraz że materiały zgłoszone do Konkursu nie będą naruszać praw osób trzecich;

· posiada wyłączne prawo do udzielania zezwoleń na rozporządzanie i korzystanie z opracowań materiałów zgłoszonych do Konkursu.
2. W przypadku wystąpienia przez osobę trzecią z roszczeniami wynikającymi z tytułu naruszenia praw określonych powyżej Uczestnik konkursu zrekompensuje Organizatorowi oraz Impartowi, jako wyłącznie odpowiedzialny, koszty poniesione w związku ze skierowaniem przeciwko niej roszczeń odszkodowawczych, zwalniając Organizatora oraz Impart od wszelkich zobowiązań jakie powstaną z tego tytułu.
3. Uczestnik oświadcza, iż przyjmuje na siebie całkowitą i niczym nieograniczoną odpowiedzialność z tytułu jakichkolwiek roszczeń osób trzecich kierowanych wobec Organizatora lub Impart, a powstałych w związku z wykorzystaniem prac przekazanych przez Uczestnika w ramach Konkursu. W związku z tym Uczestnik zwalnia Organizatora Konkursu oraz Impart z odpowiedzialności z tytułu realizacji zgłoszonych przez Uczestnika projektów, a w przypadku pokrycia przez w/w podmioty jakichkolwiek roszczeń osób trzecich z tytułu niezgodności ze stanem faktycznym i/lub prawnym oświadczeń, o których mowa powyżej ureguluje wszystkie związane z tym faktem koszty.

4. Zwycięzca konkursu z chwilą ogłoszenia jego wygranej, przenosi  na Biuro Festiwalowe Impart 2016, nieograniczone pod względem czasowym i terytorialnym autorskie prawa majątkowe do dzieła w zakresie jego wykorzystania w całości i we fragmentach na wszelkich znanych stronom w chwili podpisania niniejszej umowy polach eksploatacji, w szczególności w zakresie:

a) utrwalanie  jakąkolwiek techniką w tym  poligraficzną, czy cyfrową,  na jakimkolwiek nośniku, a w szczególności: nośnikach video, taśmie światłoczułej, magnetycznej, dyskach komputerowych oraz wszystkich typach nośników przeznaczonych do zapisu cyfrowego DVD, VCD, CD-ROM;

b) zwielokrotniania jakąkolwiek techniką w tym: techniką magnetyczną na kasetach video, dyskach audiowizualnych, techniką światłoczułą i cyfrową w tym DVD, VCD, CD-ROM, techniką zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach nośników dostosowanych do tej formy zapisu, wytwarzanie określoną techniką egzemplarzy utworu, w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową;

c) publicznego wykonania, wystawienia, wyświetlania, odtworzenia włącznie z miejscami dostępnymi za opłatą wstępu

d) prawa obrotu w kraju i za granicą niezależnie od formy utrwalenia i kanału sprzedaży, w tym przy użyciu Internetu i innych technik przekazu danych wykorzystujących sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe ;

e) użyczenia, najmu lub wymiany nośników, na których dzieło  utrwalono;

f) wystawiania samych, wyświetlania, nadawania w całości lub w dowolnie wybranych fragmentach  za pomocą wizji i/lub fonii przewodowej, bezprzewodowej jakąkolwiek techniką – niezależnie od systemu, standardu i formatu przez stację naziemną, nadawanie kablowe, za pośrednictwem satelity, reemisji integralnej i równoczesnej przez inną organizację telewizyjną; retransmisji i publicznego udostępniania w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym

g) sporządzenia wersji obcojęzycznych;

h) wprowadzania do pamięci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczonej ilości nadań i wielkości nakładów;

i) wykorzystania w całości lub dowolnie wybranych fragmentów w serwisach interaktywnych, udostępnianych za pośrednictwem Internetu i innych technik przekazu danych, w tym sieci telekomunikacyjnych, informatycznych i bezprzewodowych, wykorzystania w utworach multimedialnych;

j) wykorzystywania dowolnych fragmentów do celów promocyjnych i reklamy;

k) wprowadzania zmian, skrótów;

w nieograniczonej ilości nadań i wielkości nakładów.

l) realizacji  w oparciu o dzieło dowolnej liczby działań i inwestycji,

m) uzyskania w oparciu o nie praw z zakresu własności przemysłowej w tym praw: ochronnego, z rejestracji, lub do patentu.
Wraz z prawem do wykonywania i zezwalania na wykonywanie autorskich praw zależnych, jednocześnie Zwycięzca upoważnia BF Impart do wykonywania w jego imieniu autorskich praw osobistych do zwycięskiej pracy konkursowej w tym do sprawowania z  wyłączeniem autora nadzoru autorskiego nad sposobem korzystania z pracy, jak również o sposobie oznaczenia autorstwa pracy w tym udostepnienia jej anonimowo zwłaszcza w razie skierowania pracy do produkcji na jej podstawie gadżetów ESK 2016.

5. W zakresie powstałych na podstawie dzieła dzieł zależnych, Zwycięzca Konkursu udziela niniejszym nieodwołalnej zgody na ich wykorzystanie w pełnym zakresie tożsamym z zakresem wykorzystania dzieła podstawowego. 

6. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majątkowych na Impart przechodzi własność egzemplarzy, na których dzieło zostało utrwalone. 

7. Przeniesienie praw jest definitywne i Impart ma prawo zbyć nabyte prawa lub upoważnić osoby trzecie do korzystania z uzyskanych zezwoleń.

8.  Wszystkie warunki wymienione w niniejszym paragrafie dotyczą każdego z nagrodzonych projektów.
10. JURY

- W skład jury powołani będą pracownicy ASP we Wrocławiu i przedstawiciele 

  Biura Festiwalowego Impart 2016, w ilości następującej:

1. przedstawiciele ASP we Wrocławiu - 3.osób


2. przedstawiciele BF Impart we Wrocławiu - 4 osób 

- Obrady jury odbędą się w czasie umożliwiającym wyłonienie Zwycięzców w. terminie wskazanym w pkt 7 ust. 4 Regulaminu. 
11. REKLAMACJE

1.Reklamacje dotyczące spraw związanych z organizacją i przebiegiem Konkursu należy składać na piśmie wraz z uzasadnieniem do Organizatora pod adresem: Akademia Sztuk Pięknych im. Eugeniusza Gepperta we Wrocławiu 50-156 Wrocław, Plac Polski 3/4

z dopiskiem "Konkurs na projekt gadżetu  dla Europejskiej Stolicy Kultury WROCŁAW 2016” w terminie do 30 dni od daty publikacji na stronie internetowej www.asp.wroc.pl. listy zwycięzców Konkursu - osobiście lub listem poleconym (w tym przypadku o zachowaniu terminu do zgłoszenia  reklamacji decyduje data stempla pocztowego).

2.Reklamacje przesłane po upływie terminów nie będą rozpatrywane. Reklamacje rozpatrywane będą w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania, a o ich wyniku Uczestnik Konkursu zostanie poinformowany na piśmie przesłanym na adres podany w reklamacji.

3.Po wyczerpaniu postępowania reklamacyjnego Uczestnikowi przysługuje prawo do dochodzenia nie uwzględnionych roszczeń w sądzie powszechnym według właściwości ogólnej.
INFORMACJE KOŃCOWE

- Wyniki konkursu ogłoszone będą na stronie internetowej ASP i Biurze Festiwalowym

  Impart 2016, oraz w mediach, w terminie podanym w niniejszym Regulaminie
- Przedkładając podpisaną kartę zgłoszeniową uczestnik oświadcza, że zna i w pełni akceptuje warunki konkursu.

- Organizator przewiduje możliwość zmiany Regulaminu Konkursu, przerwania lub odwołania Konkursu z ważnych przyczyn, jeżeli prowadzenie Konkursu stanie się niemożliwe lub w znacznym stopniu utrudnione z uwagi na awarię techniczną, działania siły wyższej, a także z uwagi na zmiany obowiązującego prawa, wydanie decyzji administracyjnej lub prawomocnego orzeczenia sądowego mających wpływ na prowadzenie Konkursu, pod warunkiem wcześniejszego podania tego faktu do publicznej wiadomości na stronie internetowej Organizatora oraz na stronie Sekretariatu Konkursu.

                                                                                    Sekretarz konkursu

                                                                                    Jarosław Kowalczyk
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