Lista przedmiotów, które można zaliczyć w wyniku procedury potwierdzania efektów uczenia się wraz z informacją o przebiegu weryfikacji  na Wydziale Architektury Wnętrz i Wzornictwa
Nazwa kierunku studiów:  WZORNICTWO                    Stopień studiów:  LICENCJACKI

	L.P
	Nazwa przedmiotu
	Symbole efektów kształcenia                                             niezbędnych do zaliczenia przedmiotu:  W = wiedza,                    U = umiejętność,   K = kompetencje personalne i społeczne,
	Liczba punktów ECTS (za zaliczenie przedmiotu )
	Przebieg weryfikacji –              na czym będzie polegał egzamin z danego przedmiotu – rozmowa, przeprowadzenie ćwiczenia, egzamin pisemny itp.
	Elementy wpływające na koszt egzaminu –                             komisja egzaminacyjna, przybliżony czas trwania, potrzebny sprzęt, sala, itp.
	uwagi

	1.1
	Historia sztuki                                      I rok,  sem. 1 i 2,
Historia sztuki                                      II rok,  sem. 3 i 4,


	W = student ma podstawową wiedzę z zakresu historii sztuki antycznej i średniowiecznej,                                               U = student posiada umiejętność rozróżniania poszczególnych epok w historii sztuki, w tym także dzieł najważniejszych twórców, potrafi je omówić.         Student posiada umiejętność rozróżniania poszczególnych stylów w sztuce średniowiecznej, w tym także najważniejszych dzieł malarstwa, architektury i rzeźby.                                                                                             K = student potrafi analizować dzieła sztuki dawnej pod względem stylu i formy, student potrafi formułować i wypowiadać sądy na temat dzieł sztuki dawnej, student dostrzega złożoność problematyki występującej przy kształtowaniu się stylu poszczególnych epok historycznych,
W = student ma podstawową wiedzę z zakresu historii sztuki nowożytnej, historii sztuki XIX i początku XX wieku,
U = student posiada umiejętność rozróżniania poszczególnych stylów w sztuce renesansowej i barokowej, w tym także najważniejszych twórców i ich dzieł z zakresu malarstwa, architektury i rzeźby. Student posiada umiejętność rozróżniania stylu klasycyzmu, romantyzmu, realizmu, impresjonizmu, kubizmu, sztuki abstrakcyjnej i Bauhausu w tym także najważniejszych twórców i ich dzieł z zakresu malarstwa, architektury, rzeźby i designu.
K = student potrafi analizować dzieła sztuki dawnej pod względem stylu i formy,

student potrafi formułować i wypowiadać sądy na temat dzieł sztuki dawnej,

student dostrzega złożoność problematyki występującej przy kształtowaniu się stylu poszczególnych epok historycznych. 
	2
2
	Egzamin ustny
	pełny skład komisji,              1 godzina, sala,

	

	1.2
	Historia projektowania
III rok,  sem. 5
	W = Student uzyskuje wiedzę z historii wzornictwa oraz poznaje teorie projektowania powiązane z ewolucją  wzornictwa przemysłowego.                                                                                                U = Potrafi na podstawie prezentowanych przykładów wzornictwa rozróżniać styl i dokonania wybranych projektantów oraz uzasadnić ich rolę dla procesu projektowania przemysłowego.                                                                                                        K = Zdobyta wiedza wpłynie na udoskonalanie własnych metod projektowania, sprzyjać będzie inspiracjom twórczym w tym zakresie oraz pozwoli na formułowanie własnych ocen i opinii oraz ułatwi komunikację z innymi specjalistami z tej dziedziny.

	2
	Egzamin ustny
	pełny skład komisji,              1 godzina, sala,


	

	1.15

	Rysunek prezentacyjny
I rok,  sem. 2

Rysunek prezentacyjny

II rok,  sem. 3 i 4


	W = Student uzyskuje podstawową wiedzę z zakresu rysunku prezentacyjnego, zasad perspektywy,                                U = Student posiada umiejętności wykorzystania podstawowych narzędzi rysunkowych oraz podstawy programów graficznych, zastosowanie zasad perspektywy w tworzeniu rysunków koncepcyjnych,                                                                                                           K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą analogowych oraz cyfrowych środków graficznych i prezentować swoje projekty,
W = student uzyskuje poszerzoną wiedzę z zakresu rysunku prezentacyjnego,                                                                                                               U =  student posiada umiejętności wykorzystania narzędzi rysunkowych oraz dedykowanych programów graficznych, zastosowanie zasad perspektywy w tworzeniu rysunków koncepcyjnych autorskich projektów,                                                                                                         K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą analogowych oraz cyfrowych środków graficznych i prezentować swoje projekty,
	1
2

	Ćwiczenie egzaminacyjne

	pełny skład komisji,              2 godziny, sala,


	

	1.16

	Projektowanie edytorskie
I rok,  sem, 1 i 2

Projektowanie edytorskie

II rok,  sem, 3 i 4


	W = student uzyskuje podstawową wiedzę z zakresu projektowania edytorskiego,                                                                                                          U = student posiada umiejętności wykorzystania programów  graficznych Adobe, zastosowanie zasad edycji tekstów,                                                                                                               K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą środków graficznych i prezentować swoje projekty,
W = student uzyskuje poszerzoną wiedzę z zakresu projektowania edytorskiego,                                                                                                          U =  zastosowanie zasad edycji tekstów do autorskich projektów oraz posiadanie umiejętności wykorzystania programów  graficznych Adobe,                                                                                                               K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą środków graficznych i prezentować swoje projekty,


	4 
4

	Ćwiczenie egzaminacyjne

	pełny skład komisji,              2 godziny, sala,


	

	1.17

	Ergonomia
II rok,  sem. 3 i 4

	W = student zna możliwości i ograniczenia człowieka co do fizycznej interakcji z otoczeniem, wynikające z jego anatomii, fizjologii i sfery psychosensorycznej,                      student jest świadomy obowiązujących norm i standardów, związanych z materialnym środowiskiem pracy, pracą siedzącą, pracą fizyczną oraz obsługą maszyn i urządzeń,                                                                                                U =  student potrafi zanalizować obiekt techniczny pod kątem stopnia spełniania przez niego podstawowych wymogów ergonomicznych,                                                                 student potrafi zastosować wiedzę teoretyczną z dziedziny ergonomii w celu humanizacji pracy oraz dopasowania obiektów technicznych i środowiska materialnego do potrzeb i możliwości człowieka,                                                                                                                    K = student posiada umiejętność samodzielnego zdobywania i doskonalenia wiedzy oraz umiejętności niezbędnych w realizacji zadań projektanta,

	2

	Egzamin pisemny

	pełny skład komisji,              1 godzina, sala,


	

	1.10

	Komputerowe wspomaganie projektowania
I rok,  sem. 1 i 2
Komputerowe wspomaganie projektowania

II rok,  sem. 3 i 4

Komputerowe wspomaganie projektowania

III rok,  sem. 5


	W =  Student ma podstawową wiedzę z zakresu konstruowania obiektów złożonych z siatek geometrycznych. Student uzyskuje podstawową wiedzę z zakresu obsługi programu Rhinoceros do modelowania 3D. Poznaje jego funkcje i narzędzia potrzebne do posługiwania się programem.
U =  Student ma podstawowe umiejętności z zakresu techniki modelowania prostych i złożonych obiektów. Student uzyskuje podstawową umiejętność z zakresu poruszanie się w obszarze programu Rhinoceros do modelowania 3D.                                                                                                      K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą programów komputerowych i prezentować swoje projekty,
W =  Student uzyskuje poszerzoną wiedzę z zakresu obsługi programu Rhinoceros do modelowania 3D. Poznaje podstawowe zasady tworzenia rysunków technicznych.                                                                                                 U =  Student uzyskuje umiejętności pozwalające na swobodne poruszanie się w obszarze programu Rhinoceros do modelowania 3D. Potrafi samodzielnie budować wieloelementowe modele 3D o poszerzonym stopniu komplikacji, świadomie i efektywnie dobierając zestaw narzędzi. Potrafi czytać i tworzyć na poziomie podstawowym rysunki techniczne.                                                 K = student potrafi  wypowiadać się za pomocą programów komputerowych i prezentować swoje projekty,                                                                                                       W =  Student ma zaawansowaną wiedzę z zakresu konstruowania obiektów złożonych z siatek geometrycznych. Rozumie metodologię modelowania obiektów zarówno wytwarzanych przemysłowo jak i obiektów pochodzenia organicznego,                                                  U =  Student ma zaawansowane umiejętności z zakresu techniki modelowania prostych i złożonych obiektów, złożonych z siatki geometrycznej zarówno wytwarzanych przemysłowo jak i obiektów pochodzenia organicznego. Potrafi samodzielnie rozkładać mapowanie obiektów, tworzyć realistyczne renderingi we Vray,                                                                                                                   K = Świadomie planuje pracę przed rozpoczęciem rozkładania map obiektów,                                                                                                          

	4
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2

	Ćwiczenie egzaminacyjne

	pełny skład komisji,               2 godziny,                              sala komputerowa,
	

	
	
	
	
	
	
	


                  Efekty kształcenia w zakresie:           W =  wiedzy 
                                                                                U =  umiejętności

                                                                                K =  kompetencji personalnych i społecznych
