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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW

Kierunek: SZTUKA MEDIOW
Poziom studiow: dwustopniowe: licencjackie, magisterskie

Profil ksztalcenia: og6lnoakademicki

sl .

Forma studiow:

¢ Studia stacjonarne licencjackie na kierunku Sztuka Mediéw

¢ Studia stacjonarne licencjackie na kierunku Sztuka Mediéw specjalnos¢ Fotografia

¢ Studia stacjonarne magisterskie na kierunku Sztuka Mediéw

¢ Studia stacjonarne magisterskie na kierunku Sztuka Mediéw specjalno$¢ Fotografia

* Studia niestacjonarne | stopnia na kier. Sztuka Mediéw, specjalizacja Fotografia i Multimedia

¢ Studia niestacjonarne |l stopnia na kier. Sztuka Mediéw, specjalizacja Fotografia i Multimedia

5. Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat, magister sztuki

6. Przyporzadkowanie do jednego lub wiekszej liczby obszaréw ksztatcenia:
Kierunek studidw Sztuka Mediéw nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki.

7. Wskazanie dziedzin nauki lub sztuki i dyscyplin naukowych lub artystycznych, do ktérych
odnoszg sie efekty ksztalcenia

Obszar sztuki, dziedzina sztuk plastycznych, sztuk filmowych, fotografia, sztuki piekne, sztuki
projektowe.

Obszar nauk humanistycznych, dziedzina nauk humanistycznych, filozofia, historia sztuki, nauki

o sztuce.

8. Wskazanie zwigzku z misjg uczelni i jej strategig rozwoju

Zgodnie z obowigzujgcym prawem i przechowywanym depozytem wartosci wypracowanym w
wielowiekowej tradycji szkolnictwa artystycznego europejskiej przestrzeni cywilizacyjnej Akademia
Sztuk Pieknych im Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu za zasadnicze cele realizowanej przez siebie
misji uznaje:
* zapewnienie publicznej obecnosci sztuk wizualnych w sferze kultury i estetyzowanie
przestrzeni publicznej;

* przyjecie roli regionalnego i ponadregionalnego centrum aktywnosci badawczej, artystycznej
i dydaktycznej w zakresie sztuk pieknych i projektowych;

* integrowanie postaw kreatywnych i studyjnych, zapewnienie srodowisku artystyczno-
naukowemu dostepu do profesjonalnego warsztatu nowoczesnych i klasycznych technik
badawczych i realizacyjnych;

* prowadzenie dziatalnosci otwartej na realizacje tworczych i badawczych aspiracji studentow,
artystow, naukowcéw;

* przyjecie roli centrum aktywnosci artystycznej wspdlnoty akademickiej i absolwentow Uczelni;

* przyjecie zadan kustosza historycznej tradycji akademizmu i wroctawskiej Akademii
w jej aktualnym miedzynarodowym wymiarze

Warunki realizacji misji okresla strategia rozwoju Uczelni w latach 2012 — 2020 uchwalona przez
Senat Uczelni w dniu 28 lutego 2012 roku (zat. nr 1). W kontekscie tego dokumentu sporzadzono
strategie rozwoju Wydziatu w latach 2012 — 2020 i uchwalono przez Rade Wydziatu Grafiki i Sztuki
Mediow w dniu 15.06.2012 roku (zat. nr 2).



Cele strategiczne dla Kierunku Sztuka Mediéw dla lat 2012 — 2020

W obszarze praktycznym:

ciggte unowoczesnianie oferty technologicznej poprzez pozyskiwanie grantéw aparaturowych,
oraz doskonalenie perfekcji warsztatowej w obszarze sztuki mediow.

w ramach nowo powstatego Centrum Sztuk Uzytkowych. Centrum Innowacyjnosci stworzenie
nowoczesnych laboratoriéw dla prototypowych projektéw w zakresie operowania obrazem

i dzwiekiem.

stworzenie i aktualizowanie bazy danych obejmujgcych dokonania pracownikow

i studentow.

promowanie poprzez dziatania wydawnicze na wielu polach eksploatacji wyzej wymienionych
dokonan w kraju i poza jego granicami

W obszarze dziatan zewnetrznych:

inicjowaé oraz koncepcyjnie i kuratorsko wspétdziataé przy organizacji imprez tematycznych
na rzecz miasta Wroctawia i regionu Dolnoslgskiego.

organizowaé wtasne, firmowe, profilowane, cykliczne imprezy majgcych na celu wymiane
doswiadczen w wybranym obszarze, docelowo o charakterze miedzynarodowym.

rozwija¢ wspotprace interdyscyplinarng z innymi jednostkami naukowo-dydaktycznymi m. in.
z Uniwersytetem Wroctawskim, Politechnikg Wroctawska, Akademig Muzyczng we Wroctawiu
oraz z jednostkami kulturalnymi miasta Wroctawia.

rozwija¢ wspotprace merytoryczng i praktyczng z Centrum Technologii Audiowizualnych
kontynuowaé wspotprace z Zaktadem Narodowym im. Ossolinskich

przyjac role regionalnego i ponadregionalnego centrum (lidera) aktywnosci badawczej,
artystycznej i dydaktycznej w zakresie specyfiki sztuki mediow (w kontekscie istniejgcych
i nowo-powstajgcych jednostek dydaktycznych w obszarze sztuki mediéw).

Kadrowo i dydaktycznie:

Katedra Sztuki Mediow podejmie dziatania aby:

rozwija¢ jakosciowo kadre akademickg poprzez realizowanie wlasnych tematéw badawczych
oraz rozwijanie kontaktéw miedzynarodowych (sympozja, staze, wizyty goscinne)

wdrazac alternatywne metody ksztatcenia oparte na zindywidualizowanych programach
nauczania asymilujgcych nowe obszary medidow sztuki

promowacé pozaprogramowg studenckg aktywnos¢ artystyczng i badawczg w ramach kot
naukowych i klubéw tematycznych.

zwiekszac¢ i udoskonalaé oferte dla studentéw.

kontynuowaé wysoko wyspecjalizowane studia Il stopnia (doktoranckie) z ofertg edukacyjng
w obszarze sztuki mediow

Wewnatrz-strukturalnie:

Katedra monitorujgc efekty ksztatcenia zaktada elastyczny model strukturalny reagujacy
na zmiany kulturowe, technologiczne i rynkowe

Katedra jest otwarta na doskonalenie organizacyjne uczelni poprzez wprowadzanie
nowoczesnych strukturalnych zmian adekwatnych do powszechnie przyjetego systemu
ogolnopolskiego



9. Ogolne cele ksztalcenia oraz mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia przez
absolwentéw studiow

Studia | stopnia na kierunku Sztuka Mediéw obejmujg swoim zakresem wiedze i umiejetnosci

z zakresu sztuk pieknych, a w szczegoélnosci sztuki medidow oraz nowych technologii znajdujgcych
zastosowanie w sztuce. Przygotowujg do samodzielnej pracy zawodowej i artystycznej, pracy
zespotowej i aktywnego uczestnictwa w kulturze z uwzglednieniem funkcjonowania na rynku sztuki,
medidw i reklamy. Studia zaktadajg przekazanie podstawowego zasobu wiedzy i wyksztatcenie
umiejetnosci warsztatowych oraz artystycznych w zakresie szeroko pojetej sztuki mediéw i dziedzin
pokrewnych w tym: fotografia, media interaktywne, motion capture, audio, animacja 2d i 3d, techniki
filmowe, wideo oraz compositing.

Ponadto absolwent studidw | stopnia ma ugruntowang wiedze i umiejetnosci w zakresie klasycznych
form obrazowania: rysunek, malarstwo, rzezba, itp., pozwalajgce na réznorodne relacje z innymi
mediami. Student rozumie specyfike dziatan intermedialnych i sztuki mediéw; opanowat podstawowg
wiedze z dziejow sztuki nowozytnej i nowoczesnej, zna gtdwne nurty i kierunki w sztuce, ma
umiejetnosci rozpoznawania, klasyfikowania dziet sztuki, samodzielnego okreslenia stylistyki dzieta
sztuki i jego analizy oraz znajomo$¢ uwarunkowan historyczno-estetycznych.

Absolwent przygotowany jest do tworczej i samodzielnej pracy projektowej w obszarze
multimedialnym, na rynku reklamy oraz w instytucjach kultury. Absolwent z dyplomem licencjata
kierunku Sztuka Mediéw przygotowany jest do podjecia studiow Il stopnia.

Studia Il stopnia na kierunku Sztuka Mediow ktadg nacisk na wyksztatcenie absolwenta, ktéry
potrafi sformutowac i wyrazi¢ wtasng oryginalng koncepcje artystyczng; ma swiadomos¢ zwigzkéw
miedzy wyrazanymi tresciami a uzytymi Srodkami formalnymi w obszarze sztuki mediéw, swobodne
operuje warsztatem; potrafi przedstawi¢ autorski komentarz wtasnej pracy, w kontek$cie jej mozliwych
zwigzkdéw z przyktadami z historii sztuki i teorii kultury; ma pogtebiong umiejetno$¢ analizy

i interpretaciji historycznych i wspétczesnych dziet sztuki; Swiadomie porusza sie we wspoétczesnych
zjawiskach artystycznych i dyskusjach teoretycznych dotyczgcych sztuki; wykazuje znajomosé
tradyciji, kondyciji i kierunkéw rozwojowych sztuki medidw.

Absolwent posiada wiedze, kompetencje i umiejetnosci niezbedne do: prowadzenia wtasnej praktyki
artystycznej, rozumienia i oceny zjawisk sztuki w kontekscie nowoczesnych technik i technologii
komunikacyjnych, prowadzenia samodzielnie pracy badawczej i realizacyjnej w zakresie sztuki
mediéw oraz efektywnego funkcjonowania na rynku sztuki i mediéw. Absolwent posiada umiejetnosci
planowania prac zespotéw badawczych i realizacyjnych w zakresie sztuki mediéw oraz kierowania
nimi; posiada kwalifikacje do prowadzenia dziatalno$ci w zakresie upowszechniania i promocji sztuki
mediow w instytucjach kultury i sztuki oraz w srodkach masowego przekazu.

Absolwent z dyplomem magistra kierunku Sztuka Mediéw przygotowany jest do podjecia studiow

[l stopnia.

10.Wymagania wstepne
(oczekiwane kompetencje kandydata zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego stopnia)

Warunkiem przyjecia na studia Il stopnia na kierunku jest ukoniczenie studidw | stopnia w obszarze
sztuki, dziedzina sztuk plastycznych, sztuki piekne lub sztuki projektowe oraz dziedzin pokrewnych
Z nimi zwigzanych.

11. Zasady rekrutacji

Studia | stopnia, licencjackie na kierunku Sztuka Mediéw
Studia | stopnia, licencjackie na kierunku Sztuka Mediéw, specjalnosé¢ Fotografia

Egzamin wstepny na kierunku sztuka mediow jest egzaminem konkursowym. Wynik egzaminu
stanowi taczna ilo$¢ punktéw uzyskanych z jego punktowanych czesci.



Dopuszczenie do egzaminu:

Sprawdzenie trafnosci wyboru przez kandydata kierunku studiéw w oparciu o przedstawione przez
niego prace — jego dotychczasowe dokonania plastyczne (min. 10 prac, max. 20; format 100x70).
Prace kandydatéw, ktérzy zostang dopuszczeni do egzaminu na podstawie przegladu prac
domowych, zostang opieczetowane.

Na kierunek SZTUKA MEDIOW zestaw prac rysunkowych i malarskich musi byé uzupetiony o
realizacje autorskie przynajmniej z jednej z wymienionych dyscyplin:

— fotografia (min. 12 prac w formacie 30x40cm)

— multimedia (animacje komputerowe, modeling, prezentacje multimedialne)

— film, wideo (max. 5 min.)

Egzamin:
Egzamin sktada sie z trzech etapow. Zadaniem egzaminu w czesci I, 11, Ill jest sprawdzenie:

I. umiejetnosci kandydata w obrazowym interpretowaniu rzeczywistosci — rysunkowym, malarskim
(posta¢, martwa natura)

II. inwenciji i potencjatu kreacyjnego kandydata oraz predyspozycji i umiejetnosci w zakresie
kompozycji kadru fotograficznego i flmowego, formutowania narracji obrazowej i tworzenia zwigzkéw
logicznych tresci i obrazu

[ll. umiejetnosci kandydata w werbalizowaniu wiasnych koncepcji i realizacji wizualnych
Przebieg rekrutaciji:

Przeglad prac domowych decydujacy o dopuszczeniu do egzaminu praktycznego.
Ocena: TAK lub NIE

Przebieg egzaminu:

DZIEN PIERWSZY
Czes¢ | egzaminu: Egzamin ogdlnoplastyczny — rysunek i malarstwo

DZIEN DRUGI
Czes¢ Il egzaminu: Egzamin specjalistyczny — zadania praktyczne z podstawowych elementéw
obszaru sztuki mediow

DZIEN TRZECI

Czes¢ Il egzaminu:

Prezentacja i omowienie przez kandydata zadan zrealizowanych w trakcie egzaminu
specjalistycznego na tle prac rysunkowych i malarskich. Kandydaci zobowigzani sg do przedstawienia
teczki z pracami, na podstawie ktérych dostali dopuszczeni do egzaminu praktycznego.

Ocena:

Rysunek: 0 — 10 punktow

Malarstwo: 0 — 10 punktow

Zadanie specjalistyczne: 0 — 15 punktéw
Razem: 0 — 35 punktow

Studia Il stopnia, magisterskie na kierunku Sztuka Mediéw
Studia Il stopnia, magisterskie na kierunku Sztuka Mediéw, specjalnosé Fotografia

Studia stacjonarne |l stopnia realizowane sg na Wydziale Grafiki i Sztuki Mediéw na kierunku Sztuka
Mediow.

Zasady rekrutacji: o przyjeciu na stacjonarne studia Il stopnia na kierunku Sztuka Mediéw moga
ubiegac sie absolwenci studiéw | stopnia na tym kierunku oraz absolwenci studiow | i Il stopnia o
umiejetnosciach zblizonych do absolwentéw studidéw kierunkowych | stopnia. Nabér przeprowadzony
jest w trybie konkursowym. O przyjeciu na studia decyduje ilo$¢ punktéw przyznanych przez komisje
egzaminacyjna.



Zadaniem egzaminu jest sprawdzenie:

« trafnosci wyboru kierunku studiéw Il stopnia przez kandydata, w oparciu o jego
dotychczasowy przebieg studiéw oraz dokonania plastyczne

e umiejetnosci kandydata w swiadomym wykorzystaniu narzedzi i jezyka nowych mediéw
(multimedia, fotografia, film, komputer, internet, audio) oraz klasycznych (rysunek, grafika
projektowa, inne)

« zdolno$ci kandydata w obrazowym kojarzeniu i przedstawianiu zagadnien pojeciowych

* umiejetnosci kandydata w werbalizowaniu wtasnych koncepcji i przedstawieh wizualnych.

Forma egzaminu:

Egzamin jest jednoetapowy. Egzamin ma charakter prezentacji przygotowanego przez kandydata
zestawu prac plastycznych:

— multimedialnych — w formie elektronicznej i drukowanej (format min. A3)
— fotograficznych (min. 10 prac w formacie A3, pozostate w formie cyfrowej)
— klasycznych (rysunek, malarstwo, grafika)

oraz ich omoéwienie i merytoryczna obrona przed komisjg egzaminacyjna.

Punktacja:
Komisja ocenia kompetencje, prace i umiejetnosci kandydata w skali 0 do 10. llo$¢ punktéw 0 — 3
dyskwalifikuje kandydata do przyjecia na Il rok studiéw.

Niestacjonarne studia | stopnia, licencjackie na kierunku Sztuka Mediéw, specjalizacja
Fotografia i Multimedia

Egzamin wstepny ma charakter konkursowy i sktada sie z dwdch elementow:

— prezentacji wykonanych przez kandydata prac fotograficznych opracowanych w cykle

(co najmniej 3 zestawy) w formacie nie mniejszym niz 20x30cm. Jako poszerzenie autoprezentacii
wskazane jest przedstawienie wtasnych prac filmowych (wideo), komputerowych, multimedialnych,
graficznych lub rysunkowych.

—rozmowy kwalifikacyjnej sprawdzajgcej ogéing wiedze kandydata w zakresie problematyki nowych
mediow (fotografia, film, komputer, internet, multimedia) oraz ogélnych zagadnien kultury.

Zadaniem egzaminu jest sprawdzenie, na podstawie przedstawionych prac i rozmowy kwalifikacyjnej,
umiejetnosci i predyspozycji kandydata oraz trafnosci wyboru kierunku studiow.

Komisja ocenia prace, umiejetnosci i predyspozycje kandydata w skali 0 do 10. llo$¢ punktéw 0 — 3
dyskwalifikuje kandydata do przyjecia na | rok studiéw.

Niestacjonarne studia Il stopnia, magisterskie na kierunku Sztuka Mediow, specjalizacja
Fotografia i Multimedia

Zasady rekrutaciji:

O przyjeciu na niestacjonarne studia Il stopnia Fotografia i Multimedia mogg ubiega¢ sie absolwenci
studidw | stopnia lub absolwenci studiéw magisterskich z dyplomem tej specjalizacji lub specjalizaciji
pokrewnych. Nabor przeprowadzony jest w trybie konkursowym. O przyjeciu na studia decyduje ilosé
punktow przyznanych przez komisje rekrutacyjng.

Forma egzaminu:

— egzamin jest jednoetapowy

— egzamin ma charakter prezentacji przygotowanego przez kandydata zestawu prac plastycznych
(fotograficznych i multimedialnych) lub dokumentac;ji (portfolio) oraz ich omoéwienie i merytoryczna
obrona przed komisjg rekrutacyjna.

Przedstawiany zestaw prac plastycznych (fotograficznych i multimedialnych) lub dokumentaciji
(portfolio) powinien zawiera¢ najlepsze i wyselekcjonowane prace w obu tych kategoriach. Moze byé
uzupetniony o prace w technikach klasycznych (grafika, rysunek)

Zadaniem egzaminu jest sprawdzenie:



— trafnosci wyboru kierunku studiéw Il stopnia przez kandydata, w oparciu o jego dotychczasowy
przebieg studidow oraz dokonania plastyczne

— umiejetnosci kandydata w $wiadomym wykorzystywaniu narzedzi i jezyka nowych mediéw
(fotografia, film, media cyfrowe, internet, multimedia) oraz klasycznych (grafika, rysunek)

— zdolnosci kandydata w graficznym kojarzeniu i przedstawianiu zagadnien pojeciowych
— umiejetnosci kandydata w werbalizowaniu wlasnych koncepciji i przedstawien obrazowych

Komisja ocenia kompetencje, prace i umiejetnosci kandydata w skali 0 do 10. llo$¢ punktéw 0 — 3
dyskwalifikuje kandydata do przyjecia na Il rok studiéw.

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

¢ zal nr 3a: Efekty Ksztalcenia dla Kierunku Sztuka Mediéw, studia | stopnia

¢ zal nr 3b: Efekty Ksztatcenia dla Kierunku Sztuka Medidw, studia Il stopnia

OPIS PROGRAMU STUDIOW
1. PLANY STUDIOW

* zal. nr 4: Studia | stopnia, stacjonarne na kier. Sztuka Mediow: 6 semestrow, ogdlna liczba
punktow ECTS: 180

e zal. nr 5: Studia Il stopnia, stacjonarne na kier. Sztuka Mediéw: 4 semestry,ogdina liczba
punktéw ECTS: 120

* zal. nr 6: Studia | stopnia, niestacjonarne na kier. Sztuka Mediéw, specjalizacja Fotografia
i Multimedia: 6 semestrow, ogdélna liczba punktéw ECTS: 180

e zal. nr 7: Studia Il stopnia, niestacjonarne na kier. Sztuka Mediéw, specjalizacja Fotografia
i Multimedia: 4 semestry, ogdélna liczba punktow ECTS: 120

2. MODULY KSZTALCENIA | SPOSOBY WERYFIKACJI ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
OSIAGANYCH PRZEZ STUDENTA

¢ zal. nr 8: Moduly ksztatcenia dla studiéw stacjonarnych | stopnia na kierunku Sztuka Mediéw
e zal nr 9: Moduly ksztatcenia dla studiéw stacjonarnych Il stopnia na kierunku Sztuka Mediow

e zal nr 10: Moduly ksztatcenia dla studiow niestacjonarnych | stopnia Fotografia i Multimedia
na kierunku Sztuka Mediéw

e zal nr 11: Moduly ksztatcenia dla studiéw niestacjonarnych Il stopnia Fotografia i Multimedia
na kierunku Sztuka Mediow

e zal nr 12: Matryca efektow ksztatcenia dla studiéw stacjonarnych | stopnia na kierunku
Sztuka Mediéw

* zal nr 13: Matryca efektéw ksztatcenia dla studiow stacjonarnych Il stopnia na kierunku
Sztuka Mediéw

* zal nr 14: Matryca efektéw ksztatcenia dla studidow niestacjonarnych | stopnia Fotografia
i Multimedia na kierunku Sztuka Mediow

* zal nr 15: Matryca efektow ksztatcenia dla studiéw niestacjonarnych Il stopnia Fotografia
i Multimedia na kierunku Sztuka Mediow

Sposoby weryfikacji zaktadanych efektow ksztatcenia osigganych przez studenta
(uzupetnienie informacji zawartych w modutach studiow)

W procesie ksztatcenia artystycznego na Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta

we Wroctawiu szczegolng uwage zwraca sie na rozwoj indywidualnych mozliwosci studenta,
ksztattowanie jego osobowosci i inwencji tworczej. Relacja mistrz — uczen pozwala na aktywny kontakt
ze studentem. Indywidualna rozmowa ze studentem i otwarte przeglagdy prac sa podstawowymi
metodami dydaktycznymi. Przedmiotem przegladéw jest prezentacja zadan zrealizowanych



na zadany temat, potgczona z dyskusjg na temat koncepcji i oceng adekwatnosci zastosowanych
srodkéw formalnych. Kluczowe zagadnienia podejmowane w dyskusji to wtasnie: zasadnosc¢
koncepcji, Swiadomosc¢ stosowanych srodkéw formalnych, rozwijanie mozliwosci interpretacyjnych,
indywidualizacja warsztatowa, badanie poszczegdlnych technik, analiza formalna. Zadania

sg stawiane w sposéb problemowo—poszukujgcy.

Walidacja efektow ksztalcenia

w zakresie umiejetnosci:

konsultacje i korekty indywidualne oraz zbiorowe

publiczna prezentacja podczas przegladéw roboczych / wewnetrznych

publiczna prezentacja podczas otwartego przegladu prac i wystawy na koniec semestru / roku
publiczna prezentacja w trakcie obrony prac dyplomowych (licencjackich i magisterskich)
przed Komisjg Wydziatowg oraz zgromadzony audytorium

realizacja projektéw indywidualnych oraz zbiorowych we wspétpracy z podmiotami
zewnetrznymi

konfrontacja prac na uczelnianych, srodowiskowych, ogolnopolskich i miedzynarodowych
konkursach oraz wystawach konkursowych

w zakresie wiedzy:

indywidualne i komisyjne egzaminy ustne

kolokwia ustne i pisemne oceniajgce zdobytg wiedze w poszczegdlnych blokach
tematycznych

sprawdzenie wiedzy w formie pisemnej (test, recenzja, projekt, esej, seminarium licencjackie
lub magisterskie, teoretyczna praca licencjacka lub magisterska)

w zakresie kompetencji spotecznych:

ocenie podlega rozwéj indywidualny studenta, a w szczegdélnosci rozwoj osobistych
mozliwo$ci ekspresji, samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji artystycznych i projektowych,
umiejetnosci pracy w zespole, umiejetnosci publicznych prezentacji

3. SUMARYCZNE WSKAZNIKI CHARAKTERYZUJACE PROGRAM STUDIOW

Studia stacjonarne | stopnia na kierunku Sztuka Mediow:

taczna liczba punktéw ECTS, ktdérg student musi uzyskaé na zajeciach wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw:

dla kierunku Sztuka Mediow: 90 pkt ECTS

dla kierunku Sztuka Mediow, specjalnosé Fotografia: 90 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z zakresu nauk
podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okreslonego kierunku, poziomu
i profilu ksztatcenia: 89 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskaé w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych:

dla kierunku Sztuka Mediow: 155 pkt ECTS

dla kierunku Sztuka Mediow, specjalnos¢ Fotografia: 155 pkt ECTS

minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac, realizujgc moduty ksztatcenia
oferowane na zdjeciach ogdlnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw: 40 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyska¢ w ramach zaje¢ z obszaréw
nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 13 pkt ECTS

liczba punktéw ECTS, ktorg student zobowigzany jest uzyska¢ w ramach zajec z jezyka
obcego: 8 pkt ECTS

minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ na zajeciach z wychowania
fizycznego: 2 pkt ECTS

taczna ilo$¢ punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:
1 pkt ECTS



Studia stacjonarne Il stopnia na kierunku Sztuka Mediéw:

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentow:

dla kierunku Sztuka Mediéw: 60 pkt ECTS

dla kierunku Sztuka Mediow, specjalnosé Fotografia: 60 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauk
podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okre$lonego kierunku, poziomu
i profilu ksztatcenia: 21 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktdérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych:

dla kierunku Sztuka Mediow: 112 pkt ECTS

dla kierunku Sztuka Mediow, specjalnos¢ Fotografia: 112 pkt ECTS

minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskag, realizujgc moduty ksztatcenia
oferowane na zdjeciach ogélnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw: 15 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyskaé w ramach zaje¢ z obszaréw
nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 6 pkt ECTS

Studia niestacjonarne | stopnia Fotografia i Multimedia na kierunku Sztuka Mediéw:

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskaé na zajeciach wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw: 50,5 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauk
podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okreslonego kierunku, poziomu
i profilu ksztatcenia: 85 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktdérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: 163 pkt ECTS

minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskag, realizujgc moduty ksztatcenia
oferowane na zdjeciach ogdlnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw: 37 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyskaé w ramach zaje¢ z obszaréw
nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 17 pkt ECTS

liczba punktéw ECTS, ktorg student zobowigzany jest uzyska¢ w ramach zajec z jezyka
obcego: 5 pkt ECTS

taczna ilo$¢ punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:
1 pkt ECTS

Studia niestacjonarne Il stopnia Fotografia i Multimedia na kierunku Sztuka Mediéw:

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac na zajeciach wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw: 29,1 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauk
podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okreslonego kierunku, poziomu
i profilu ksztatcenia: 26 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, w tym zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: 102 pkt ECTS

minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskag, realizujgc moduty ksztatcenia
oferowane na zdjeciach ogolnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw: 14 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student powinien uzyskaé w ramach zaje¢ z obszaréw
nauk humanistycznych i nauk spotecznych: 12 pkt ECTS

4. PRAKTYKI

Studiujgcy na kierunku Sztuka Mediow w ramach stacjonarnych i niestacjonarnych form studiow



pierwszego stopnia zobowigzani sg do zrealizowania w toku studiéw praktyki zawodowe;j.
Student sam pozyskuje i zgtasza miejsce realizacji praktyki.
Przyjmuje sie za odpowiednie dla realizacji praktyki:

— wydawnictwa ksigzkowe, prasowe, multimedialne,

— stacje TV oraz wytwornie filmow,

— agencje reklamowe, graficzne studia projektowe i fotograficzne,

— drukarnie poligraficzne i cyfrowe,

— szkoty, o$rodki edukaciji plastycznej, instytucje kultury,

— w szczegolnych przypadkach praktyka moze by¢ realizowane na uczelni (wydziatowe i uczelniane
konkursy, sympozja, wystawy, realizacje).

Studiujacy, ktéry nawigzali kontakt z pracodawcami wymienionego wyzej rynku zawodowego

w zakresie mozliwosci zrealizowania praktyki zawodowej, zgtaszajg sie do wydziatowego opiekuna
praktyk, celem pozyskania odpowiednich dokumentow inicjujgcych i rejestrujgcych praktyke
zawodowa.

Zasady formalne realizacji praktyk zawodowych okresla uczelniany Regulamin Praktyk
Sylabus praktyk: zat. nr 16
Regulamin praktyk: zat. nr 17

OPIS WARUNKOW PROWADZENIA STUDIOW | SPOSOBOW REALIZACJI
KSZTALCENIA

e Zasoby kadrowe: zat. nr 18

* Infrastruktura dydaktyczna: zat. nr 19

¢ Dziatalno$¢ badawcza: zat. nr 20

OPIS WEWNETRZNEGO SYSTEMU ZARZADZANIA JAKOSCIA KSZTALCENIA

Opis Wewnetrznego systemu zarzgdzania jakos$cig ksztatcenia: zat. nr 21



