REGULAMIN KONKURSU NA ZNAK GRAFICZNY (LOGO)
ORAZ SYSTEM IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ
ASP WE WROCLAWIU

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1)

2)

3)

1)

2)
3)

4)
5)

1)

2)

Organizatorem Konkursu jest Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza saa  we
Wroctawiu z siedzibg we Wroctawiu przy plac Polski 3/4, 50-156, nr
NIP: 8960007502, nr REGON: 000275814, zwana dalej ,,Organizatorem”.

Regulamin Konkursu na opracowanie znaku graficznego (logo) oraz systemu
identyfikacji wizualnej ASP we Wroctawiu, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla
zasady udzialu w organizowanym Konkursie.

Regulamin Konkursu jak rowniez wszelkie informacje dotyczace Konkursu sg i beda
zamieszczane na stronie internetowej www.asp.wroc.pl.

CELE KONKURSU

Celem Konkursu jest wylonienie najlepszego zwycigskiego projektu logo wraz z
wybranymi elementami identyfikacji wizualnej ASP we Wroctawiu, ktdrego autorowi
Organizator Konkursu zleci nastgpnie opracowanie petnej identyfikacji wizualnej, na
warunkach okreslonych w odrebnej umowie, ktorej istotne zatozenia stanowig zalgcznik
nr 3 do niniejszego Regulaminu. Wymagania stawiane projektom konkursowym sa
okreslone w Zatgczniku nr 1 do Regulaminu.

Konkurs rozpoczyna si¢ 17 listopada 2020 r.

Termin nadsytania prac na Konkurs uptywa 31 stycznia 2021 r. Liczy si¢ data wptyniecia
projektow do siedziby Organizatora.

Rozstrzygnigcie Konkursu 1 wybor zwyciezcey nastapi do 15 lutego 2021 r.

Organizator zastrzega sobie prawo wydluzenia czasu trwania Konkursu poza terminy
okreslone w ppkt 2) i 3), o czym poinformuje uczestnikow Konkursu, poprzez
zamieszczenie zmian Regulaminu na stronie internetowej Organizatora wskazanej

w pkt. 1., ppkt 3).

UCZESTNICY KONKURSU

Konkurs jest adresowany do podmiotéw zwigzanych z Akademia Sztuk Picknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu: studentow, absolwentoéw 1 pracownikow
(zwanych dalej ,,Projektantami”).

W konkursie nie mogg bra¢ udzialu cztonkowie jury Konkursu, osoby pozostajace  z
nimi we wspolnym pozyciu, a takze czlonkowie ich najblizszych rodzin.


http://www.asp.wroc.pl/
http://www.asp.wroc.pl/

4. PRZEDMIOT KONKURSU

1)

Przedmiotem konkursu jest opracowanie:

a) pelnej wersji znaku stowno-graficznego dla Akademii Sztuk Pigknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu w jezyku polskim i angielskim (wersja
anglojezyczna: The Eugeniusz Geppert Academy of Art and Design in Wroclaw);
projekt logo powinien zawiera¢ sygnet;

b) uproszczonej wersji znaku; sygnet wraz z napisem ,,ASP Wroctaw”;

C) pelnej wersji znaku stowno-graficznego — Akademia Sztuk Pigknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu (w jezyku polskim i angielskim);

d) elementéw systemu identyfikacji wizualnej wskazanych w zat. 1;

e) kodu kolorystycznego pieciu wydziatow oraz szkoty doktorskiej (z wytagczeniem
koloru szarego);

f) dobranie kroju pisma w projekcie Systemu Identyfikacji Wizualnej Organizatora
(logo, informacyjno-promocyjne), ktory nie wymaga dodatkowej, odptatnej licencji
i jest mozliwy do uzycia komercyjnego bez dodatkowych oplat (w razie potrzeby
Google Fonts / Zestaw dostepny w oprogramowaniu Microsoft). W projekcie
Systemu Identyfikacji Wizualnej ASP we Wroctawiu sugerowane jest
wykorzystanie kroju pisma Geppert Sans ( dostepny na prosbe wystang do
organizatora na konkurslogo@asp.wroc.pl).

W podstawowych materiatach marki konieczne jest uzycie kroju pisma Geppert Sans
(wizytowka firmowa/wizytdwka imienna, papier firmowy, teczka firmowa, koperty, roll up,
layout zaproszenia na wydarzenia, planner/notatnik).

5. PRZEBIEG KONKURSU

1)
2)

3)
4)

5)

Konkurs ma charakter zamknigty.

Konkurs sktada si¢ z jednego etapu, ktory polega na wyborze jednej zwycigskiej pracy
sposrdéd nadestanych opracowan projektu logo ASP we Wroctawiu, a nastgpnie
zwyciezca Konkursu opracuje pelng identyfikacje wizualng zgodnie z zakresem w
Zataczniku nr 2 do Regulaminu.

Kazdy uczestnik moze przesta¢ dowolng ilos¢ projektow.

Uczestnicy zobowigzani sg przygotowaé i dostarczy¢ w formie elektronicznej (plik
cyfrowy, plik PDF) oraz papierowej (format A3) prezentacje konkursowego projektu
logo Organizatora wraz z wybranymi elementami systemu identyfikacji wizualnej.
Projekty powinny by¢ podpisane wytacznie pseudonimem. Uczestnicy wraz z
projektem sktada¢ powinni zaklejong koperte opatrzong pseudonimem, zawierajacg w
srodku informacj¢ o imieniu, nazwisku oraz dane, ktére maja stuzy¢ do kontaktu  z
autorem (adres korespondencyjny lub adres poczty elektronicznej autora, numer
telefonu).


mailto:konkurs
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6)

7)

8)

Koperta z projektami powinna by¢ opisana ,,Zgloszenie konkursowe identyfikacja ASP
WROCLAW?” i dostarczona na adres Organizatora. Liczy si¢ data wptyniecia projektow
do siedziby Organizatora.

Zwyciezca Konkursu, zobligowany bedzie do zawarcia umowy, w ramach ktorej
zobowigze si¢ do opracowania pelnego systemu identyfikacji wizualnej oraz do
wykonania wszystkich wzoré6w materiatow  wizerunkowych, informacyjno-
promocyjnych okreslonych w Zatgczniku nr 2 do Regulaminu.

Zawarcie umowy ze zwyciezca Konkursu, ktorej gtbwne zalozenia stanowig Zalgcznik
nr 3 do Regulaminu oraz opracowanie przez niego pelnego zakresu identyfikacji
wizualnej zgodnie z wymaganiami wskazanymi w Zataczniku nr 2 do Regulaminu,
uprawnia zwyciezce do otrzymania wynagrodzenia.

. NAGRODA, WYNAGRODZENIE, WYROZNIENIA

1)

2)

3)

4)

Zwycigzca Konkursu otrzyma od Organizatora nagrode pieni¢zng w wysokosci 4000
zt brutto.

Zwyciezca Konkursu po zawarciu i nalezytym wykonaniu umowy, o ktérej mowa jest
w pkt. 5., ppkt 7), otrzyma dodatkowo wynagrodzenie w wysokos$ci 6000 zt brutto, za
opracowanie petnego Systemu Identyfikacji Wizualnej ASP we Wroctawiu wraz z
opracowaniem instrukcji uzytkowania systemu obejmujacej materiaty okreslone w
Zataczniku nr 2 oraz za przekazanie praw autorskich majatkowych do nich (Ksiega
Znaku / Ksiega Identyfikacji Wizualne;j.

Kwoty, o ktorych mowa w pkt 1) 1 2) powyzej, zostang przestane na konto bankowe na
podstawie faktury VAT lub rachunku wystawionego przez zwycigzce Konkursu.
Organizator przyzna 4 wyrdznienia, kazde po 1000 zt brutto.

JURY KONKURSOWE

1)

2)

3)

4)

5)

Do przeprowadzenia Konkursu Organizator powota jury konkursowe, przy czym
szczegblowy sklad osobowy jury zostanie podany przez Organizatora na stronie
www.asp.wroc.pl, do 31 stycznia 2021 r.

Jury konkursowe dokonuje oceny prac bioragc pod uwage m.in.: zgodnos¢ z
zatozeniami okreSlonymi w Zalgcznikach nr 1 1 nr 2 do Regulaminu, jakosc,
oryginalnos¢ i1 kreatywnos¢ zlozonych projektow.

Zwycigzca Konkursu zostanie poinformowany przez Organizatora o decyzji jury
konkursowego, za posrednictwem wiadomosci e-mail oraz telefonicznie.

Jury Konkursowe ma prawo do niewytonienia zwycigzcy Konkursu i pozostawienia
Konkursu bez rozstrzygniecia, w przypadku uznania, ze zaden z projektdw nie spetnia
wymogow odpowiedniego poziomu artystycznego Konkursu.

Decyzje podjete przez jury 1 zatwierdzone przez Organizatora protokotem
rozstrzygnigcia konkursu na logo ASP we Wroctawiu, sg ostateczne 1 wigzace dla
wszystkich Projektantow 1 uczestnikow Konkursu.
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6)

7)

Organizator poinformuje o wynikach Konkursu na stronie: www.asp.wroc.pl oraz  na
profilach Organizatora w mediach spoleczno$ciowych, postugujac si¢ imieniem i
nazwiskiem lub nazwa firmy zwyci¢zcy Konkursu, na co uczestnik biorgc udziat ~w
Konkursie wyraza zgode.

W przypadku odmowy zawarcia przez zwyci¢zce umowy z Organizatorem, ktorej
gléwne zatozenia stanowig zatacznik nr 2 do Regulaminu, Organizator ma prawo
wyboru kolejnego zwycigzcy, wskazanego przez jury konkursowe sposrod pozostatych
uczestnikow zakwalifikowanych do Konkursu, lub uniewaznienia Konkursu.

PRAWA AUTORSKIE

1)
2)

3)

4)

Uczestnik o§wiadcza, Ze jest tworcg projektu i1 przyslugujag mu niczym nieograniczone
autorskie prawa majatkowe i osobiste do projektu.

Uczestnicy zachowuja autorskie prawa majatkowe do projektow nadestanych W
Konkursie.

Poprzez zlozenie projektow zgodnie z wymaganiami okre§lonymi w Regulaminie,
uczestnik udziela Organizatorowi Konkursu niecodptatnej licencji (wraz z prawem do
udzielania dalszej licencji) bez ograniczen terytorialnych i przez czas nieokreslony, na
korzystanie z projektu do celow zwigzanych z organizacja Konkursu i jego promocja

oraz do celow realizacji wystaw pokonkursowych, jak rowniez do promoc;ji i
informacji o dziatalno$ci statutowej Organizatora — na polach eksploatacji
obejmujacych:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania — wytwarzania dowolng technika
nieograniczonej ilosci egzemplarzy, w tym technika drukarska, reprograficzna,
audiowizualna, zapisu magnetycznego, technikg cyfrowa;

b) w zakresie rozpowszechniania w inny sposéb — publiczne wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie 1 reemitowanie, w tym w sieci Internet,
wprowadzenie do pamigci komputera, przesytanie za pomoca sieci multimedialne;j,
w tym w sieci Internet oraz inne publiczne udostgpnianie w taki sposob, aby kazdy
mogt mie¢ do nich dostep w miejscu 1 czasie przez siebie wybranym.

Z chwilg wyptacenia nagrody Organizator Konkursu nabywa wlasno$¢ nagrodzonego
projektu oraz majatkowe prawa autorskie do niego, obejmujgce prawo korzystania  z
projektu oraz nieograniczonego rozporzadzania projektem na nast¢pujacych polach
eksploatacji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania projektu — wytwarzanie wszelkimi
dostgpnymi technikami, w tym, technikg zapisu magnetycznego, $wiatloczula,
cyfrowa, komputerowg niezaleznie od formatu i no$nika, rozmiaru, formy, techniki,
rodzaju i sposobu dystrybucji i upubliczniania;

b) w zakresie obrotu oryginatem lub egzemplarzami, na ktorych utrwalono projekt —
wprowadzenie do obrotu no$nikow zapisow wszelkiego rodzaju, w tym np. CD,
DVD, Blue-Ray, a takze publikacji wydawniczych realizowanych na podstawie



9)

h)

utworu lub z jego wykorzystaniem, w kraju i za granicg, uzyczenia, najmu,
uzyczenia oryginatu lub egzemplarzy projektu;

w zakresie rozpowszechniania projektu i jego egzemplarzy — wprowadzanie zapisow
projektu do pamigci komputerdw i serwerdw sieci komputerowych, w tym ogolnie
dostepnych w rodzaju Internet i udostepniania ich uzytkownikom takich sieci;

w zakresie rozpowszechniania projektu poprzez publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie;

zwielokrotnianie egzemplarzy projektu, rozpowszechnianie w formie druku i
publikowanie w Internecie;

przekazywanie lub przesylanie zapisow projektu pomiedzy komputerami,
serwerami 1 uzytkownikami (korzystajagcymi), innymi odbiorcami, przy pomocy
wszelkiego rodzaju srodkéw i technik;

publiczne udostepnianie projektu i jego czesci, zardéwno odptatne, jak i
nieodplatne, w tym w trakcie prezentacji i konferencji i wszelkich dzialan
statutowych Organizatora Konkursu, oraz w taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do
niego dostep w miejscu 1 w czasie przez siebie wybranym, w tym takze w sieciach
telekomunikacyjnych 1 komputerowych lub w zwigzku ze $§wiadczeniem ustug
telekomunikacyjnych, w tym rowniez z zastosowaniem w tym celu ustug
interaktywnych,

eksploatacja praw sprzedazowych/akcesoryjnych dotyczacych projektu, w tym
wykorzystywania postaci, utworé6w, nazw i/lub opisow bohateréw, powiedzonek,
slogandéw, dialogow, hasel, sytuacji, wzordéw, znakow, zdarzen 1 innych
charakterystycznych elementéw i motywoéw projektu oraz materiatéw, odziezy,
gadzetow, gier i innych stworzonych na ich podstawie, na wszystkich polach
eksploatacji wymienionych w punktach a) do g) powyzej;

zglaszanie 1 rejestracja projektu, jego fragmentoéw, elementow lub dowolnych
opracowan w warstwie stownej, dzwigkowej, wizualnej, graficznej i kazdej innej lub
ich polaczeniach jako dowolnego wzoru przemystowego, wzoru wspolnotowego,
wzoru uzytkowego, znaku towarowego, wspdlnotowego znaku towarowego,
domeny lub innego oznaczenia odrdzniajacego zarowno w polskich, zagranicznych,
unijnych jak i miedzynarodowych urzgdach/organach/organizacjach, niezaleznie od
procedury, trybu, klas — dla wszystkich towarow lub ustug lub oznaczen podmiotow
1 korzystania z takich oznaczen w pelnym zakresie.

5) Przeniesienie praw lub udzielenie zgdd do projektu, dotyczy:

a)
b)

c)
d)

utworu jako calosci, jego fragmentdéw badz elementow;

kazdej wersji projektu lub jego czesci lub elementu, niezaleznie od etapu prac, na
ktorym powstat;

opracowan projektu;

obszaru catego $§wiata, bez zadnych ograniczen ilo$ciowych, terytorialnych i
czasowych lub na rzecz jakichkolwiek osob trzecich.

6) Zwyci¢zca Konkursu wyraza zgode i upowaznia na zasadzie wylgcznosci Organizatora
Konkursu lub wskazane przez niego osoby do wykonywania praw zaleznych do projektu



i jego fragmentow i nimi dysponowania. Organizator Konkursu lub wskazana przez
niego osoba jest uprawniona do dokonywania zmian i przerdbek, thumaczenia, skrotow,
kontynuacji, adaptacji, interpretacji, aranzacji i innych zmian w projekcie i1 jego
fragmentach i do korzystania i rozporzadzania tymi opracowaniami w zakresie
opisanym powyzej, w tym do przystosowania do publikacji multimedialne;j.

7) W przypadku wynalezienia nowego, nieznanego lub niestosowanego pola eksploatacji
zwigzanego z korzystaniem z projektu, zwyciezca Konkursu zobowigzuje si¢ przenies¢
na Organizatora Konkursu majatkowe prawa autorskie na takim nowym polu z chwilg
zawiadomienia go o powstaniu takiego pola i checi skorzystania z niego przez
Organizatora Konkursu.

8) Zwycig¢zca Konkursu zobowigzany jest do zawarcia z Organizatorem umowy, ktorej
glowne zatozenia stanowig Zalacznik nr 3 do Regulaminu oraz do przeniesienia na
Organizatora autorskich praw majatkowych do utworow powstatych wskutek realizacji
WW. umowy tj. opracowanego systemu identyfikacji wizualnej zgodnie z Zatgcznikiem
nr 2 do Regulaminu. Przeniesienie autorskich praw majatkowych nastapi z chwilg
podpisania przez strony protokotu odbioru takich utwordéw, bez jakichkolwiek
ograniczen, na polach eksploatacji wymienionych w umowie dla cato$ci materiatow
opracowanych w ramach umowy.

9) Przeniesienie praw, o ktorym mowa w pkt 8.8., obejmowaé bedzie rowniez prawo do
wykonywania praw osobistych i zaleznych do utworéw, na zasadach okreslonych ~ w
umowie zawartej ze zwycigzcg Konkursu. Uczestnik Konkursu zobowigzuje si¢  do
zwolnienia Organizatora od wszelkiej odpowiedzialnosci z tytulu roszczen oséb
trzecich, dotyczacych naruszenia jakichkolwiek praw osoéb trzecich, w tym dobr
osobistych, praw autorskich, praw pokrewnych lub praw wiasnosci przemystowej, w
zwigzku z korzystaniem przez Organizatora z tych praw. W przypadku wystapienia
takich roszczen, uczestnik zobowigzuje si¢ do ich zaspokojenia i1 zwolnienia
Organizatora od wszelkiej odpowiedzialnosci w tym zakresie. W przypadku, gdy
Organizator bylby zobowigzany zgodnie z obowigzujagcym prawem do zaplaty
jakiegokolwiek odszkodowania w zwigzku z roszczeniami osob trzecich, o ktorych
mowa powyzej, uczestnik zobowigzany jest niezwlocznie zwrdci¢ Organizatorowi
kwote odpowiadajacg tym roszczeniom oraz ponies¢ wszelkie koszty z nimi zwigzane i
wydatki tagcznie z kosztami zastgpstwa prawnego (procesowego).

9. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1) Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiagzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119
z 2016 r., str. 1-2) Organizator informuje, ze administratorem danych osobowych



2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

udostepnionych w ramach Konkursu jest Akademia Sztuk Pigknych im. Eugeniusza
Gepperta we Wroctawiu z siedzibg we Wroctawiu przy placu Polskim 3/4, 50-156, nr
NIP: 8960007502, nr REGON: 000275814., (dalej okreslana jako ,,Administrator”).
Zgloszenie uczestnictwa w Konkursie stanowi wyrazenie zgody na publikacje danych
osobowych (imi¢ i nazwisko, nazwa prowadzonej dzialalnosci) w celu promoc;ji i
informowania o Konkursie, w tym na stronie internetowej Organizatora pod adresem
www.asp.wroc.pl oraz w materialach prasowych, a takze podczas organizowanych
przez Organizatora wydarzen. W takim przypadku Projektantowi przystuguje prawo do
cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.
Administrator os§wiadcza, ze powotat inspektora ochrony danych, o ktorym mowa  w
art. 37-39 RODO. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych u Administratora:
iod@asp.wroc.pl, tel. 71 343 80 31, wew. 211.

Dane osobowe 0s0b, o ktorych mowa w ust. 2), bedg przetwarzane przez Administratora
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora jakim jest organizacja
Konkursu — tj. na podstawie art. 6 ust.1 lit. f) RODO, jedynie w celu i zakresie
niezbednym do wykonania zadan Administratora danych osobowych zwiazanych z
realizacja Konkursu — w tym w celu przyjecia zgloszenia do Konkursu, ustalenia
wynikow Konkursu, ogloszenia wynikéw Konkursu, rozpatrzenia reklamacji, oraz na
podstawie zgody Uczestnika - art. 6 ust.1 lit. a) RODO, w celu okre§lonym w pkt 9.2,
powyzej.

Dane osobowe begda chronione $rodkami technicznymi 1 organizacyjnymi, aby
zagwarantowac¢ odpowiedni poziom ochrony, zgodnie z obowigzujacymi przepisami.
Dane osobowe nie beda przekazywane do panstwa trzeciego ani organizacji
mi¢dzynarodowej w rozumieniu RODO.

Dane osobowe Projektantow beda przetwarzane w ramach Konkursu przez okres
niezbedny do wypetnienia celu, w jakim zostaly zebrane, czyli realizacji 1 organizacji
Konkursu, ale réwniez w celach archiwalnych, w ktérych wymagaja tego przepisy
ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach (tj. Dz.
U. 2 2019 r. poz. 553) — przez okres 10 lat. Natomiast dane osobowe Projektantow, —w
tym réwniez wizerunki osob utrwalonych w przekazanych materiatach
dokumentujacych dziatania w ramach Konkursu przechowywane bgda wieczyscie.
Projektantom przystuguje prawo do Zadania od Administratora danych dostgpu do ich
danych osobowych, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania lub
whniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych,
w przypadkach okreslonych w RODO.

Projektantom w zwigzku z przetwarzaniem ich danych osobowych przystuguje prawo
do wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzgdu Ochrony Danych
Osobowych.

10) Podanie danych osobowych przez Projektantéw jest wymagane dla prawidlowe;j

realizacji Konkursu.

11) W oparciu o dane osobowe Projektantow Administrator nie bedzie podejmowat

zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedacych wynikiem profilowania w
rozumieniu RODO.
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10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za majace wptyw na prawidlowos$¢ zgloszen:
btedy, pominigcia, kradziez, zniszczenie, zamiang, nieupowazniony dostep do zgloszen,
utrate zgloszen lub ich op6znienie w dorgczeniu Organizatorowi spowodowane przez
dziatanie czynnikow pozostajacych poza wptywem Organizatora. Illekro¢ w niniejszym
Regulaminie jest mowa o przestaniu wiadomosci e-mail Organizatorowi, nalezy przez
to rozumie¢ wptyw wiadomosci e-mail na serwer systemu teleinformatycznego. Czas
na serwerze ustawiany jest zgodnie z wzorcem czasu atomowego. Organizator nie
ponosi odpowiedzialno$ci za funkcjonowanie sieci, za posrednictwem ktérych
uczestnicy przesylajg wiadomosci e-mail.

Zwycigzca Konkursu ma prawo do wykorzystywania informacji o przyznanym tytule w
celu promoc;ji i informacji o wtasnym dorobku artystycznym i zawodowym.

We wszelkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
majg decyzje jury konkursowego oraz odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego,
Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz Ustawy o ochronie danych
osobowych.

Wszelkie spory dotyczace Konkursu, wynikle pomigdzy Organizatorem a
uczestnikami, beda rozstrzygane przez sad powszechny wilasciwy dla siedziby
Organizatora.

Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialno$ci za: zdarzenia uniemozliwiajace
prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, ktorych nie byt w stanie przewidzie¢ lub
ktérym nie mogl zapobiec, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych,
w tym sily wyzszej. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego
Regulaminu, a takze prawo do wczesniejszego zakonczenia Konkursu, bez podania
przyczyn w przypadku zmian przepisow prawnych lub innych istotnych zdarzen
majacych wplyw na zorganizowanie i przeprowadzenie Konkursu. W przypadku
uniewaznienia badz odwotania Konkursu, uczestnikom Konkursu nie przystuguja
wobec Organizatora jakiekolwiek roszczenia z tym zwigzane.

Osoby, ktore nie spetniaja ktoregokolwiek z wymogoéw okre§lonych w niniejszym
Regulaminie lub umieszcza nieprawdziwe informacje lub dane, zostang wykluczone z
udzialu w Konkursie.

Reklamacje z tytulu uczestnictwa w Konkursie moga by¢ zgtaszane do 7 dni wlacznie
od daty ogloszenia wynikéw. Reklamacje moga by¢ zglaszane wylacznie w formie
pisemnej. Organizator w terminie 14 dni od daty wptywu reklamacji rozpatrzy ja
1 powiadomi reklamujacego na piSmie o wyniku rozpatrzonej reklamacji.

Uczestnik sktadajac prace konkursowa o$wiadcza, ze wyraza zgode na uczestniczenie
w Konkursie na warunkach opisanych w Regulaminie Konkursu i w petni akceptuje
zapisy Regulaminu i jego zatacznikow.

Regulamin sporzadzony zostal w jezyku polskim.

10) Kontakt w sprawie Konkursu: Akademia Sztuk Picknych im Eugeniusza Gepperta we

Wroctawiu, 50-156 Wroctaw, plac Polski 3/4, mail: konkurslogo@asp.wroc.pl; tel.
71 343 80 31 wew. 323.
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ZALACZNIKI

Zalacznik nr 1
Zakres projektowy konkursu na znak graficzny (logo) oraz system identyfikacji wizualnej
Akademii Sztuk Pigknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu

Zalacznik nr 2
Zakres projektowy opracowania Systemu Identyfikacji Wizualnej Akademii Sztuk Pigknych
im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu

Zalacznik nr 3
Projekt Umowy z Tworca



